Call of Cthulhu 1920
Charakterdatent Ligenschaften:
Spieler / Charakter: ST | KO | GR | GE | IN | BI | ER | MA
Beruf(e):
Abschliisse:
Geburtsdaten: Rettungswiirfe:
Haar / Augenfarbe: / Idee: Wissen: Gliick:
Nationalitét: (IN x 5) (BI x 5) (MA x 5)
Geschlecht: Maximale geistige Stabilitiat:
Geistige Stabilitat Trefferpunkte
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Fertigkeiten
Anthropologie (01%) _ %0 Handwerk (05%) Pilot (01%)
Archiologie (01%) %O %O _ %O
Astronomie (01%) %O %O _ %O
Ausw. (GE x 2%) __ %0 _ %O %0
Autofahren (20%) __ %0 Kampfsport (01%) __ %0 Psychoan. (01%) _ %O
Bibliotheksnutz. (25%) _ % O Horchen (25%) __ %0 Psychologie (05%) _ %O
Biologie (01%) _ %0 Klettern (40%) _ %0 Reiten (05%) _ %O
Chemie (01%) _ %0 Kreditwiird. (15%) __ %0 Schleichen (10%) _ %O
Cthulhu-Mythos Kunst (05%) Schwimmen (25%) _ %0
Elektr. Reparat. (10%) _ %O __ %0 Schlgsser kn. (01%) %O
Erste Hilfe (30%) %0 __ %0 Springen (25%) %O
Féhrtenlesen (10%) %0 _ %0 Tarnen (15%) %O
Feilschen (05%) ___ %0 Mechan. Repar. (20%) __ %O Uberreden (05%) _ %O
Fremdsprachen (01%) Medizin (05%) _ %O Uberzeugen (10%) _ %O
___ %0 Mutterspr. (BI x 5%) Verb. erkennen (25%) _ % O
%0 _ %0 Verkleiden (01%) %O
__ %0 Naturkunde (10%) _ %0 Verstecken (10%) %O
___ %0 Navigation (10%) _ %0 Werfen (25%) %O
_ %0  Okkultismus (05%)
Geologie (01%) %O __ %0 Walffenfertigkeiten
Geschichtsk. (20%) %0 __ %0 Handfeuerwaffen (20%) __ % O
Gesetzkenntn. (05%) %0 __ %0 Schrotflinte (30%) %O
Grof3ger. bed. (01%) _ %0 Gewehr (25%) _ %O
_ %0 Pharmazie (01%) _ %0 Automat. Waffen (15%) _ %O
___ %0 Photographie (10%) ___ %0 Maschinengewehr (15%)__ % O
__ %0 Physik (01%) %0
Nahwaffen Wert Schad. Hd. Rw. An. TP [Fernwafen Wert Fehlf. Schad. Rw. An. Ma. TP
Faust(50%) _ %O01W3+S 1 B 1 - % °_ %_
Tritt (250/0) _o/o O 1W6+S 1 B 1 - _0/0 O _O/o -
KopfnuB8 (10%) _ % O1W4+S 1 B 1 -|(_ = %0O_ % -
Ringen (25%) _ %O spezial 1 B 1 - %0 _ % -
_ %O o _%00_ %_
_ %O - %0 %_
%o %0 % -
%O ___ _  |Sehadensbonus (sieche Tabelle): _




1920 Call of Cthulhu

Daten zur Person
Name: Beschreibung:
Wohnort:
Familie:

Freunde / Feinde: Besondere Kennzeichen:

Einkommen und Riicklagen Besitztiimer
Jahrliches Einkommen: $
Verfiigbares Vermogen: $
hinterlegt bei der Bank:
Sonstiger Besitz: $
Imobilie: Wert:
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Charakterhistorie vor Spiclbeginn

Gelesene Geistige Historie Geistige
Mythosschriften Dat.  Ausloser Art D. Stérungen
Schrift gSt -
— - Artefakte

Gelernte Zauber -
Zauber gSt -

Charakterhistorie wirend des Spicles




