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VorwegDie folgenden Seiten enthalten ein Szenario für Call of Cthulhu in der heu-tigen Zeit; die heutige Zeit meint dabei das Jahr 2005, die Handlung dürftesi
h aber in jedes andere, ni
ht all zu entfernte Jahr transportieren lassen.Das Szenario ist für drei bis se
hs Spieler ausgelegt.Was wird benötigt?Ein aktuelles Regelwerk [5℄ wäre s
hon ni
ht s
hle
ht. . . Ni
ht wirkli
herforderli
h, der Übersi
ht aber zuträgli
h ist ein Atlas [1℄. Da dieses Sze-nario nur eine kurze Übersi
ht über die Situation Angolas und Lobitos ge-ben kann, emp�elt es si
h für den Spielleiter, hier ein wenig zusätzli
hesHintergrundwissen zu sammeln (au
h wenn si
h das Szenario ohne leitenläßt). Eine sehr gute Seite mit Hintergrundinformationen gibt es unter [6℄.Was kann gespielt werden?Die Nationalität der Charaktere ist egal, solange sie Englis
h können. Al-len muß gemein sein, daß sie einen gewissen Ruf haben, ihre Nase in Din-ge zu ste
ken, die andere ni
ht unbedingt untersu
ht haben wollen. Eswäre nett, wenn die Spieler dazu Ereignisse ausarbeiteten, bei denen ihreCharaktere dadur
h erfolgrei
h Skandale aufgede
kt oder die Lage Hilfs-bedürftiger verbessert haben. Als Berufe bieten si
h also Polizisten, Pri-vatdetektive, Reporter, Greenpea
e-Aktivisten und ähnli
hes an.Ebenfalls mögli
h (und wüns
henswert) wären Professoren, Doktorenoder generell Naturwissens
haftler; bei Angehörigen dieser Berufständewären eher Veröffendli
hungen und Einsatz für wohltätige Organisatio-nen auss
hlaggebend.Insgesammt sollten die folgenden Fertigkeiten in der Gruppe vorhan-den sein: Computer, Bibliotheksnutzung, Biologie, Chemie, Fotogra�e,Medizin,Portugisis
h, Verste
ken, S
hlösser kna
ken.iii



iv VORWEGAußerdem sollten ein bis zwei Charaktere gut in kämpferis
hen Fähig-keiten sein; das Szenario spielt in Angola, wo der Bürgerkrieg no
h ni
htlange vorbei ist und die Gegenpartei eine starke Wa
h- und S
hlagmann-s
haft hat. Zudem sind aus dur
haus na
hvollziehbaren Gründen dort beiweitem ni
ht alle Einwohner gut auf weiße Touristen zu spre
hen.Zum SzenarioAnfang des Jahres 2005 kommt die Humanistin und bekannte Mens
hen-re
htlerin Maria Vanes
a in Afrika ums Leben. Angebli
h soll das im Zu-ge von Massenauss
hreitungen ges
hehen sein. Wenig später erhalten dieSpieler
haraktere die Aufforderung, si
h in Davos in der S
hweiz einzu-�nden. Sie seien als Testamentvollstre
ker von Maria Vanes
a bestimmtund müßten daher der Testamentseröffnung beiwohnen.Bei der Eröffnung erfahren die Charaktere, dass sie aufgrund ihres Ru-fes bestimmen können, wozu die Gelder einer Stiftung eingesetzt werdensollen � wenn sie die Untersu
hungen Marias weiterführen. Maria hatteoffenbar damit gere
hnet, dass ihr etwas zustoßen könnte, und für diesenFall Vorkehrungen getroffen.So viel zum Anfang. Maria Vanes
as Untersu
hungen fanden in Afri-ka, genauer gesagt in Lobito, Angola, statt. Sie engagierte si
h dort für dieSlum-Bewohner und stellte fest, daß dort offenbar wel
he vers
hwanden.Ihre Na
hfors
hungen führten sie zu der Firma LOC In
. (Lobito Oil Com-pany In
orporated), eine der größten Firmen in Lobito.Ehe Ms. Vanes
a wesendli
h mehr herausbekommen konnte, kam siein einer der immer wieder auf�ammenden Unruhen des erst wenige Jahreim Waffenstillstand be�ndli
hen Landes ums Leben � ein Vorfall, an demdie LOC In
. ni
ht ganz unbeteiligt war.Hätte sie weiter ermitteln können, wäre sie vermutli
h darauf gesto-ßen, warum LOC In
. tatsä
hli
h Mens
hen vers
hwinden lässt; die Firmabenötigt fris
he Hirnzellen. Diese werden na
h diversen Modi�kationenna
h Amerika geliefert, wo sie von der S
hönheitsfarmen-Kette Smilin' Be-auty, In
. unter dem Namen Youthamux Verwendung �nden. Tatsä
hli
hist LOC In
. ni
hts anderes als eine S
hein�rma von Smilin' Beauty, In
.Als Smilin Beauty In
. vor einigen Jahren in �nanziellen S
hwierigkei-ten ste
kte, s
hloss der Besitzer der Firma, Patri
k Hammond, eine Al-lianz mit Elijah Marsh, einem Überlebenden aus Insmouth [3℄. Es muß-ten s
hnell Geldmittel und auf Dauer ein Kassens
hlager her, und bei-des konnte Elijah bes
haffen; mit Hilfe alten Insmouth-Silbers wurde dieFirma zunä
hst saniert, dann rüstete der Insmouther eine Expedition in



vdie Antarktis aus. Dort barg er einen Shogothen. Dieses lebende Urplas-ma ist ein wi
htiger Bestandteil von Youthamux, dem Verjüngungsmittel,wel
hes die Smilin' Beauty, In
. bals auf den Markt bra
hte. Im Gegenzugsorgte die bald erstarkende Kette dafür, dass einige immer no
h in Kraftstehende Regelungen bezügli
h Insmouth aufgehoben wurden.Viellei
ht wäre alles soweit gut gegangen, wenn ni
ht der 11 Septem-ber gekommen wäre. Dana
h wurde es so gut wie unmögli
h, Youtha-mux na
h Amerika zu transportieren. Also wand si
h Hammond erneutan Marsh.Der fand tatsä
hli
h eine Lösung: Die TiefenWesen transportierten dasYouthamux unterseeis
h von Afrika na
h Amerika. Allerdings stellte erneue Forderungen; na
h einiger Fors
hungszeit sollte ein neues Youtha-mux auf denMarkt kommen; und dieses mal sollte es die behandelten Pa-tienten na
h einiger Zeit in Hybriedwesen der Tiefen Wesen verwandeln.Diese neue Variante von Youthamux wird mit Youthamux B bezei
hnet.Brau
hte die Firma s
hon für die Stammhirnzellen Opfer, so ging ihreBedarfszahl aufgrund der Fors
hungen enorm in die Höhe. Und genau andiesem Punkt kam Ms. Vanes
a ins Spiel. . .Das Re
htli
heAlle in diesem Szenario auftretenden Personen sind frei erfunden. Al-le vorkommenden URLs (so sie ni
ht im Literturna
hweis stehen) des-glei
hen; insbesondere existieren die Domains lo
.ao und sbin
.
omni
ht. Sollten sie aus irgend einem Grund na
h Veröffendli
hung diesesSzenarios belegt werden habe die dortigen Firmen ni
hts mit diesem Sze-nario zu tun. (Zumindest ist die Wahrs
heinli
hkeit dafür sehr gering. . . )Alle in diesem Szenario vorkomenden Gra�ken wurden nativ in LATEXges
hrieben. Alle verwendeten Posts
ript-S
hriftsätze sind entweder imLieferumfang von LATEX enthalten oder stammen von einer Corel Word-Perfe
t CDROM. Da i
h die im Original besitze wurden hier keine Copy-rights verletzt.Anmerkungen und DanksagungenDieses Szenario wurde anlässli
h eines Wettbewerbs für Call of Cthulhu Nowges
hrieben. Ursprüngli
h war es etwas weiter angelegt: Das erste Kon-zept sah es als eine Art Kampagne, bei der vers
hiedene afrikanis
he Kul-te (i
h wollte unbedingt etwas mit Afrika ma
hen. . . ) als De
kmantel und



vi VORWEGAblenkung eines anderen Kultes dienten. Das ganze wurde mir zu ver-stiegen, und ausserdem zu lang. Im zweiten Gedankengang war es alsZweiteiler geplant � mit Lobito als erster Etappe und Savannah, Gerogiaals zweite. Das wurde aus Zeit- und Platzgründen verworfen. Wie dasTestspiel belegt hat, war das keine s
hle
hte Idee.Das s
hwierigste an diesem Szenario war es, einigermaßen verlässli
heInformationen über Lobito zu �nden. Diemeisten endeten 2002. Und beimLesen habe i
h immer no
h das Gefühl, dieses Thema ni
ht eingehendgenug abgehandelt zu haben. Zum Leiten rei
ht es jedo
h aus.Betreffs der Namen aller Ni
htspieler
haraktere habe i
h mir die Frei-heit genommen, sie an europäis
he Gewohnheiten anzupassen. Norma-ler Weise s
heinen in Afrika die meisten Einwohner nur einen Namen zuführen. Da i
h mi
h in dieses Konzept ni
ht ri
htig eingewöhnen konnte,haben sie hier Vor- und Na
hnahme.Besonderer Dank geht als aller erstes an meine S
hwester MARGIT (ih-res Zei
hens Dr. in Bio-Chemie), die mi
h mit genügend �Te
hnobable� zuYouthamux versorgt hat. Au
h wenn von den vier Seiten aus Zeit-, Platzund Müdigkeitsgründen nur ein winziger Absatz geblieben ist. (S
hade,dass meine Testrunde das gar ni
ht zu Gesi
ht bekommen hat. . . ) Ausser-dem hat sie die vier Proffessoren, die (teilweise unwissendli
h) der Smi-lin' Beauty, In
. den Rü
ken stärken, grundlegend überarbeitet. Ebenfallsdanken muß i
h an dieser Stelle meiner Testrunde, bestehend aus BAR-BAYAT, DEM DOM, KATRIN und DIRK. Meiner Fritöse, den Marken COCACOLA und BECK'S sowie jenen, die mir als Ablenkung zu Verfügung stan-den (FRANK BLACK, BIFF und CARL KOLCHAK) gebührt ja sowieso immermeine grenzenlose Dankbarkeit. . .
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a . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53.2 Angola . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63.3 Lobito . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 73.4 Die Smilin' Beauty, In
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 83.4.1 Patri
k Hammond und Elijah Mar
h . . . . . . . . . . 83.4.2 Youthamux und Youthamux B . . . . . . . . . . . . . 93.4.3 Die Fa
hmeinung zu Youthammux . . . . . . . . . . . 113.5 Die Lobito Oil Company, In
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134 Es treten auf. . . 154.1 Die Belegs
haft des Roten Kreuz . . . . . . . . . . . . . . . . 154.1.1 Das Ehepaar Corlin . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 154.1.2 Alfredo Muanez . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 164.1.3 Fred Delling . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174.1.4 Mbonisi Kizun . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 174.1.5 Tanja Rumanow . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18vii



viii INHALTSVERZEICHNIS4.2 Die Lobito Oil Company, In
orporated . . . . . . . . . . . . . 194.2.1 Ermellio Huvanez, Leiter der LOC, In
. . . . . . . . . 194.2.2 Dr. Hondo Mole� . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 204.2.3 Ms. Runako Chinzira . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 214.2.4 Das Wa
h- und S
hlagpersonal . . . . . . . . . . . . . 224.2.5 Sonstige Angestellte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234.3 Weitere Personen in Lobito . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 234.3.1 Die allgemeine Bevölkerung . . . . . . . . . . . . . . 244.3.2 Die Polizei . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 244.3.3 Die Reporterin Bonisawa Cuma . . . . . . . . . . . . 255 Wi
htige Örtli
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Kapitel 1Der AnfangDer Anfang beginnt damit, dass alle Spieler eine Reihe von Zeitungsmel-dungen (siehe Anhang B auf Seite 44) ausgehändigt bekommen. Darin be-�nden si
h zwei wi
htige Informationen: Zum einen der Tod von MariaVanes
a, zum anderen der aktuelle Wirbel um Youthamux. Wenig spätererhalten sie eine Einladung. Darin wird ihnen mitgeteilt, dass sie si
h alsTestamentsvollstre
ker des Erbes Maria Vanes
as am bernä
hsten Tag ineiner kleinen Kanzelei in Davos einzu�nden hätten. Für die Anreise, Über-na
htung und Rü
kreise wird selbstverständli
h gesorgt. Rü
kfragen er-geben, dass die Kanezelei selbst erst vor kurzem informiert wurde.1.1 DavosDavos ist ein bekannter Kurort in der S
hweiz. Es liegt am Genfer See.Hier hat die Kanzelei Koppensto
k & Sohn ihre Niederlassung.Die Charaktere wohnen in der Pension Gamsbart.1 Je na
h Ankunftwerden sie si
h also entweder zufällig begegnen oder spätestens beimFrühstü
k treffen.Die Kanzellei ist in einem kleinen, unauffälligen Gebäude in einer derNebenstrassen des Dorfes untergebra
ht. Nur ein dezentes Messings
hildneben der Haustür informiert den Besu
her darüber, dass hier A. und D.Koppensto
k eine Kanzellei betreiben.Das Unternehmen gibt es bereits einige Jahre; der Öffendli
hkeit ist eskaum bekannt. Börsianer undGes
häftsleute s
hätzen es für seine Verläss-li
hkeit, seine (in dieser Bran
he ni
ht unbedingt selbstverständli
hen)Kundenloyalität und seine Diskretion.1Falls der Spielleiter si
h in Davos auskennt, sollte er si
h frei fühlen, si
h ein existie-rendes Hotell, von dem er weiß, wie es darin aussieht, zu su
hen. . .1



2 KAPITEL 1. DER ANFANGDie Charaktere werden bei ihrer Ankunft zunä
hst in sehr gemütli
heWartezimmer (Rau
her und Ni
htrau
her getrennt) geführt. Sobald alleda sind, werden sie in das Arbeitszimmer von A. Koppensto
k gebeten.1.2 Das TestamentHerr Koppensto
k langweilt die Spieler
haraktere ni
ht mit den Forma-litäten des Testaments, sondern teilt ihnen mit, dass alle Formalien erfülltseien und er direkt zu dem sie betreffenden Teil übergehen werde.Grundlegendwerden die Spieler
haraktere als Verwalter einer Stiftungeingesetzt. Über deren Finanzvolumen äußert er si
h ni
ht, erwähnt aber,dass allein von den Zinsen alle Charaktere gut leben könnten. (Natürli
hwird davon ausgegangen, dass sie das ni
ht tun, sondern das Geld in Ma-ria Vanes
a's Sinne einsetzen.) Voraussetzung ist, dass sie die Untersu-
hungen Ms. Vanes
as zu Ende führen.Zu diesem Punkt muss Koppensto
k eingestehen, dass er selbst au
hni
ht mehr weiss. Ms. Vanes
a habe ihm die entspre
henden Anweisun-gen vor wenigen Tagen über diverse Kanäle (auf die er ni
ht näher ein-geht) zukommen lassen. Im Begleits
hreiben stand, sie sei si
h ni
ht si
her,ob diese Maßnahmen erforderli
h seien, wolle aber si
her gehen.1.3 Ausrüstung und InformationenNatürli
h werden die Charaktere mit allem Erforderli
hen, was sie habenwollen. Für die Dauer ihrer Untersu
hungenwurde ein Konto bei der Bankof England eingeri
htet. Zudem erhällt jeder eine Kreditkarte. Es gibt einGesammtlimit von 1,6 Millionen britis
hen Pfund pro Tag.Charaktere mit S
husswaffenerfahrung (also Polizisten und ähnli
hes)erhalten einen internationalen Waffens
hein. (Offenbar war si
h Ms. Va-nes
a trotz ihrer humanistis
hen Einstellung sehr wohl darüber im Kla-ren, dass es Probleme geben könnte, die si
h ni
ht nur mit gutem Willenlösen lassen.) Charaktere mit guten Kontakten zu Fors
hungseinri
htun-gen können si
herli
h alles Notwendige (also die ri
htige Kleidung, einenWagen, Jod-Tabletten) für den Aufenthalt organisieren und direkt na
hLobito, vorzugsweise in das vorher zu bu
hende Hotel, liefern lassen.Koppensto
k nennt ihnen als Kontaktpersonen Frank und Nan
y Cor-lin (siehe Kapitel 4.1.1 auf Seite 15). Die beiden seien für die Niederlassungdes Internationalen Roten Kreuzes verantwortli
h, an der Maria Vanes
aals letztes gearbeitet hat.



Kapitel 2Die HandlungWas genau ist nun eigentli
h passiert, und wie können die Spieler
harak-tere es heraus�nden?Vor etwa eine Monat �el Maria zum ersten mal auf, dass offenbar Leu-te, die ihre Suppenkü
he besu
hten, vers
hwanden. Das wäre viellei
htni
ht so auffällig gewesen, wenn si
h die anderen Besu
her ni
ht so be-harrli
h geweigert hätten, Auskunft zu geben. (In den Slums kommt eshäu�ger vor, dass jemand vers
hwindet oder stirbt, aber dann geben dieBekannten der Person meistens immerhin wage Auskünfte.) Beharrli
hesNa
hfragen führte s
hließli
h zu eine Zeugen, der gesehen hatte, wie dieVers
hwundenen von einem Lieferwagen abtransportiert worden sind.Da Ms. Vanes
a wenig Vertrauen in die lokale Polizei hatte, ging sieder Sa
he selbst na
h. Dabei wurde sie tatsä
hli
h Zeuge eines sol
henVers
hwindens. Sie verlor den Lieferwagen zwar aus den Augen, erkann-te ihn aber später auf dem Parkplatz eines Supermarktes wieder. Von dafolgte sie ihm zum Gelände der LOC, In
. An einem der folgenden Tageheftete si
h Maria an die Hinterreifen des Lieferwagens und wurde zu ei-nemMassengrab außerhalb der Stadt geführt. Die Fahrer des Wagens ent-ledigten si
h dort einiger Lei
hen und fuhren dann zurü
k. Maria ma
htemit ihrer Digitalkammera einige Fotos und kehrte in die Stadt zurü
k.Mit ihren Beweisen ging sie zur Polizei. Der zuständige Beamte ver-spra
h, si
h darum zu kümmern und leitete es an seinen Vorgesetztenweiter. Leider ist der korrupt und leitete das ganze an LOC, In
. weiter.S
hon einen Tag später kam die Mens
henre
htlerin bei einer bewaffnetenAuseinandersetzung ums Leben.Die Spieler
haraktere müssen nun als erstes heraus�nden, was MariaVanes
a überhaupt untersu
ht hat. Bei ihren Ermittlungen kommt ihnenihre Umgebung � das bürgerkriegsges
hüttelte Angola � ni
ht gerade ent-gegen. Viele Einwohner (insbesondere in den Slums, wo ihre Ermittlungen3



4 KAPITEL 2. DIE HANDLUNGbeginnen sollten) stehen Weißen ni
ht unbedingt freundli
h gegenüber.Der erste S
hritt sollte darin bestehen, die Station des roten Kreuzesaufzusu
hen. Je na
h Vorgehen sollte da sehr bald die Information auftau-
hen, dass Ms. Vanes
a eine Digitalkammera besaß und direkt vor ihremTod ihre SD-Karte verloren hat. Da sie davon eigentli
h zwei hatte, liegtder S
hluss nahe, dass sie eine davon verste
kt hat. Da sie häu�g in einebestimmte Kir
he gegangen ist, bietet si
h die als Verste
k an.Na
h der Entde
kung der Karte besteht der nä
hste S
hritt vermut-li
h in einer näheren Bes
häftigung mit Oberinspektor Delizia Zenim. Daswiederum führt zu dessen Brief an den Ges
häftsführer der LOC, In
.Haben die Spieler
haraktere erst einmal herausgefunden, wer hinterdem Tod Maria Vanes
as ste
kt, müssen sie no
h heraus�nden, warumdas alles ges
hehen ist. Ihnen sollte klar sein, dass die Polizei ihnen ni
htunbedingt weiterhelfen kann. Weiterführende Untersu
hungen sind alsoerforderli
h. Die ergeben, dass die Lobito Oil Company, In
orporated offen-bar gar kein Öl fördert und letzten Endes über Strohmänner, S
hein�rmenund ähnli
hes der Smilin Beauty, In
orporated. gehört. In dem Zusammen-hang gibt es zudemHinweise auf einemysteriöse Expedition in die Arktis,die auf ihrer Rü
kreise unnötiger Weise das damals no
h umkämpfte Lo-bito angelaufen hat. Sollten die Spieler in das Gebäude eindringen, �ndensie Hinweise auf künstli
h gealterte Mens
hen, einigeMutanten und in ei-nem Labor einen Shogothen. Bei ges
hi
ktem Vorgehen können sie sogareinige Fors
hungsergebnisse mitgehen lassen. Bei ges
hi
ktem Weiterlei-ten an die entspre
henden Autoritäten dürften sowohl die LOC, In
. alsau
h die Smilin' Beauty, In
. sehr s
hnell di
ht gema
ht werden.Die dorthin führen Ereignisse sind natürli
h sehr vom Vorgehen derSpieler
haraktere abhängig. Eine der Spuren führt zu der Reporterin Bo-nisawa Cuma. S
hön wäre es, wenn bei ihrem ersten Kontakt Ms.Cumagerade Besu
h von zwei S
hlägern der Lo
, In
. hat, die sie zum na
hhal-tigen S
hweigen bringen wollen. Wenn dieser Versu
h s
heitert, nimmtsi
h Dr. Mole� dieses Problems an und tötet sie mit dem Grünen Verfall.Weitere Spuren können dur
h Observation des Gebäudes erlangt werden;zum Beispiel sollte es mögli
h sein, einen Lieferwagen mit Lei
hen abzu-fangen. (Das bestätigt zugegebener Maßen nur Ms. Vanes
as Aussagen,ma
ht aber die Spieler glü
kli
h.) Falls die Spieler
haraktere sogar einenWeg �nden, in das Gebäude hereinzukommen (was ni
ht so s
hwer ist,wie es klingt � zumindest Anfangs können sie es wie ganz normale Kun-den oder Interessenten betreten), könnten sie das Modem der Firma ver-wanzen. Das liefert ihnen zum einen die Passworte der Herren Dokto-ren (ihre Internetpassworte sind mit denen ihrer Computer identis
h) undzum anderen einige Mails zwis
hen Mr. Hammond und Dr. Huvanez.



Kapitel 3HintergrundinformationenIn diesem Kapitel �nden si
h generelle Hintergrundinformationen. Eini-ge davon können im Laufe des Spiels an die Spieler weitergegeben wer-den, andere dienen nur dazu, dem Spielleiter eine bessere Darstellung derEreignisse zu ermögli
hen. Informationen, die nur an bestimmten Ortenerhältli
h sind, �nden si
h im Kapitel 5.3.1 Maria Vanes
aInformationen über Maria Vanes
a sind verhältnismäßig einfa
h zu be-kommen; zwar hat die Mens
henre
htlerin si
h nie um ihr Ansehen in derÖffendli
hkeit gekümmert (und ist für ihren Wirkungsgrad erstaunli
hwenig bekannt), do
h im Internet und in Zeitungsar
hiven kann ein eini-germaßen ges
hi
kter Su
her innerhalb von maximal drei Stunden (wahl-weise über die Fertigkeiten Computer, Bibliotheksnutzung oder � falls vor-handen � Beruf: Journalismus) alles herausbekommen, was ihn interessie-ren könnte.Trotz (oder gerade wegen) ihres ungewöhnli
hen Werdegangs hat si
hinnerhalb Maria Vanes
a's Leben ni
hts wirkli
h Aufsehenerregendes er-eignet; es gibt keine Lü
ken, keine düsteren Geheimnisse, ni
ht einmalvermutete Liebesges
hi
hten.Die gebürtige Mexikanerin kam am 14.05. des Jahres 1967 als To
h-ter des rei
hen mexikanis
hen Öl-Magnaten Emilio Vanes
o zurWelt. IhreMutter starb bei ihrer Geburt.Ihre Jugend verbra
hte sie auf dem heimis
hen Landsitz, unterri
htetvon diversen Privatlehrern. Später besu
hte sie die angesehensten Inter-nate in der S
hweiz und in England. Als sie 20 Jahre alt war bra
h sie zueiner Weltreise auf. 5



6 KAPITEL 3. HINTERGRUNDINFORMATIONENBei ihrer Reise wurde sie in Johannisburg von ihren Begleitern getrenntund in die Slums vers
hlagen. Diese ihr bis dato nur vom Hörensagenbekannte Realität wirkte so verstörend auf sie, dass sie bes
hloss, etwasgegen sol
he Zustände zu unternehmen.Zurü
k in Mexiko erwartete sie ein s
hwerer S
hlag: Ihr Vater warwärend ihrer Reise verstorben. So kam sie in den Besitz seiner Gesell-s
haft. Da sie ni
ht über die zur Leitung eines sol
hen Betriebs notwen-dige Erfahrung verfügte, strukturierte sie ihn um. Geleitet wird er jetztvon einem Vorstand erfahrener Ges
häftsleute. Maria selbst behielt einVeto-Re
ht und die Mögli
hkeit, ihr notwendig ers
heinende Bes
hlüssedur
hzudrü
ken.Na
hdem sie innerhalb ihrer eigenen Gesells
haft für bessere Verhält-nisse für die Arbeiter gesorgt hatte, begann sie, si
h mit vers
hiedenenMens
henre
htsorganisationen in Verbindung zu setzen. Sie selbst orga-nisierte diverse Aktionen zur Linderung mens
henunwürdiger Lebenszu-stände in Asien, Australien und Amerika. Trotz ihres enormen Vermögenss
heute sie si
h nie, an vorderster Front (etwa in den Suppenkü
hen New-Orleans) mitzuwirken und in den selben Bara
ken zu wohnen, wie ihreMitstreiter und jene, für die sie stritt.Ihre letzte Aktion führte sie na
h Angola, wel
hes das weltweit größteLandmienenaufkommen und eine der hö
hsten Kindersterbli
hkeitsratenhat. Ihr Plan sah vor, si
h zunä
hst einen Überbli
k über die Zustände zuvers
haffen und dann S
hritte dagegen einzuleiten. Ersteres versu
hte siedur
h die Arbeit in einer Suppenkü
he des roten Kreuzes. Dann kam sieam 5 Jannuar 2005 ums Leben.Natürli
h hat si
h eine Frau wie Maria Vanes
a auf ihrem Weg ni
htnur Freunde gema
ht; einige Regierungen sind ni
ht gut auf sie zu spre-
hen, au
h einige Industrielle ni
ht; da sie bei ihren Aktionen jedo
h stetsmaßvoll vorgegangen ist und eher versu
hte, zu helfen als anzuklagen,käme von diesen keiner als potentieller Täter in Frage.3.2 AngolaDas afrikanis
he Land hat eine ausgespro
hen bewegte Ges
hi
hte hintersi
h. Bis 1975war es eine portugisis
he Kolonie, die vor allem für den Skla-venhandel gebrau
ht wurde. Na
h der Unabhängigkeit bra
h ein Bürger-krieg aus, der bis 1992 andauerte. Dann gab es Wahlen, in deren Folge derBürgerkrieg erneut auf�ammte.Seid 1997 ist die MPLA (Popular Movement for the Liberation of An-gola) die regierende Partei. Zumindest in den Städten hat sie die absolute



3.3. LOBITO 7Mehrheit. Im Umland ist die UNITA (National Union for the Total Inde-penden
e of Angola) stärkste Partei; sie war es, die den Bürgerkrieg na
hihrer Wahlniederlage `92 wieder aufnahm. Daneben gibt es no
h die PLD(Liberal Demo
rati
 Party), die FNLA (Nationl Front of the Liberation ofAngola) und die PRS (So
ial Renewal Party). Indirekt waren au
h Rus-sland und Amerika an diesen Bürgerkriegen beteiligt; sie versorgten dieeinzelnen Parteien mit Ausrüstung. Es war nur einer von vielen Stellver-treterkriegen, die zu der damaligen Zeit in Afrika stattfanden.Seid 2002 herrs
ht in Angola Waffenstillstand. Ni
ht etwa, weil dieführenden Parteien zu Vernunft gekommen sind, als vielmehr dadur
h,dass die Bevölkerung als sol
he einfa
h kein Interesse mehr am Bürger-krieg hat. Als direkte Folge des Kriegs hat Angola das hö
hste Landminen-aufkommen weltweit. Die Agrarwirts
haft ist entspre
hend nur no
h mi-nimal vorhanden. Die einzigen Exportartikel � Diamanten und Öl � sindfest in den Händen vers
hiedener Inetressengruppen. Wie ho
h deren Er-träge sind, ist ni
ht bekannt. Immerhin hat Angola zur Zeit das größteWirts
haftswa
hstum in Afrika.Die of�zielle Wärung ist der Angolanis
he Kwanza (AON). Für einenEuro gibt es 74,82 AON, für einen US Dollar gibt es 58,17 AON, und fürein britis
hes Pfund 108,75 AON [7℄.13.3 LobitoLobito war einst die zweitwi
htigste Stadt Angolas. Sie hat einen Haven,und über Jahre war sie der Hauptvers
hi
kungsort für Sklaven. Die Stadtals sol
he ma
ht einen verhältnismäßig modernen Eindru
k. Die meistenGebäude sind neu. Als Havenstadt pro�tiert Lobito vom wirts
haftli
henWa
hstum Angolas. Die Stadt liegt zum einen an einer Bay, zum anderenan einem Fluß (dem Rio Catumbela).Im Hauptteil der Stadt und um den Haven werden die Spieler
harak-terer wenig Unetrs
hied zu anderen Städten merken; die Preise (insbeson-dere für Agrarprodukte) sind enorm ho
h (ungefähr das vier- bis fünffa-
he der europäis
hen), aber sonst ma
ht die Stadt einen re
ht wohlhaben-den Eindru
k.Die Slums, in denen si
h die Spieler
haraketre zumindest anfangs auf-halten werden, be�nden si
h am Südrand der Stadt; je größer die Entfer-nung zumHaven ist, desto ärmer wird die Gegend. Hier bestehen die Un-terkünfte meistens aus Lehm und dem, was si
h als Baustoff �nden ließ1Diese Kurse wurden für den 15.01.2005 bere
hnet.



8 KAPITEL 3. HINTERGRUNDINFORMATIONEN(also Autowra
ks, Treibholz und ähnli
hem).Außerhalb Lobitos sind die trassen inzwis
hen geräumt. Abseits derbekannten und gekennzei
hneten Wege besteht na
h wie vor Landminen-gefahr. (Aus�üge ohne kundigen Führer sollten damit unmögli
h sein.)3.4 Die Smilin' Beauty, In
.Die Kette wurde 1980 Jahre als Zusammens
hluss mehrerer S
hönheits-farmen gegründet. In den ersten vier Jahren ging es gar ni
ht s
hle
ht,do
h bis 1995 stand sie kurz vor dem Ruin. Zu diesem Zeitpunkt hattenbis auf Patri
k Hammond alle Ges
häftsführer das sinkende Boot verlas-sen. Mitte `97 s
hloss Hammond daher seinen Handel mit Elijah Mar
h.Der versorgte ihn zunä
hst mit Insmout-Silber, und na
hdem die Smilin'Beauty, In
. den Großteil ihrer S
hulden bezahlt hatte wurde eine Expedi-tion in die Antarktis ausgerüßtet. Ungefähr zeitglei
h fand die Gründungder LOC, In
. statt. Alles war so organisiert, dass der in der Antarktis ge-borgene Shogothe auf dem Rü
kweg direkt in Lobito abgeliefert werdenkonnte.Ein Jahr später, das war 1998, wurde Youthamux angekündigt. Es fandzunä
hst keinerlei Bea
htung, entwi
kelte si
h aber in den nä
hsten Jah-ren zum Kassens
hlager.Wie si
h lei
ht heraus�nden lässt hat die Firma ihren Hauptsitz in Sa-vannah, Georgia. Geleitet wird sie immer no
h von Patri
k Hammond.3.4.1 Patri
k Hammond und Elijah Mar
hUmMr. Hammond gibt es keinerlei Geheimnisse. Er wurde 1968 geboren,studierte in Havard und nahm 1988 für seinen Vater den Platz als Teilha-ber und Ges
häftsführer der Smilin' Beauty, In
. an. Soweit gibt es keinerleiMerkwürdigkeiten.Elijah Mar
h ist ein direkter Abkömmling der Familie Mar
h aus Ins-mouth. Jene Kleinstadt wurde 1928 von den amerikanis
hen Behördenpraktis
h ausradiert; die meisten Gebäude wurden gesprengt, fast alle Be-wohner interniert und aus bisher der Öffendli
hkeit ni
ht bekanten Grün-den das vor der Stadt liegende Teufelsriff torpediert. Auslöser war derBeri
ht eines jungen Mannes, der es mit knapper Mühe ges
hafft hatte,aus der Stadt zu entkommen. Offenbar hatte si
h dort eine ziemli
h ab-artige Religion etabliert, die vor vielen Jahren von der Familie Mar
h ein-ges
hleppt worden war. Dazu kamen Deformationen der Einwohner, die



3.4. DIE SMILIN' BEAUTY, INC. 9ni
ht nur auf generationenwährende Inzest zurü
kzuführen waren. Eli-jah ist der Na
hkommen eines jungen Paars, das 1952 als �normal� auseinem der Internierungslager entlasswen worden ist. Er wurde 1965 gebo-ren. Aufgrund seiner Intelligenz erhielt er Stipendien für alle mögli
henUniversitäten und ents
hied si
h für Havard.In Havard lerneten die beiden Männer si
h kennen. Beide gehörtender glei
hen Studentenverbindung an. Sie hielten au
h na
h dem StudiumKontakt. Bis 1995 hatte Hammond keine Ahnung von den Hintergründenseines Freundes. Als er si
h mit der Bitte um Hilfe an ihn wand, hatteerni
ht die geringste Ahnung, auf was das hinauslaufen würde.Es muß Elijah zu Gute gehalten werden, dass seine erste Intention tat-sä
hli
h war und ist, seinem Freund zu helfen. Alles weitere sindNebenef-fekte; Elijah hatte ebreits wärend seiner Studienzeit Kontakt zu den TiefenWesen von Insmouth. Für ihn war es naheliegend, seinem Freund erst mitInsmouth-Silber, später mit der ihm zu Gebote stehenden Magie wieter-zuhelfen.Die genrellen Informationen über Hammond und Mar
h lassen si
hre
ht einfa
h �nden: Hammonds Lebenslauf ist hinlängli
h bekannt (undim Firmenpro�l der Smilin' Beauty, In
. abgedru
kt), und eine Anfrage inHavard wird seine Freunds
haft zuMar
h offenbaren. In Fa
hkreisen (dasmeint Antropologen, Okkultisten und ähnli
hes) ist Insmouth ebenfallshinlängli
h bekannt, den einen für eine bisher no
h nie dagewesene De-generation, den anderen als Wurzel eines überaus dubiosen Kults.Beide Männer wohnen in Savannah, Georgie. Es ist mehr als unwahr-s
heinli
h, das die Spieler
haraktere ihnen im Laufe dieses Szenarios be-gegnen werden.3.4.2 Youthamux und Youthamux BDer absolute Erfolgsbringer der Smilin' Beauty In
. ist das Verjüngungsmit-tel Youthamux. Of�ziell basiert es auf immortalisierten Spenderzellen ausdem Hirnteil des Mens
hen, der als limbis
hes System bekannt ist. Dabeihandelt es si
h um den Berei
h des Hirns, der unter anderem für Wa
hs-tum, Endorphinauss
hüttungen und Lernfähigkeit zuständig ist. Dur
hYouthamux-Infusionen werden diese Berei
he praktis
h erneuert.2Of�ziell wurde dieses Wundermittel der S
hönheits
hirurgie in denLaboratorien der zur Smilin' Beauty, In
. gehörenden S
hönheitsfarmHome2Jahrelang galt es als unmögli
h, dass si
h diese Zellen � die au
h bei einem übermäßi-gem Alkoholgenuss absterben � si
h regenerieren können. Neuere Fors
hungen habenjedo
h ergeben, dass sie das tatsä
hli
h tun.



10 KAPITEL 3. HINTERGRUNDINFORMATIONENof the Smile produziert. Die of�zielle Stellungnahme ist, dass es auf Stamm-hirnzellen basiert. Angebli
h sollen diese von einigen Unfallopfern stam-men, die idealistis
her Weise vorher verfügt hatten, ihre Stammhirnzellenfür Fors
hungszwe
ke zu Verfügung zu stellen. Na
h angaben von Smilin'Beauty, In
. war es, na
hdem die Zellen in ihre jetzige Form gebra
ht wor-den waren, ni
ht erforderli
h, weitere Stammhirnzellen zu verwenden. Essei hingegen mögli
h, eine Proteinmasse mit dem Stoff zu �impfen� (ähn-li
h wie Mil
h mit Joghurt-Kulturen).Diese Erklärung enthällt tatsä
hli
h ein Quent
hen Wahrheit. Youtha-mux basiert tatsä
hli
h unter anderem auf Stammhirnzellen. Es ist aller-dings unmögli
h, Proteine mit dem Stoff zu impfen. Statt dessen werdenimmer neue Zellen benötigt.Ein anderer wi
htiger Bestandteil ist � oder vielmehr war � ein Shog-goth, den ein Fors
hungsteam vor einigen Jahren aus der Antarktis gebor-gen hatte. Es ist hauptsä
hli
h den Eigens
haften dieses rohen �Urplas-mas� zu verdanken, dass Youthamux so wirkt, wie es wirkt. Allerdings istes mögli
h, Stammhirnzellen mit dem bereits vorhandenen Stoff zu imp-fen. (Das wird au
h getan, denn Shoggothen sind Mangelwahre.)Youthamux B ist eine neue Variante des klassis
hen Youthamux. Na
h-dem im Jahre 1928 Insmouth dur
h die Staatli
hen Behörden größtenteilszerstört, seine Bewohner in vers
hiedenen konzentrationslager-ähnli
henEinri
htungen untergebra
ht und das Teufelsriff torpediert worden war,stand der dortige Zweig der Tiefen Wesen vor einem Problem. Hattensie bis dahin die Bewohner von Insmouth nutzen können, um ihre eige-ne Bevölkerung aufzufris
hen, stand ihnen diese Mögli
hkeit nun ni
htmehr zu Verfügung.Es ist bis heute ni
ht bekannt, warum die Tiefen Wesen ans
heinendauf mens
hli
he Hybriedwesen angewiesen sind. Der betroffene Zweig je-denfalls wurde dur
h diesenUmstand s
hwer getroffen. Es sollte bis heutedauern, bis eine Besserung in Si
ht war.Dur
h den Handel, den Elijah Mar
h mit Patri
k Hammond s
hloss,kamen zunä
hst die wenigen no
h lebenden Einwohner Insmouth' frei.Do
h waren das nur sehr wenige. Daher zögerte Mar
h keinen Augen-bli
k, als si
h die Mögli
hkeit bot, mehr dieser Hybrieden zu s
haffen.Das neue Youthamux B enthällt neben mens
hli
hen Stammhirnzel-len und dem Shogotten die DNS eines Tiefen Wesens. Die Wirkung dieserKombination tritt erst in fünf bis zehn Jahren ein und sorgt dafür, dass derPatient si
h langsam, aber unaufhaltsam in ein Tiefes Wesen verwandelt.Als letztes bleiben no
h die Fragen, wie einn �Wundermittel� wie You-thamux in Amerika ohne Siegel und Stempel der Gesundheitsbehördedur
hgehen konnte. Und natürli
h die Frage, warum es ni
ht bereits von



3.4. DIE SMILIN' BEAUTY, INC. 11diversen anderen Wissens
haftlern analysirt worden ist.Die erste Frage beantwortet si
h re
ht einfa
h: Youthamux wurde ge-nehmigt, weil ein ho
hrangiges Mitglied der Gesundheitsbehörde es aus-probiert hat und dana
h dankbar genug war, um es genehmigen zu lassen.Der zweite Punkt war etwas s
hwerer zu bewerkstelligen: Smilin' Beauty,In
. bezahlt eine Reihe von Porfessoren dafür, genau das zu verhindern.3.4.3 Die Fa
hmeinung zu YouthammuxEin Produkt wie Youthamux erwe
kt natürli
h die Neugier der Fa
hwelt.Daher hat die Smilin' Beauty, In
., vier Professoren auf ihrer Lohnliste, diedas Produkt vor einem allzugroßen Interesse s
hützen sollen. Allen vierenist gemein, daß sie als absolute Kapazitäten auf ihrem Gebiet gelten. Hiereine Übersi
ht, wel
he Positionen die Proffessoren dabei vertreten:Darren Mugjard: Darren Mugjard ist Professor der Medizin. Er gilt alseiner der besten plastis
hen Chirurgen der USA. Ein Termin für ei-ne S
hnheits-OP von ihm ist etwa so s
hwer zu bekommen wie ei-ne persnli
he Audienz beim Heilige Vater. Er ist eine e
hte Kapazittauf seinem Gebiet und au
h als Fors
her sehr erfolgrei
h. Seine Er-kenntnisse etwa über die Wiederherstellung von S
hwerstverbrann-ten sind bahnbre
hend.Mugjard vertritt die Position des Skeptikers. Seiner Ansi
ht na
h be-ruht die Wirkung der Youthamux-Kur einzig und allein auf demPla
ebo-Effekt - also darauf, dass si
h die damit behandelten Patien-ten jnger fühlen und s
hon dadur
h geistig wieder bewegli
her wer-den. Eine Auswirkung au
h auf den Körper hält Mugjard s
hli
ht-weg für unmögli
h.Niemanden verwundert, dass er diese Position vertritt: Immerhinberuht seine Methode, Patienten zu einem jugendli
heren Aussehenzu verhelfen, auf ganz anderen Voraussetzungen und könnte dur
hYouthamox (Werbemotto: �Verjüngt Körper und Geist!�) ernsthaftins Hintertreffen geraten. Das kann Mugjard dem Privat
hirurgengenauso wenig re
ht sein wie Mugjard dem Fors
her � der eine ver-liert viellei
ht Kunden, und der andere unter Umständen staatli
heFördergelder.Mugjard weiß ni
ht, dass er für die Smiling Beauty In
. arbeitet. Erglaubt, den Auftrag von einem Konkurenten erhalten zu haben undvertritt nur, was er ohnehin glaubt.Eri
 Heart�eld: Eri
 Heart�eld ist Neurologe und fors
ht über Neuroge-nese, also das Nervenwa
hstum, im Gehirn. Diese Disziplin ist re-



12 KAPITEL 3. HINTERGRUNDINFORMATIONENlativ neu � bis vor wenigen Jahren glaubte man no
h, Gehirnzel-len könnten si
h ni
ht regenerieren. Heute weiß man, dass das ni
htstimmt. Heart�eld ist in Fa
hkreisen als solider Arbeiter anerkannt.Er meldet si
h verhältnismäßig selten zu Wort. Wenn, dann veröf-fentli
ht er Artikel über neuronale Wa
hstumsfaktoren und die Aus-wirkungen der Alterung des Gehirns auf den Rest des Körpers. Erwürde si
h niemals dazu hergeben, etwas Fals
hes zu s
hreiben, ver-fasst seine Artikel aber so, dass sie den S
hluss nahe legen, eineEntwi
klung wie Youthamux wäre tatsä
hli
h mögli
h. In Firmen-publikationen der Smilin Beauty In
. wird Heart�eld denn au
h be-sonders häu�g zur Untermauerung der von der Firma aufgestelltenThesen zitiert.Frank Allison: Frank Allison ist vonHaus aus Zellbiologe, au
h er fors
htallerdings über Neurogenese, und widerspri
ht ans
heinend Profes-sor Mugjard. Anders als dieser hält er die Wirkung von Youthamoxni
ht für einen Pla
ebo-Effekt und ist dur
h eigene Fors
hungen be-müht, dieses zu untermauern. Langfristig hofft er, Youthamox alsBasis für ein Präparate gegen neurodegenerative Erkrankungen ein-setzen zu können, also Krankheiten, die die Nervenzellen im Gehirnbetreffen, wie zB Alzheimer, Multiple Sklerose oder Chorea- Hun-tington. Youthamox kooperiert mit ihm, aber denno
h sind seine Er-gebnisse dur
hwa
hsen. Das liegt daran, dass er von SBI zwar diesel-ben Zelllinien erhält, die au
h für die kosmetis
he Behandlung ein-gesetzt werden - allerdings erst, wenn sie entweder überaltert sind,oder wenn die Transfektion (das Animpfen) mit Shogottenplasmaaus irgendeinem Grund ni
ht hingehauen hat. So kann Allison im-mer wieder von großen Erfolgen - und ebensol
hen Rü
ks
hlägenberi
hten. Youthamox erhält so einen positiven Auftritt in den Me-dien, ohneman Erkenntnissen über dieWirksamkeit von Youthamoxals Medikament in Wahrheit einen S
hritt näher kommt.3Markus Greven: Der vierte im Bunde, Professor für Molekulare Medizinam renommierten Berliner Max-Delbrü
k-Zentrum, unterstrei
ht imWesentli
hen die Position von Professor Heart�eld dur
h eigene Er-gebnisse (wobei er strikt auf die Unabhängigkeit seiner Arbeitsgrup-3Natürli
h gibt es immer wieder Beri
hte über verzweifelte Erkrankte, denen es na
heiner Youthamox Therapie auf eigene Kosten besser ging, aber so lange das ni
ht mit soli-den klinis
hen Studien untermauert werden kann, bleiben das Einzelfälle. SBI gibt keineGarantie über die Wirksamkeit von Youthamox in diesen Fällen ab, ist si
h aber ni
ht zus
hade, die Aussagen überglü
kli
her Geheilter denno
h als Werbung zu verwenden �natürli
h nur mit deren Genehmigung.
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hen Theorien po
ht). Da seine Mittel ni
ht sogroßzügig bemessen sind, wie die von Professor Heart�eld, erzeugter seine Daten überwiegend dur
h sehr sorgfältigen Studienaufbau� wo andere si
h bemühen, Kontroll- und Testgruppe in einer Stu-die etwa identis
h zusammenzusetzen, tut Greven das Gegenteil. Erbetont in seinen Artikeln aber immer wieder, dass aufgrund der klei-nen Probandenzahlen und der begrenzten Mittel, die er in Deuts
h-land nur zu seiner Verfügung hatte, seine Ergebnisse nur Hinweiseauf die Wirksamkeit von Youthamux liefern, aber keinen statistis
hsigni�kanten Beweis Außerdem lässt er in seine Artikel immer wie-der Bedauern darüber ein�ießen, dass dur
h die Regelungen des US-amerikanis
hen Patentre
hts keine eingehendere Untersu
hung vonYouthamux mgli
h ist, wobei er die Re
htmäßigkeit der Patentrege-lungen aber nie in Frage stellt.Die Ansi
hten der vier Professoren sind in wisens
haftli
hen Foren hin-längli
h bekannt. Da die Beiträge zu Youthamux nur einen kleinen Teilihrer (ansonsten dur
hweg seriösen) Veröffendli
hungen ausma
hen, fal-len sie ni
ht weiter auf. Ein wissens
haftli
h orientierter Charakter kannjedo
h na
h Zusammentragen aller Beiträge (mit Hilfe der FertigkeitenComputer, Biologie,Naturkunde, Bibliotheksnutzung oder Beruf: Journalismus)re
ht s
hnell ein Muster erkennen.3.5 Die Lobito Oil Company, In
.Abgesehen von den Informationen, die si
h direkt im Gebäude der LobitoOil Company, In
orporated be�nden, gibt es einiges, was die Spieler
harak-tere im Internet, über Kontakte und dur
h Fußarbeit heraus�nden können.Die LOC, In
. (wie sie häu�g nur genannt wird) weißt einige Eigenar-tigkeiten auf. Zum Beispiel nennt sie si
h Öl-Gesells
haft und verfügt überkein Öl. Ihr ganzer Sinn und Zwe
k ist es, eine Basis zu haben, um Hirn-zellen aus Angola zu bes
haffen. Das wäre vermutli
h au
h in einer ge-heimen Operation mögli
h gewesen, do
h Hammond undMar
h da
htensi
h, es sei eine gute Sa
he, eine �legale� Niederlassung zu haben. Mögli-
herWeise läßt die si
h in absehbarer Zeit no
h zu anderenDingen nutzen.Die Firma wurde 1988 von diversen ausländis
hen Investoren gegrün-det. Sämtli
he Firmen, die irgendwie an ihr beteiligt sind, gehen über Um-wege auf die Smilin' Beauty, In
., zurü
k. Da die Kunden der LOC, In
.ebenfalls alle zu diesen Firmen gehören, ist es ein lei
htes, angebli
he Öl-Käufe zu tätigen, die dann ni
ht statt�nden.



14 KAPITEL 3. HINTERGRUNDINFORMATIONENGeleitet wird die Firma von einem gewissen Dr. Ermellio Huvanez �das ist im Internet, bei der Handelskammer oder dur
h Na
hfrage bei ei-ner Behörde re
ht s
hnell heraus zu �nden. Eine Liste der Teilhaber läßtsi
h zum Beispiel aus einem Artikel der Lobito News (siehe ) ziehen. DieÜberprüfung der einzelnen Firmen dauert etwas länger und erfordert ei-nen Wurf auf Wahlweise Beruf: Journalismus, Bibliotheksnutzung oder Bu
h-haltung (oder eine äquivalente Eigens
haft). Na
h etwa einem Tag solltendie Informationen vorliegen.



Kapitel 4Es treten auf. . .In diesem Kapitel �nden si
h alle Informationen zu den in diesem Szena-rio vorkommenden Ni
htspieler
harakteren. Das betrifft au
h Personen,mit denen die haraktere vermutli
h ni
ht in direkten Kontakt kommenwerden.4.1 Die Belegs
haft des Roten KreuzZur Zeit wird die Suppenkü
he des internationalen roten Kreuzes vonse
hs Personen betrieben, dem amerikanis
hen Ehepaar Frank und Nan
yCorlim, dem jungen Spanier Alfredo Muenaz, dem britis
hen Men
hani-ker Fred Delling, dem afrikanis
hen Doktor Mbonisi Kizun und der Rus-sin Tanja Rumannow.4.1.1 Das Ehepaar CorlinDie beiden Amerikaner sehen si
h re
ht ähnli
h: Beide sind etwa 1,65 Me-ter groß, etwas untersetzt, rotgesi
htig, dunkelhaarig, grünäugig undMit-te 30. Nan
y trägt eine graue Brille mit e
kigen Gläsern. Frank leitet zurZeit die Operation. Beide arbeiten s
hon viele Jahre für das internationa-le rote Kreuz und ähnli
he Organisationen. Sie teilen in Einri
htungenwie dieser Suppe aus, helfen bei Aufbauarbeiten und pa
ken au
h malbei Operationen zu. Inzwis
hen sind sie ausgebildete Arzthelfer. Sie tundas, was sie tun, aus Überzeugung, und sie haben eine strikte Abneigunggegenüber �Gutmens
hen�, die zwar eine Menge reden, aber letzten En-des keine wirkli
he Erfahrung mit den Themen, über die sie reden, haben.Dur
h ihre lange Arbeit in Afrika haben sie eine Reihe von Gebräu
hender dortigen Bevölkerung übernommen.15



16 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .Beide Corlins sahen Ms. Vanes
a als ihr Idol an. Ihr Tod hat sie s
hwergetroffen. Sie haben in der Suppenkü
he einen kleinen S
hrein gebaut, indem sie Marias S
haffen in Lobito in drei Photos zusammengefasst haben(siehe Kapitel 5.1 auf Seite 27).Frank CorlinST 14 KO 15 GR 13 IN 14 MA 12GE 14 ER 12 BI 14 gS 55Trefferpunkte: 14S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 30%, Knüppel 30%Panzerung: �Fertigkeiten: Erste Hilfe 90%, Gesetzeskenntnisse 50%, S
hweres Gerät(LKW) 30%, Handwerk (Zimmermann) 40%, Englis
h 85%, Portugisis
h70%, Koreanis
h 30%Nan
y CorlinST 14 KO 15 GR 12 IN 14 MA 10GE 14 ER 13 BI 15 gS 45Trefferpunkte: 13S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 35%, Knüppel 30%Panzerung: �Fertigkeiten: Erste Hilfe 90%, Elektronik 50%, Fahren (Auto) 60%, S
hwe-res Gerät (LKW) 30%, Handwerk (Maurer) 40%, Navigation 60%, Englis
h85%, Portugisis
h 80%, Koreanis
h 50%, Spanis
h 60%4.1.2 Alfredo MuanezDer gebütige Spanier ist Anfang 20. Er ist 1,85 groß, dünn, dunkelhaarigund blauäugig. Er ist im Rahmen eines (selbstgewählten) Praktikums hier.Er ist sozusagen das Mäd
hen für alles. Er ist eigentli
h ein netter Kerl,aber gelegendli
h geht sein Temparament mit ihm dur
h.Au
h er kann den Tod von Maria Vanes
a no
h ni
ht ri
htig fassen.Wenn die Spra
he darauf kommt, wird er erzählen, dass er no
h am sel-ben Tag von ihr gebeten worden sei, ihr von seinen tägli
hen Einkäufeneine neue SD-Karte mitzubringen, weil sie ihre verloren hätte. Was ihn,wie er sagt, etwas verwundert habe, denn zum einen sei Maria immersehr sorgfältig mit ihren Sa
hen umgegangen, und zum anderen wisse ergenau, dass sie mindestens zwei Karten dabei gehabt habe.ST 12 KO 13 GR 15 IN 13 MA 14GE 15 ER 14 BI 12 gS 60Trefferpunkte: 13



4.1. DIE BELEGSCHAFT DES ROTEN KREUZ 17S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 50%, Fusstritt 50%, Knüppel 40%Panzerung: �Fertigkeiten: Computer 35%, Erste Hilfe 40%, Elektronik 50%, Englis
h50%, Spanis
h 60%, Portugisis
h 40%4.1.3 Fred DellingMr. Delling ist mit seinen 1,60 Metern der kleinste der Gurppe � bringtaber mindestens 90 Kilo auf die Wage. Er hat ein rundes Gesi
ht, blondeHaare und strahlend blaue Augen. Sein Gesi
ht bekommt dur
h einigedekorative Narben einen ganz besonderen Anstri
h. Fred ist Ende 30.Der eher s
hweigsame Brite hat in seiner Jugend s
hon auf der ganzenWelt alsMe
haniker der British Navy Generatoren gewartet � und an no
hmehr Orten bei Fußballspielen seine Kette ges
hwungen. Inzwis
hen ist erruhiger geworden; na
hdem eine Notstation des roten kreuzes ihm na
heinem Spiel gegen Frankrei
h das re
hte Auge gerettet hat, arbeitet er fürdiese Organisation.Fred ist zwar vom Tod Ms. Vanes
as ebenfalls sehr betroffen, aber dasLeben geht weiter; auf ihn können die Spieler
haraktere zurü
kgreifen,wenn sie einen Me
haniker oder Muskelkraft brau
hen.ST 16 KO 16 GR 15 IN 13 MA 12GE 14 ER 9 BI 13 gS 60Trefferpunkte: 16S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 80%, Fusstritt 40%, Knüppel 60%, Kette 70%, Hand-feuerwaffe 45%Panzerung: �Fertigkeiten: Auswei
hen 60%, Autofahren 70%, Elektris
he Reparatu-ren 70% Elektronik 50%, Me
hanik 60%, Me
hanis
he Reparaturen 80%,S
hwere Geräte (LKW, Bagger, Gabelstabler) je 50%, Englis
h 60%4.1.4 Mbonisi KizunDr. Kizun ist der einzige Afrikaner im Team. Er ist 1,80 groß und hatdunkle Haare. Seine Augen sind von einem wäßirgem Blau. Er ist bereitsmitte 50.Mbonisi wu
hs in Kapstadt auf und ist streng katholis
h. Er kam s
honin den 70er Jahren her und verließ au
h wärend des Bürgerkriegs die Stadtni
ht. Als das internationale rote Kreuz ihn fragte, ob er si
h an ihremProjekt beteiligen wollte, nahm er begeistert an; immerhin erhällt er so



18 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .wesendli
hmodernere Ausrüstungsgegenstände, als es ihm sonst mögli
hgewesen wäre.Dr. Kizun hat keine sehr hohe Meinung von Amerika, Russland undEuropa. Seines Era
htens sind die an der jetzigen Situation in Afrika ni
htganz uns
huldig. Er stellt in Diskussionen (bei denen er tatsä
hli
h ri
htighitzig werden kann) stets heraus, dass er das ni
ht an Personen festma
ht.Er hat ni
hts gegen einzelne Personen. Er s
hätzt jeden, der herkommtund hilft.Au
h er sieht den Tod Ms. Van
es
as als s
hweren S
hlag. Ebenso wieer war sie eine gläubige Katholikin und besu
hte mit ihm zusammen dieKir
he der Heiligen Mutter Gottes. Au
h am Tag ihres Todes waren diebeiden in der Kir
he. Nur ging der Doktor dana
h na
h Hause, und siezurü
k zur Suppenkü
he. Auf Na
hfragen wird er si
h erinnern, dass Ma-ria an diesem Tag eine Kerze für ihre Eltern entzündet hat.ST 10 KO 12 GR 14 IN 15 MA 16GE 16 ER 12 BI 18 gS 80Trefferpunkte: 13S
hadensbonus: �Angriff: Fausts
hlag 30%Panzerung: �Fertigkeiten: Biologie 70%, Erste Hilfe 80%, Medizin 90%, Naturkunde80%, Pharmazie 90%, Portugisis
h 95%, Englis
h 70%4.1.5 Tanja RumanowDie s
hlanke Russin ist mitte 30. Sie hat sehr helle Haare und hellgrüneAugen. Sie hällt si
h selten im Freien auf, da sie dort sehr s
hnell einenSonnenbrdand bekommt. Sie ist etwa 1,65 groß.Tanja ist diplomierte Chemikerin. Ihre Aufgaben innerhalb der Gruppesind jedo
h andere: Sie ist vor allem für die Finanzverwaltung zuständig.Na
h ihrem Studium hatten die Umstände sie in eine Stellung gebra
ht,in der sie si
h mehr mit Verwaltung als mit Chemie bes
häftigen mußte.Na
hdem sie einige Zeit für Greenpea
e gearbeitet hatte, s
hloss sie si
hdem internationalen roten Kreuz an. Na
h dem Tod von Maria Vanes
a istTanja am überlegen, ob sie ni
ht ihre Zelte abbre
hen und si
h eine etwassi
herere Aufgabe su
hen sollte.Kurz vor Marias Tod hatte die Mexikanerin die Russin na
h einigenEinzelheiten zum Aktienre
ht im bezug auf Firmen allgemein und Ölge-sells
haften im Besonderen gefragt. Das hatte Tanja sehr verwundert, dasie über denWerdegang Ms. Vanes
as dur
haus informiert ist. Sie hat die-se Sa
he aber ni
ht weiterverfolgt.



4.2. DIE LOBITO OIL COMPANY, INCORPORATED 19ST 10 KO 11 GR 9 IN 17 MA 13GE 15 ER 14 BI 17 gS 60Trefferpunkte: 10S
hadensbonus: 0Angriff: Fausts
hlag 25% Panzerung: �Fertigkeiten: Bu
hführung 80%, Chemie 95%, Computer 60%, Elektronik50%, Medizin 50%, Russis
h 85%, Englis
h 60%4.2 Die Lobito Oil Company, In
orporatedNeben dem Leiter der LOC, In
., einem Dr. Huvanez, arbeiten viellei
ht20 Angestellte in den Büroräumen. Sie haben die undankbare Aufgabe,mit diversen S
hein�rmen Handelsabkommen in die Wege zu leiten. Denmeisten ist si
herli
h ni
ht bewußt, daß es weder das Öl, mit dem sie han-deln, no
h die S
hiffe, auf denen es transportiert wird, no
h die Endkun-den wirkli
h gibt. Dazu kommen viellei
ht 40 Werks
hutztätige.Neben diesen �normalen� Angestellten gibt es no
h Dr. Mole�. Er wur-de von Elijah Mar
h persönli
h eingestellt und arbeitet mit dem Shogoten.Er tau
ht in keiner Liste auf, kann aber beim Verlassen und Betreten desGeländes beoba
htet werden.4.2.1 Ermellio Huvanez, Leiter der LOC, In
.Dr. Huvanez ist etwa 1,80 Meter groß und ausgespro
hen hager. Er hatbraune Haare und trägt einen S
hnauzbart. Trotz seiner dunklen Haut-farbe ist deutli
h zu erkennen, dass seine Vorfahren aus Europa stam-men. Sein Alter ist s
hwer zu s
hätzen, dürfte aber mitte 50 liegen. Sei-ne wäßrig-braunen Augen werden von seiner Ni
kelbrille no
h unterstri-
hen. Meistens trägt er Anzüge.Ermellio ist stolz darauf, seine Ahnenreihe auf portugisis
he Siedlerbeziehen zu können. Er genoß ein hervorragendes Chemie-Studium inJohnannisburg und gehörte in der Zeit des Bürgerkriegs einer Gruppie-rung an, deren Ziel das Etablieren der Na
hkommen Portugals als Herr-s
haftss
hi
ht war. Er organisierte angebli
he humanitäre Konvoys, mitdenen Wafen an vers
hiedene Verbündete geliefert wurden. Dur
h seineOrganisation wurde in den seltensten Fällen au
h nur der Ans
hein einesZweifels am Sinn und Zwe
k der Konvoys erwe
kt.Es ist ni
ht bekannt, wie Elijah Mar
h etwas davon erfahren hat, do
hder Insmouth-Abkömmling sah aufgrund dieser Vergangenheit Huvanez



20 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .als den besten Mann für diese Operation an. Er bot ihm ein stattli
hes Ge-halt, legte ihm das damit verbundene Ma
htpotential dar und und drohteglei
hzeitig mit Enthüllungen über Huvanez Vergangenheit.Ermillio ist mit seiner jetzigen Position dur
haus zufrieden. Er ver-dient jede Menge Geld und hat dur
h die hohen Beste
hungsgelder, dieseine Firma zahlt, enormen Ein�uß auf das politis
he Ges
hehen in Lobi-to. Außerdem hat er mit seiner Wa
h- und S
hlagmans
haft eine eigenePrivatarmee. Und mit seiner Sekretärin hat er au
h no
h eine ihm ergebe-ne Liebessklavin (zumindest sieht er das so). Er weiß ni
ht genau, was dieganze Aktion bezwe
kt. Ihm ist bewusst, dass Dr. Mole� Mens
hen fan-gen und töten läßt, und er weiss von den diversen Lieferungen von Lobitona
h Amerika. Von denMythos-Aktivitäten weiss er ni
hts. Er geht davonaus, dass in seiner Firma geheime, illegale Fors
hungen einer amerikani-s
hen Firma laufen � damit liegt er ni
ht ganz verkehrt. Es kümmert ihnaber wenig. Sein Job ist es, den Ans
hein einer funktionierenden Öl-Firmaaufre
ht zu erhalten, und das tut er.ST 10 KO 12 GR 12 IN 15 MA 14GE 12 ER 15 BI 16 gS 70Trefferpunkte: 12S
hadensbonus: 0Angriff: Fausts
hlag 50%, Handfeuerwaffe 50%Panzerung: �Fertigkeiten: Bu
hführung 90%, Ges
hi
htskenntnisse 50%, Re
htskunde80%, Unternehmensführung 60%, Portugisis
h 90%, Englis
h 70%4.2.2 Dr. Hondo Mole�Der etwa 35 jährige S
hwarzafrikaner ist etwa 1,65 groß und ausgespro-
hen s
hmä
htig. Er hat kurze, weisse Haare und dunkle, s
hwarz er-s
heinende Augen. Er trägt meistens einen hellgrauen Anzug von gutemS
hnitt, wirkt aber immer, als fühle er si
h darin ni
ht ri
htig wohl.Hondo Mole� ist kein e
hter Doktor. Er gehörte ursprüngli
h einemder immer no
h in Afrika existierenden, �wilden� Stämmen an. Er wurdeals Sohn des dortigen Wunderheilers geboren und hat die Traditionen sei-nes Stanmmes bewahrt � au
h wenn es den inzwis
hen ni
ht mehr gibt.Bei seinem Stamm handelte es si
h um einen letzten Zweig der Herero,die dur
h deuts
he Kaisertruppen Anfangs des letzten Jahrhunderts ver-ni
htet wurden. Sein Stamm, der si
h s
hon damals dur
h eine besonde-re Grausamkeit auszei
hnete, wurde erst in den 70er Jahren dur
h einenamerikanis
hen Stoßtrupp ausgelös
ht (siehe au
h Anhag B auf Seite 53).Die Gottheit, die Mole� verehrt, ist letzten Endes Shub-Nighurath.



4.2. DIE LOBITO OIL COMPANY, INCORPORATED 21Eine Reihe von Absonderli
hkeiten hat ihn unter anderem mehrereJahre Humangenetik in Kapstadt studieren lassen. Bei dieser Gelegenheitlernte er Elijah Mar
h kennen. Da beide Anbeter von Mythos-Gottheitensind blieben sie au
h später in Kontakt. Aufgrund seiner Kenntnisse inMythos und Humangenetik war Mole� der ri
htige Mann für Mar
h, alsder seine Operation begann.Mole� s
hätzt Mar
h. Für ihn besteht kein Interessenkon�ikt darin, ei-gentli
h Shub-Nughurath anzubeten, aber letzten Endes für die TiefenWe-sen (die ja eher Cthulhu anbeten) zu arbeiten. Tatsä
hli
h führt er seid eini-ger Zeit eine (freunds
haftli
he) Diskussion mit Elijah Mar
h darüber, wiedenn diese beiden Seiten zu vereinen sind. Beide sind der Ansi
ht, dass ih-re Gottheit eines Tages zurü
kkehren und die Welt ihr Untertan sein wird.Wärend Elijah Mar
h (in einem klaren Fall von Überhebli
hkeit) meint,dann ein gutes Wort für seinen Freund einlegen zu können, steht Mole�eher auf dem Standpunkt, es könne ihm do
h letzten Endes egal sein, obdie Anbeter seiner Göttin nun S
hwimm�ossen hätten oder ni
ht. . .ST 10 KO 15 GR 9 IN 18 MA 15GE 15 ER 8 BI 19 gS 25Trefferpunkte: 12S
hadensbonus: 0Angriff: Fausts
hlag 30%, Handfeuerwaffe 60%, Speer 70%Panzerung: �Fertigkeiten: Medizin 80%, Biologie 70%, Humangenetik 65%, Cthulhu-Mythos 14%, Naturkunde 40%, Pharmazie 35%, Portugisis
h 95%, Stam-mesdialekt (Herero) 95%, Englis
h 60%Zauber: Altern (siehe Anhang A.1 auf Seite 41), Grüner Verfall (siehe An-hang A.2 auf Seite 41), Kontak zu Shub-Nighurath [5, S. 227℄, Ma
ht vonNyambe [5, S. 240℄4.2.3 Ms. Runako ChinziraMs. Chinzira ist die Sekretärin, Vorzimmerdame und Gespielin von Dr.Huvanez. Sie ist 22 Jahre alt, etwa 1,60 groß, s
hlank, hat zwei ge�o
hteneZöpfe und trägt stets sehr elegante Anzüge.Runako wurde wärend des Bürgerkriegs gboren. Sie gehörte einer mit-telständigen Familie an und genoß trotz der wiedrigen Umstände eine gu-te Ausbildung als Bu
hhalterin. Da ihre Eltern wärend der Kriegswirrenzu Häu�g die Seiten gewe
hselt hatten, fand sie na
h Kriegsende keineAnstellung.Als Dr. Huvanez seine Firma gründete, brau
hte er eine Bu
hhalterin.Mehr no
h, er wollte eine repräsentable Begleitung, die er bei gesells
haft-



22 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .li
hen Anlässen vorzeigen konnte und die ihm seine Zeit im Bett versüßenkonnte. Ms. Chinzira hatte zum einen ein gutes Zeugnis, zum anderenerfüllte sie seine Ansprü
he bezügli
h des Aussehens. Und da sie drin-gend Geld brau
hte, hatte sie wenig Auswahl.Runako ist jetzt seid fünf Jahren die Sekretärin Huvanez'. Sie ist mirihrem Job ni
ht unzufrieden. Ihr Leben ist zwar ausgespro
hen einge-s
hränkt � sie lebt in der Firma, s
hläft in einem Zimmer neben Huvanez(wenn er sie ni
ht in seines ordert) und geht nur selten aus � aber es ist imgroßen und ganzen ein gutes Leben. Ihr ist bewußt, dass sie es wesendli
hs
hle
hter hätte treffen können. Sie ma
ht si
h allerdings keine Illusionendarüber, dass ihr Cheff sie eines Tages dur
h eine jüngere Kraft ersetzenwird. Sie hofft nur, bis dahin ihre Tü
htigkeit soweit unter Beweis stellenzu können, dass sie trotzdem in der Firma bleiben kann.Obwohl ihre Aufgaben in erster Linie repräsentativ sind, ist ihr dur
h-aus bewußt, dass in der Fimra etwas ni
ht stimmt. Sie weiss, daß es keinÖl gibt, mit dem gehandelt wird, und sie weiss au
h, dass �rmeneigeneLieferwagen häu�g spät in der Na
ht in die Halle fahren. Meistens ist siedann in ihrem Zimmer einges
hlossen.Dr. Mole� ist ihr unheimli
h. Sie hat keine Ahnung von den Dingen,die er treibt, aber gelegentli
h dringen ausgespro
hen beunruhigende Ge-räus
he (verhaltene S
hreie, dumpfes Tommeln. . . ) in ihr Zimmer.ST 10 KO 11 GR 11 IN 14 MA 13GE 11 ER 17 BI 14 gS 65Trefferpunkte: 10S
hadensbonus: 0Angriff: Fausts
hlag 25%Panzerung: �Fertigkeiten: Bu
hführung 80%, Portugisis
h 70%, Englis
h 60%4.2.4 Das Wa
h- und S
hlagpersonalDas Personal für's Grobe setzt si
h aus S
hlägern der übelsten Klasse zu-sammen. Die LOC, In
. brau
hte eine Einsatztruppe, die skrupellos Leuteaus den Slums entführt, ohne Fragen auf jeden s
hießt, der si
h unerlaubtauf demGelände bewegt undWiderstand oder Anfeindungen na
hdrü
k-li
h niederknüppelt. Es war ni
ht s
hwer, entspre
hende Leute zu �nden.Das Weltbild dieser Angestellten ist ausgespro
hen einfa
h: Sie habenAusrüstung, bekommen Geld und Essen und können si
h in ihrer Freizeiteine ganze Menge Dinge herausnehmen, die andere vermutli
h s
hnell inKon�ikt mit der Polizei oder zumindest aufgebra
hten Bevölkerungstei-len brä
hten. Dafür dienen sie ihrer Firma treu. Die meisten von ihnen



4.3. WEITERE PERSONEN IN LOBITO 23sind auf der Straße groß geworden, für sie stellt ihre jetzige Position dieErfüllung all ihrer Wüns
he dar. Da ihnen bisher no
h nie irgend wel-
he e
htenGegner gegenübergetreten sind können sie si
h ni
ht vorstellen,dass es irgend etwas geben könnte, womit sie ni
ht fertig werden könnten.Neben ihren Aufgaben als S
hlag- undWa
htruppe werden diese Kräf-te au
h eingesetzt, um Waren zu verladen. Ein Tiefes Wesen hat no
h kei-ner von ihnen gesehen. Falls so etwas in der Vergangenheit vorgekommenist, wurden die unglü
kli
hen Zeugen beseitigt.ST 16 KO 16 GR 15 IN 10 MA 11GE 12 ER 10 BI 8 gS 55Trefferpunkte: 16S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 80%, Fusstritt 50%, Knüppel 85%, Handfeuerwaffe50%, Karabiner 55%Panzerung: Bei Bedarf Sturmwesten, 1Fertigkeiten: Autofahren 40%4.2.5 Sonstige AngestellteNeben der Wa
hmanns
haft setzt si
h die Belegs
haft der LOC, In
. ausVerwaltungsangestellten, Putzleuten und ähnli
h harmlosen Gestalten zu-sammen. Sie haben keine Ahnung von den Umtrieben ihrer Firma. Dereine oder andere stellt si
h viellei
ht s
hon die Frage, warum er als Ange-stellte der Lobito Oil Company, In
orportated no
h nie irgend etwas gesehenhätte, was auf Förderungen von Öl s
hließen ließe, do
h die Angst um denArbeitsplatz läßt sol
herlei Fragen sehr s
hnell verstummen.Bei einer Auseinandersetzung mit Spieler
harakteren sollte bea
htetwerden, dass es si
h um ganz gewöhnli
he Angestellte handelt. Sie ha-ben Familien, die sie ernähren wollen, und sie sind froh, ihren Job zu ha-ben. Keiner wäre bereit, für seine Firma zu leiden oder zu sterben. Beiges
hi
ktem Vorgehen dürfte es kein Problem sein, sie zur Kooperationzu bewegen.4.3 Weitere Personen in LobitoWärend ihres Aufenthalts in Lobito werden die Spieler
haraktere mit di-versen Einwohnern der Stadt zu tun bekommen. Neben der Belegs
haftdes roten Kreutzes sind das si
herli
h einige S
hläger der LOC, In
., derenGes
häftsführer und � mit hoher Wars
heinli
hkeit � die Polizei.



24 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .Maßgaben für typis
he Namen für Ni
htspieler
haraktere �nden si
him Internet (zum Beispiel auf [4℄).4.3.1 Die allgemeine BevölkerungGrundlegend muß bei der allgemeinen Bevölkerung zwis
hen den ver-s
hiedenen S
hi
hten unters
hieden werden. Da Maria Vanes
a si
h vorallem in der Unters
hi
ht bewegt hat, werden au
h die Charaktere ver-mutli
h mehr mit der zu tun haben.Die Slums von Lobito unters
heiden si
h ni
ht sehr von denen andererSlums auf dieser Welt (siehe au
h Kapitel 3.3 auf Seite 7). Die Bevölke-rung steht Fremden ausgespro
hen mißtrauis
h gegenüber. Au
h das Ar-gument, sie su
hten na
h denHintergründen zumTod vonMaria Vanes
a,hat wenigWirkung; si
herli
h sind die Einwohner Ms. Vanes
a sehr dank-bar und halten sie (gerade jetzt, wo sie tot ist) für eine wahre Heilige. Abereine Heilige erwartet au
h ni
ht von ihren Anhängern, dass diese si
h fürsie in lebensbedrohli
he S
hwierigkeiten bringen!4.3.2 Die PolizeiUm das Polizeiwesen in Lobito zu verstehen ist es erforderli
h, die Le-bensbedingungen in der Statd zu betra
hten. Da ist auf der einen Seitedie Regierung, die letzten Endes die Polizei bezahlt. Auf der anderen Sei-te ist da die UNITA, die immer no
h eine große Anhänegrs
haft in derBevölkerung und vermutli
h mehrWaffen hat. Da beide Seiten auf Ma
ht-erhalt aus sind, gerät die Polizei häu�ger zwis
hen die Fronten. Und dievers
hiedenen ma
hthabenden Personen innerhalb der Stadt ko
hen au
hihr eigenes Süpp
hen, wozu sie die Polizei gelegendli
h einsetzen.So mag es ni
ht verwundern, dass Korruption den meisten Polizistenni
ht als sonderli
h verwer�i
h ers
heint � was tun sie denn s
hon an-deres, als für irgend einer Interessengruppe zu arbeiten und si
h damitetwas Geld dazu zu verdienen? Das unters
heidet si
h ni
ht von ihremnormalen Dienst, wird aber besser bezahlt.Ni
hts desto trotz bemüht si
h die Polizei natürli
h, Re
ht und Ord-nung aufre
ht zu erhalten. Zwar bezieht si
h das vor allem auf die Mittel-und Obers
hi
ht, aber generell kommen sie dieser Aufgabe na
h.Vor diesem Hintergrund erstaunt es si
her ni
ht, dass viele ho
hran-gige Polizisten auf der Lohnliste der LOC, In
. stehen. Insbesondere istOberinspektor Delizia Zenim ein Lohnempfänger der Firma. Anfang Jan-nuar kam sein no
h junger, enthusiastis
her Mitarbeiter Sipho Xun mit



4.3. WEITERE PERSONEN IN LOBITO 25einer haarsträubenden Ges
hi
hte über die LOC, In
. zu ihm. Das hat erweitergeleitet, und so wurden entspre
hende Maßnahmen ergriffen.Bedauerli
her Weise hat Inspektor Xun seine Ermittlungen weiterge-führt, so dass si
h die LOC, In
. gezwungen sah, ihn aus dem Verkehrzu ziehen. Das hat Zenim sehr verärgert, er s
hrieb einen entspre
hendenBrief an Huvanez (siehe Anhang B auf Seite 47). Mittels Beste
hung (oderEinbru
h) können die Spieler
haraktere diesen Brief bekommen � dass Ze-nim sie bei einem eventuellen Gesprä
h belügt, zeigt ein einfa
her Erfolgauf Psy
hologie.Die meisten Polizisten sehen die Aktion des roten Kreuzes als über-�üssig und vers
hwendete Mühe an. Ihres Era
htens hat Ms. Vanes
a nurdas bekommen, was sie herausgefordert hat. Natürli
h werden sie denSpieler
harakteren hö�i
h gegenüber treten und au
h, soweit es si
h ni
htvermeiden läßt, Ermittlungen anstellen; Akteneinsi
ht oder gar Na
hsi
htim Falle einer Verhaftung ist jedo
h ni
ht zu erwarten.ST 14 KO 16 GR 15 IN 14 MA 12GE 13 ER 12 BI 14 gS 60Trefferpunkte: 16S
hadensbonus: +1W4Angriff: Fausts
hlag 80%, Knüppel 85%, Handfeuerwaffe 70%Panzerung: Bei Bedarf Si
herheitswesten, 2Fertigkeiten: Autofahren 60%, Verhör 50%, Portugisis
h 70%, Englis
h45%, Eins
hü
htern 50%4.3.3 Die Reporterin Bonisawa CumaMs. Bonisawa ist etwa 1,65 Meter groß, mitte 30, hat dunkelbraune AU-gen und s
hwarze Haare. Bis vor kurzem war sie eine tü
htige Reporterinbei der Lobito News. Ursprüngli
h hatte sie einen Artikel verfasst, in demsie einige Fragen bezügli
h des Todes Maria Vanes
as stellte. Zum Bei-spiel ers
hien es ihr mehr als eigenartig, dass diese Unruhe, bei der dieMens
henre
htlerin ihr Leben verlor, auf einen einzigen Strassenblo
k be-grenzt und na
h nur einer halben Stunde vorbei war.Auf Dru
k einigerMitarbeiter derWa
h- und S
hlagmanns
haft änder-te sie ihren Artikel. Seid dem hat sie ein extremes Alkohol-Problem. Ausdiesem Grund will die LOC, In
. sie, sobald sie mitbekommen, dass ir-gend jemand versu
ht, mehr über den Tod Maria Vanes
as herauszu�n-den, aus dem Weg haben. Zu dem Zwe
k werden zunä
hst zwei Mitglie-der der Wa
h- und S
hlagmanns
haft ausges
hi
kt; sollten die s
heitern(etwa weil ihnen die Spieler
haraktere in die Quere gekommen sind), er-ledigt Dr. Mole� das mit dem Grünen Verfall.



26 KAPITEL 4. ES TRETEN AUF. . .Da Ms. Cuma die meiste Zeit, in der die Spieler
haraktere sie zu Ge-si
ht bekommen, entweder s
hwerst alkoholisiert oder tot ist, sind keiner-lei Werte erforderli
h.



Kapitel 5Wi
htige Örtli
hkeitenIn diesem Kapitel werden alle Orte bes
hrieben, an denen die Spieler
ha-raktere an Informationen kommen können. Das sind � neben der Nieder-lassung des Roten Kreuz und dem Firmensitz der Lobito Oil Company �die Lobito News, die Polizeistation, die Lei
hengrube und die Kir
he derheiligenMutter Gottes. Informationen über Angola und Lobito �nden si
hin den Kapiteln 3.2 und 3.3 auf den Seiten 6 und 75.1 Die Suppenkü
he des Roten KreuzDie Suppenkü
he besteht im großen und ganzen aus einer Holz- undWell-ble
hbara
ke. Sie beinhaltet einen großen Raum für die zu Speisenden,eine Kü
he, einen Voratsraum und die Kammern der derzeitigen Beleg-s
haft (siehe Kapitel 4.1 auf Seite 15). Außerdem gibt es no
h drei größereZimemr, in denen Bedürftige (oder Gäste) überna
hten können.Von besonderem Interesse könnte für die Spieler
haraktere der kleineAltarb sein, den die Corlins für Maria Vanes
a erri
htet haben. Er bestehtim Grunde aus drei auf Pappe aufgeklebten Fotos. Darauf ist Marias An-kunft, Maria bei der Arbeit und Maria im Sarg zu sehen. Auf den erstenbeiden Bildern hat sie beide male gut si
htbar ihre Digitalkammera dabei.5.2 Die Kir
he der HeiligenMutter GottesDiese Kir
he ist ni
hts besonderes: Sie ist ein bes
heidener Bau von viel-lei
ht 8 � 10 Metern, mit einem kleinen Glo
kenturm. Die Wände sindaus weißgetün
htem Lehm. Diese Kir
he wurde vor allem deswegen von27



28 KAPITEL 5. WICHTIGE ÖRTLICHKEITENMbonisi Kizun und Maria Vanes
a aufgesu
ht, weil sie in der Nähe desSüdli
hen Stadtrands liegt.Vor ihrem Ableben hat Maria hier ihre SD-Karte verste
kt. Sie hat sieunter den Kerzentis
h am Eingang geklebt. Falls die Spieler ni
ht vonselbst darauf kommen können sie mittels Glü
k, Idee oder VerborgenesErkennen weiterkommen.Die Karte fasst 512 MByte. Sie kann von vielen Digitalkammeras ver-wendet und vielen neueren Notebooks gelesen werden. Ältere benötigenein Lesegerät. All diese Dinge sind Standardausrüstungen und können je-derzeit für entspre
hend Geld erstanden werden.Auf der Karte be�nden si
h zunä
hst mal diverse Fotos. Die ersten20 Abbildungen zeigen die Slums von Lobito und diverse Empfänger inder Suppenkü
he. Dana
h folgen einige Fotos, auf denen der Leiferwagenbei seinem Verlassen des abgeriegelten LOC, In
. Geländes und auf sei-nemWeg bis hin zu seiner Ankunft bei dem Massengrab zu sehen ist. Alsnä
hstes sind einige Angehörige des Wa
h- und S
hlagdienstes zu sehen,wie sie mehrer Körper aus demWagen laden und in die Grube werfen.Die folgenden Fotos zeigen mehrere Lei
hen vers
hiedenen Alters. Beiallen wurde der S
hädel geöffnet und ein Teil des Hirns entfernt. Die mei-sten von ihnen sind etwa mitte 20, einige sehen aus wie etwa 80.Neben diesen Bildern gibt es no
h eine Text-Datei, die Maria vorsorg-li
h verfasst hat (siehe Anhang B auf Seite 45). Darin bes
hreibt sie, was sieentde
kt hat, das ans
heinend zwei der alt wirkenden Toten vor kurzemin ihrer Suppenkü
he waren und da no
h ni
ht so alt wirkten,1 und dasssie den Fall an einen Polizisten namens Xun abgegeben hat.5.3 Die Lobito NewsPresse-Ar
hive sind normaler Weise ein guter Fundort für Informationen;im Ar
hiv der Lobito News �nden si
h tatsä
hli
h einige Informationen �aber ni
ht jeder kommt da ungehindert ran. Beste
hungsgelder, Psy
ho-logie oder inetrnationale Presseausweise können denWeg zu diversen In-formationen eröffnen. Allerdings sind die erst ab 2002 in elektronis
herForm verfügbar, dalles davorliegende �ndet si
h no
h in Papirform.1Falls dieser Hinweis bei einigen Spielern zur unumstößli
hen Meinung führt, beiLOC, In
. Gäbe es ein Tor in eine andere Dimension, in der die Zeit anders verläuft [8℄,nun, dann wird das Erstaunen über die e
hte Au�ösung um so größer sein. . .



5.3. DIE LOBITO NEWS 295.3.1 Maria Vanes
aAm 28.12.2005 wird in einem kleinen Artikel beri
htet, eine mexikanis
heMens
henre
htlerin meine, es sei an der Zeit, das �nstere Afrika mit ih-rer Gnade zu erhellen. Nur eine Wo
he später beri
htet das Blatt in einemeinseitigen Artikel ausführli
h über Ms. Vanes
a und ihr Leben � und ent-s
huldigt si
h für seine etwas vors
hnelle Meinung. (Der Verfasser gibt an,seineMeinung revidiert zu haben, na
hdem erMs. Vanes
a kennengelerntund si
h über sie erkundigt habe.) Am 14.01.2006 s
hließli
h �ndet si
h einlängerer Artikel über ihren Tod, in dem der Verfasser zu tiefst bedauert,dass sie gestorben ist. Er gibt zudem an, es sei ironis
h, dass Maria Va-nes
a ausgere
hnet von den Mens
hen ers
hlagen worden sei, denen siehelfen wollte. All diese Informationen sind sehr einfa
h und ohne großesSu
hen zugängli
h.Bei demVerfasser der drei Artikel handelt es si
h um eine Boniswa Cu-ma (siehe Kapitel 4.3.3 auf Seite 25). Auf Anfragen bekommen die Spieler-
haraktere zu hören, Ms. Cuma sei seid ihrem letzten Artikel ni
ht mehrzur Arbeit ers
hienen; angebli
h habe sie starke Alkoholprobleme.5.3.2 Die LOC, In
.Für das Jahr 2001 �ndet si
h ein kurzer Eintrag darüber, daß mit Hilfe ei-niger ausländis
her Investoren (an dieser Stelle wird unter anderem au
hPatrik Hammond, seines Zei
hens Leiter der Smilin Beuaty, In
., genannt)eine weitere Öl-Firma, die dem Land Angola si
herli
h viele Devisen brin-gen wird, eröffnet wurde. Diese Information ist na
h einer halben Stundeund einem gelungenen Wurf auf Bibliotheksnutzung erhältli
h.Ohne weitere Probe zu �nden sind diverse kleinere Artikel, in denendas soziale Engagement der LOC, In
. gelobt wird. Wer si
h die Mühema
ht, diese Artikel zeitli
h zurü
k zu evrfolgen, stellt fest, dass am An-fang ein Artikel stand, der etwas ganz anderes besagte. Da steht, dass si
hdie LOC, In
. offenbar S
hläger von der Straße holt und zu ihrer Wa
h-mans
haft auufbaut. Eine Wo
he später wird darüber beri
htet, dass dasBüro der Lobito News von Unbekannten verweüßtet und die Mitarbeiterübel zusammenges
hlagen wurden. Nur dur
h eine großzügige Spendeder LOC, In
, konnte es wieder eröffnet werden. EinWurf auf Journalismusfördert diese Tatsa
he zu tage.5.3.3 Besondere EreignisseÜber den Namen Hammond können die Spieler
haraktere auf eine wei-
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Gebäude

ZwingerParkplatz
x x
u u

2 M.Abbildung 5.1: Das Gelände der Lobito Oil Company, In
orporatedtere Information stoßen. Kurz na
h Eröffnung der LOC, In
. lief im Ha-fen Lobitos völlig überras
hend ein S
hiff Namens Hammond Explorer ein.Dem Artikel ist nur zu entnehmen, dass es gerade von einer Antarktis-Expedition zurü
kkehrte und auf demWeg na
h Amerika war. Allerdingsmerkt der Author dur
haus zu re
ht an, dass zum damaligen Zeitpunkt(also 2001) ein Einlaufen in den Hafen von Lobito aufgrund der Seeminenni
ht ungefährli
h war. Eher am Rande erwähnt er den Umstand, dassdie Besatzung wärend des Aufenthalts keinen Landgang hatte. Diese In-formation �ndet si
h na
h einer Stunde intensiver, auf der Infornation zurFirmengründung basierenden Su
he und einem erfolgrei
hen wurf auf Bi-bliotheksnutzung.5.4 Das Gebäude der LOC, In
.Das Gelände der LOC, In
. liegt direkt am Hafen. Es besteht grundelgendaus einem großen Hof und einem Bürogebäude. Auf dem Hof stehen mei-stens zwei Tanklastzüge undmehrere Lieferwagen. DiemeistenAngestell-ten kommen zu Fuß oder mit dem Fahrad.Das Gebäude selbst ist ein moderner Fertigbau aus Stahl, Stein und
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Abbildung 5.2: Das Erdges
hossGlass. Es könnte ebenso in Amerika wie in Deuts
hland stehen. Wennni
hts anderes gesagt wird sind die Wände mit weißen Rauhfasertapetenbede
kt und die Räume mit Leu
htstoffröhren beleu
htet. Das Haus bein-haltet Büros, eine Art Werkstadt, Unterkünfte für das Wa
h- und S
hlag-personal, die Wohnungen von Dr Huvanez und Dr. Mole� und � verbor-gen im Keller � das Labor von Dr. Mole�. Eine Übersi
ht �ndet si
h inAbbildung 5.1 auf Seite 30, das untere Sto
kwerk wurde in Abbildung 5.2auf Seite 31, das obere in Abbildung 5.3 auf Seite 33 dargestellt.Direkt an das Gebäude angrenzend wurde ein Zwinger erri
htet, indem Leoparden untergebra
ht sind. Sie werden als Wa
hhunde eingesetztund laufen na
hts frei auf dem Gelände herum. (Falls erforderli
h könnendieWerte für Pumas aus den Grundregeln genommenwerden [5, S. 206f℄.)5.4.1 Die BüroräumeIn jedem der fünf Büroräume sitzen jeweils vier Angestellte. Jeder Arbeits-platz verfügt über einen eigenen Roll
ontainer und einen Computer (mitFlats
reen). Außerdem hat jedes Büro einen eigenen Laserdru
ker.Eine Besonderheit stellt das Büro am Eingang dar, denn hier be�ndetsi
h das �IT-Center� der Firma (siehe 5.4.21 auf Seite 37). Anders als dieanderen Büros hat es eine Klima-Anlage.25.4.2 Der AufenthaltsraumDer 7�3Meter große Aufenthaltsraum enthällt Automaten für Heiß- undKaltgetränke. Außerdem gibt es vier runde Stehtis
he mit As
henbe
hern.2Wer meint, daher sei das Büro besonders beliebt, irrt; dur
h den Kontrast zwis
henklimatisiertem Raum und dem Rest sind die Mitarbeiter ständig lei
ht erkältet.



32 KAPITEL 5. WICHTIGE ÖRTLICHKEITEN5.4.3 Sanitäre AnlagenIn dem 5 � 3 Meter großem Raum sind die Dus
hen und Toiletten fürAngestellte untergebra
ht.5.4.4 Die Unterkunft der Wa
h- und S
hlagmanns
haftIn dem 19 � 6 Meter messenden S
hlafsaal be�nden si
h 20 Etagenbettenfur die insgesammt 40 Mitarbeiter. Unter den Etagenbetten be�ndet si
hjeweils ein herausziehbares Fa
h, in dem sie ihre Wäs
he und sonstigepersönli
hen Gegenstände ablegen können.Auf den ersten Bli
k mag diese Einri
htung spartanis
h ers
heinen.Dabei sollte ni
ht vergessen werden, wo diese Mitarbeiter herkommen.Vergli
hen mit ihren ursprüngli
hen Wohnungen ist das hier ausgespro-
hen luxeriöß. Wer Privatsphäre will, kann si
h frei nehmen und in dieStadt gehen.5.4.5 Die KantineIn der 7�6Meter großen Kantine stehen ledigli
h zwei Tis
hemit Bänken.Hier können bis zu 20 Personen glei
hzeitig essen. Es gibt eine Dur
hrei-
he zur Kü
he.5.4.6 Die Kü
heIn dem 4� 6 Meter großen Raum �ndet si
h alles, was benötigt wird, umalle in diesem Gebäude arbeitenden Personen versorgen zu können. Esgibt zwei große Öfen, drei herde, fritierbe
ken und drei Spühlen. Nebender Dur
hrei
he zur Kantine und der Tür zumGang gibt es eine große Türin die Halle. Das Essen selbst wird jeden Tag von einigen Angestellten derWa
h- und S
hlagmanns
haft eingekauft und geliefert.5.4.7 Die HalleDie 5 � 12 Meter große Halle dient meistens als Werkstadt. Außerdemwird hier jeden Tag das Essen angeliefert. In der forderen Hälfte steht ander dem restli
hen Gebäude zugewandten Wand eine Ansammlung vonFässern. Ein erfolgrei
her Wurf auf Verborgenes erkennen offenbart, dassdiese Fässer über einen ausgeklügelten Me
hanismus um einige Meterna
h hinten vers
hoben werden können. Unter ihnen be�ndet si
h derEingang zum Keller.
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Abbildung 5.3: Das Oberges
hoss5.4.8 Das VorzimmerIn diesem 5 � 3 Meter großen Raum arbeitet Ms. Chenzira. Er wird voneinem großen S
hreibtis
h (mit Computer und allem) und zwei Akten-s
hränken beherrs
ht. Außerdem ist er der einzige Zugang zum Arbeits-zimmer von Dr. Huvanez.Charaktere mit Kenntnissen in Bu
hführung oder ähnli
hem könnenbei einem s
hnellen Dur
hblättern ersehen, dass offenbar große Mengenan Geldern von diversen kleienren amerikanis
hen Firmen hierher trans-feriert werden. Eine etwas intensivere Bes
häftigung mit den Unterlagenergibt, dass die Firma � abgesehen von den Ausgaben für Angestellte, denFuhrpark, das Essen und die Instandhaltung des Gebäudes � keine Aus-gaben hat.5.4.9 Dr. Huvanez' BüroDer 5�5Meter große Raum ebinhaltet neben zwei A
ktens
hränken einenwu
htigen Tis
h aus s
hwarzem Obsidian. (Der hat für Ermellio keineweitere Bedeutung, wirkt aber teuer und imposant.) Dadrauf steht eindekorativer Flats
reen. Es liegen nur wenige Papiere auf der s
hwarzenTis
hplatte.Neben einer Ausfertigung von Oberinspektor Zenim bes
häftigen si
hdie hier liegenden Papiere auss
hließli
h mit Huvanez' Arbeit. Eine tiefer-gehende Analyse (über Bu
hhaltung oder einer äquivalenten Fähigkeit)fördert zu Tage, dass der gute Doktor tatsä
hli
h ni
ht mit Ol handelt.Es �nden si
h allerlei Abre
hungen für angebli
he LKW-Transporte,die bei näherem Hinsehen alle von ein und der selben Firma (unter ver-s
hiedenen S
hreibweisen und Namen) dur
hgeführt werden. Diese Fir-



34 KAPITEL 5. WICHTIGE ÖRTLICHKEITENmen sind, wie ein Bli
k ins Bran
henverzei
hnis beweist, dur
haus vor-handen, do
h ein Na
hfragen ergibt, dass sie nur auf dem Papier existie-ren. Glei
hes gilt für die Verladedaten.Anders als die Daten seinerMitarbeiter liegen die des Ges
häftsführersauf dem lokalen Re
hner. Er hat sie mit einem Passwort gesi
hert undsi
h sogar die Mühe gema
ht, seine Daten zu vers
hlüsseln. Sollten dieSpieler
haraktere an die Platte kommen (oder sie si
h einfa
h kopieren)brau
ht es einen Wurf auf den halbenWert der Fähigkeit Computer, um ansie heran zu kommen. (Es sei denn natürli
h, das Passwort wurde vorherausgespäht.)Die einzige Information, die dort ni
ht mit den Ges
häften der LOC,In
 zu tun hat die eine Email an Mr. Hammond (siehe Anhang B auf Sei-te 48). Darin meldet Huvanez kurz, dass das Problem mit der mexikani-s
hen S
hnüf�erin behoben sei. Zudem werden die Namen Mar
h undMole� sowie eine Lieferung genannt.5.4.10 Der Wohnraum Dr. Huvanez'Der 4�6Meter große Raum istmit einer o
kerfarbenden Stofftapete ausge-kleidet. An den Wänden stehen Bü
herreagle und wein Sofa. In der Mittesteht eine Vitrine, die einige Diamanten enthällt. An der dem Fenster ab-gewandten Seite steht ein Fernseher mit Videore
order und DVD-Spieler.Die Bü
her bes
häftigen si
h mit der Ges
hi
hte Afrikas, den TheorienDarvins und Diamanten (letzteres ist ein Hobby des Doktors). In einemder Regale stehen einige DVDs mit vers
hiedenen Holywood-Klassikern.5.4.11 Dr. Huvanez BadezimmerDer Ausru
k Badezimemr wird dem 8 � 6 Meter messenden Raum ni
htgere
ht; er ist komplett in Gold und Blau ge�ießt, und neben den norma-len sanitären Anlagen gibt es eine Dus
he, einen Wirlpool uns sogar einekleine, abgetrennte Sauna.Dieser Raum stellt für Emellio das absolute Statussymbol dar. Für ihngibt es keinen erhebenderen Moment, als si
h na
h einem anstrengendenTag in seinen Wirpool zu setzen, ein Glas hervorragenden Wein in derHand und Runako auf dem S
hoß.



5.4. DAS GEBÄUDE DER LOC, INC. 355.4.12 Dr. Huvanez S
hlafzimmerAu
h das S
hlafzimmer mutet mit seinen 4 � 6 Metern, den bronzenenStofftapeten und dem breiten Himmelbett eher protzig an. Hier gibt eseinen großen S
hrank, mehrere Spiegel an den Wänden und eine kleineBar. Auf dem Na
httis
h liegt meistens ein Bu
h aus demWohnraum.5.4.13 Ms. Chenziras ZimmerAu
h Runako hat ein eigenes Zimmer; es ist nur dur
h Huvanez' S
hlaf-zimmer errei
hbar. Auf 4�6Metern ist hier alles vereint, was sie na
h An-si
ht ihres Cheffs an Eigenraum brau
ht: Ein Bett, S
hränke, ein Fernsehermit DVD-Spieler, ein S
hminktis
h und eine kleine Cou
h nebst Cou
h-tis
h. Im S
hrank �nden si
h neben Bü
hern über Bu
hhaltung ein paarRomane (gemis
hte Genres) und einige DVDs mit afrikanis
hen Unter-haltungs�lmen.5.4.14 Das ArsenalDer 4 � 6 Meter große Raum ist mit Metall ausgekleidet und dur
h eines
hwere Stahltür gesi
hert. Er enthällt Regale mit Gewehren, Pistolen undMunition. Einen S
hlüssel haben nur die beiden Doktoren.5.4.15 Die Te
hnikIn diesem 6 � 4 Meter großen Raum be�ndet si
h alles, was die Elektrikdes Gebäudes und seine Telefonanbindung angeht. Modi�kationen sindmit einfa
hen Würfen auf Elektronik zu handhaben.5.4.16 Dr. Mole�s BüroAu
h wenn Dr. Mole�s Aufgaben ni
ht von seinem Büro aus bearbeitetwerden, hat er of�ziell eins. Wärend des Tages ist er meistens hier anzu-treffen. Er hat � ebenso wie Dr Huvanez � seine Daten auf seinem Com-puter gespei
hert. (Es gelten die selben Umstände wie in 5.4.9 auf Seite 34be
hrieben.) Anders als der hat er keine Mails gespei
hert � die dru
kt erimmer aus und lös
ht sie. Die letzten �nden si
h in seinem Labor.Immerhin �nden si
h auf seinem Re
hner einige Photos zu seinen For-s
hungen. Er hat sie an Elijah Mar
h ges
hi
kt und bisher vergessen, siezu lös
hen. Auf ihnen sind Mens
hen zu sehen, die si
h im Stadium der



36 KAPITEL 5. WICHTIGE ÖRTLICHKEITENVerwandlung zu Tiefen Wesen be�nden. Der Anbli
k eines sol
hen Bildeskostet 1/1W2 Punkte geistiger Stabilität.5.4.17 Dr. Mole�s LaborZumindes of�ziell arbeitet Dr. Mole� als Chemiker für die LOC, In
. Alsohat er au
h ein Labor. der 5� 5 Meter große Raum ist mit allem bestü
kt,was ein Chemiker brau
ht. EinWurf auf eine beliebige Naturwissens
haftoffenbart, dass es offenbar no
h nie benutzt worden ist.5.4.18 Dr. Mole�s Wohn- und S
hlafzimmerIn dem 6 � 4 Meter großen Raum ist es stets dämrig und etwas sti
kig.Es stehen viele P�anzen herum. Etwa in der Mitte steht eine Holzpri
he.Hier lebt hondo Mole�. Der einzige Gegenstand, der etwas eigenartig an-mutet, ist der ausgespro
hen moderne S
hrank, in dem er seine Kleidungaufbewahrt. (Der S
hrank ist Luftdi
ht.)Aus dem Raum führt eine Geheimtür zu Hondos Shub-Nighurath-S
hrein. Sie ist hinter diversen P�anzen verborgen und kann dur
h s
hie-res Glü
k oder einen Wurf auf Verborgenes Erkennen gefunden werden.5.4.19 Der Shub-Nighurath-S
hreinAu
h dieser Raum ist 6�4Meter groß. Alelrdings ist er vollkommen dun-kel und wird nur dur
h einige Kerzen erhellt. In der Mitte be�ndet si
heinesteinerne Halbkugel mit zwei Metern Dur
hmesser. Aus diesem Steinragen steinerne Speere von einem halben Meter Länge. Um den Stein her-um sind mehrere mit S
hnitzereien versehene Holzpfeiler aufgestellt.Ein Wurf auf Antropologie verrät dem Spieler
harakter, dass es si
hum Symbole eines Stammes aus Afrika, genauer gesagt aus dieser Ge-gend handelt. Ein Wurf auf den halben Wert in dieser Fertigkeit engt dasFeld auf den Stamm der Herero ein. Wie jeder Antropologe weiss wurdeder 1904 von Kaisertreuen Truppen wegen eines Aufstandes verni
htet.Im Zusammenhang mit diesem Altar führt eine Internetre
her
he zu demBeri
ht eines amerikanis
hen Captains (siehe Anhang B auf Seite 53).5.4.20 Das geheime Labor (ohne Abbildung)Um das geheime Labor zu errei
hen, müssen die Fässer in der Halle beiSeite ges
hoben werden. Über einen Me
hanismus geht das vom Labor
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h. Unter den Fässern be�ndet si
h eine Falltür, die in einekleine Kammer führt. Von dort geht es dur
h eine s
hallisolierte Tür undeine S
hleuse in das eigtnli
he Labor.Der Raum also sol
her ist 10 Meter lang und 6 Meter breit. An einerWand be�nden si
h eine Reihe von Glaszellen, in denen Mens
hen in ver-s
hiedenen Stadien der Mutation zu sehen sind. Am Ende des Raumesbe�nden si
h eine blutbe�e
kte Liege und ein S
hrank mit Instrumen-ten. Meistens liegen abgetrennte Körperteile oder Reste sezierter Mutan-ten herum. In einem großen Glaskasten pulsiert der Shoggothe [5, S. 173℄.Der Anbli
k dieses Raums kostet 1W4/1W8 Punkte geistiger Stabilität.Wer den Fehler ma
ht, si
h den Shogothen näher anzusehen, verliert dievollen 1W6/1W20 Punkte.Ebenfalls auf dem Tis
h liegt ein Datenblatt. Darauf hat der Doktorvermerkt, wie alt seine Patienten sind (geordnet na
h Zellen, ni
ht na
hNamen), wie alt er sie mit seinem Zauber gema
ht hat und wie ihr Zu-stand dana
h war.5.4.21 Das Computernetz der LOC, In
.Wie au
h in vielen kleinerenUnternehmen in Europa hat die LOC, In
. kei-ne eigenen Server. Statt dessen steht in einem der Büroräume ein gewöhn-li
her PC, der mit einigen Festplatten ausgestattet wurde und nun als Fi-leserver dient. Ebenfalls bei diesem PC steht ein einfa
her Swit
h (ein be-libiges Produkt mit 48 Ports).Was die Spieler
haraktere si
herli
h sehr erfreuen dürfte ist die Tatsa-
he, dass Lobito seine Internetanbindung komplett über Telefonleitungen(also Modem) betreibt [2℄. Damit ist es verhältnismäßig einfa
h, die denVerkehr abzuhören. (Sollten si
h die Spieler ni
ht dieser Tatsa
he bewußtsein, sollten Sie als Spielleiter sie bei entspre
henden Kenntnissen der Cha-raktere darauf hinweisen.) Konkret bedeutet das, daß der Fileserver außer-dem die Firmenverbindung ins Internet ist. Alle Daten, ob E-Mails oderSu
hanfragen, laufen über diesen Server.3
3Te
hnis
h gesehen arbeitet er als Proxy, mit einer Firewall und einem Modem � nur,falls jemanden die Einzelheiten interessieren. . .
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Kapitel 6Das EndeSobald die Charaktere alle Stü
ke des Puzzles zusammen haben, solltensie si
h Gedanken darumma
hen, was sie damit anfangen. Sie sollten zumeinen das Vers
hwinden der Angolaner unterbinden und zum anderendas Impfen ho
hrangiger Persönli
hkeiten mit Youthamux B verhindern.Offensi
htli
h wäre es keine Lösung, die beteiligten Mens
hen einfa
hzu töten. Es ist ni
ht abzusehen, wie viele das tatsä
hli
h sind, und dieTiefen Wesen würden vermutli
h einfa
h neue kontaktieren und weiter-ma
hen. Ebenfalls unmögli
h dürfte eine Veröffendli
hung aller Faktensein � neben einer Verläumdungsklage könnte das bestenfalls einen Auf-enthalt in einem s
hönen, ruhigen Sanatorium mitsi
h bringen.Die beste Lösung wär vermutli
h ein Mittelweg; so könnten die Cha-raktere beweisen, dass LOC In
. eine S
hein�rma der Smilin' Beauty, In
.und für das Ver
hwinden diverser Mens
hen verantwortli
h ist. Wenn siedann no
h dafür sorge tragen, dass eine Verbindung der dort gewonnenenHirnzellen und dem in Savannah verwendetem Youthamux besteht, dürf-te das s
hon annähernd ausrei
hen, die Verantwortli
hen für einige Zeitins Gefängnis zu bringen. Als i-Tüpfel
hen wäre es mögli
h, dur
hsi
kernzu lassen, dass Youthamux Fis
hzellen enthällt. Damit dürften au
h dieletzten Kunden die Ansi
ht vertreten, diese Firma sei besser zu s
hließen.Die unmittelbare Bedrohung in Afrika lässt si
h wesendli
h einfa
herin den Griff bekommen: Einige Fotos derMutanten imKeller der LOC, In
.dürften mehr als ausrei
hen, um die Regierung den Laden di
ht ma
henzu lassen. Si
herli
h werden die Spieler aufgefordert, niemals etwas überdiese Vorkommnisse zu erzählen, do
h andererseits � wer würde ihnens
hon glauben?Unterm Stri
h könnte mit einer sol
hen Aktion glei
h eine ganze Men-ge an Problemen gelößt werden: In Lobito vers
hwinden keine weiterenMens
hen (zumindest ni
ht auf übernatürli
he Weise), Youthamux Bwird39



40 KAPITEL 6. DAS ENDEni
ht ausgeteilt, und dur
h den Verlust des Shoggothen dürfte das Ge-spann Hammond / Mar
h � unabhängig davon, ob die Smilin' Beauty, In
.ges
hlossen wird oder ni
ht � erhebli
h zurü
kgeworfen werden.Egal, wie sie es au
h anstellen � Elijah Mar
h kommt auf jeden Fall da-von. Wer weiss, mögli
her Weise wird er si
h eines Tages daran erinnern,wer ihm da in die Suppe gespu
kt hat. Falls er es denn jemals erfährt.Do
h Wesen wie er neigen dazu, sol
he Dinge zu erfahren. Einer Fortset-zung steht also ni
hts im Wege.Das Überleben dieses Szenarios bes
hert den Spieler
harakteren im-merhin 1W3 Punkte Cthulhu-Mythos und 1W6+4 Punkte geistiger Stabi-lität. Das steht für die Erkenntnis, daß es im Meer mehr gibt, als Zime
ksTierleben erklärt � und den Irrglauben, alle o
eaniden S
hre
ken ließensi
h so lei
ht zurü
ks
hlagen. . .



Anhang AIn diesem Szenario vorkommendeZauberIn diesem Szenario kommen zwei Zauber vor, die in keinem anderen zu�nden sind; das sind die Zauber Grüner Verfall und Altern.A.1 AlternBei diesem Zauber handelt es si
h um eine Abart des Zaubers Stehlen vonLeben [5, S. 243℄. Anders als dort bes
hrieben geht die Lebenskraft ni
htauf den Zauberer über, sondern wird direkt dur
h den Zauberer hindur
hShub-Nighurath zugeführt.Um den Zauber auszuführen ist zunä
hst ein längeres Ritual mit Men-s
henopfer vor einem Altar Shub-Nighurats nötig. Das kostet den Zaube-rer 1W3 Magipunkte. Sobald das erfüllt ist, kann der Zauberer sein Opfermit jeweils einem investierten Magiepunkt um 1W6 Jahre altern lassen. Ermuss allerdings die Magiepunkte seines Opfers überwinden.Der Zauberer verliert dur
h das Ritual 1W4/1W8 Punkte an geistiegrStabilität. Ein Zus
hauer des Alterungsprozesses verliert 1/1W3 Punkte.Ursprüngli
h war dieser Zauber als Angriffszauber geda
ht. Mole� be-nutzt ihn, um heraus zu �nden, na
h wie vielen Jahren wel
he Wirkungim Zusammenhang mit Youthamux auftritt.A.2 Der Grüne VerfallDieser Zauber wird in einer Love
raft-Kurzges
hi
hte (DerMann aus Stein,mit Hazel Heald) am Rande erwähnt. Es handelt si
h hierbei ni
ht um41



42 ANHANG A. IN DIESEM SZENARIO VORKOMMENDE ZAUBERden originalen grünen Verfall, wie in [9, S. 80℄ bes
hrieben, sondern einespeziell in Afrika verbreitete Variante.Um den Zauber zu wirken brau
ht der Zauberer ein Bild von seinemOpfer. (In der heutigen Zeit tun Fotogra�en da gute Dienste.) Außerdembrau
ht er Kerzen, deren Wa
hs vers
hiedene P�anzen und Blut beinhal-ten. Sobald der die Magiepunkte seines Opfers überkommt, tritt die Wir-kung ein. Diese ist ebenso tödli
h wie unappetitli
h: Fleis
h, Innereien,überhaupt alles, was ni
ht Kno
hen oder Haut ist, verwandelt si
h inner-halb einer Stunde in eine grünli
he, s
hleimige Substanz. Eine Analyseergibt, dass diese Substanz mens
hli
hes Gewebe darstellt, das unter aus-gespro
hen ungünstigen Ein�üssen mehrere Jahre gelagert haben muss.(Das Opfer ist na
h Ablauf der Stunde selbstverständli
h tot.)Der Zauber selbst kostet 15 Magiepunkte und 1W3/1W6 Punkte angeistiger Stabilität. Zeugen des Verfalls verlieren 1W4/1W8 Punkte an gei-stiger Stabilität. Der Anbli
k der Lei
he kostet bei näherer Analyse 0/1W6Punkte geistiger Stabilität.



Anhang BMaterialien für die SpielerIm folgenden �nden si
h Materialien, die an die Spieler verteilt werdenkönnen. Das sind im einzelnen der Zeitungsberi
ht zum Anfang des Sze-narios, die Textdatei Maria Vanes
as und das Material aus dem Poliziebü-ro von Lobito.

43



44 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELER(Eigentli
h sollte hier ein Kopf einer Zeitung drüber, und Spaltensatz, aber es gehtwohl au
h so.)Savannah, Georgie Gestern gab Patri
k Hammond, seines Zei
hens Ge-s
häftsführer der Firma Smilin' Beauty, In
., einen weiteren Erfolg in dervon seiner Firma entwi
kelten Youthamux-Fors
hung bekannt. Er kündig-te an, na
h der neusten Prüfung der neuen Spezi�kation dur
h das ame-rikanis
he Gesundheitsamt sei es dur
haus mögli
h, no
h dieses Jahr mitYouthamux B an den Start gehen zu können. Youthamux wurde anfangsdes Jahrtausends in Amerika dur
h die Smilin' Beauty, In
. entwi
kelt. Eswird in der S
hönheits
hirurgie eingesetzt und sorgt für eine Verjüngungdes Patienten.Philipinen Wie uns Spre
her der internationalen Hilfsorganisation UN-ICEF mitteilte, fangen viele Probleme in dem kriesenges
hüttelten Gebie-ten jetzt erst an. Wie uns ein Spre
her der Organisation mitteilte gibt esInteressengruppen, die gezielt die Situation der vielen TSUNAMI-Waisenausnutzen, um diese entweder zu rekrutieren oder direkt zu entführen.Die Opfer landen in vers
hiednen Milizen oder auf dem S
hwarzmarkt.Lobito, AngolaAusAngola errei
hte uns dieMeldung, dass die berühmteMens
henre
htlerin Maria Vanes
a bei Unruhen in der Havenstadt Lobitoums Leben gekommen ist. Ms. Vanes
a engagierte si
h sehr für notleiden-de Bevölkerungss
hi
hten, in Angola betrieb sie mit dem internationalenroten kreuz zusammen eine Suppenkü
he. Es mutet s
hon ironis
h an,dass ausgere
hnet sie in den Slums ums Leben kam. Es beweißt eindring-li
h, dass es mit dem von der MPLA bes
hriebenen Firedensprozess no
hni
ht so weit her ist.Berlin, Deuts
hland Einweiteres mal ist Gerard S
hröder, seines Zei
hensKanzler Deuts
hlands, in die Kritik geraten. Au
h in den eigenen Reihens
heint die Zufriedenheit mit der Agenda 2005 sehr abzunehmen. Es bleibtabzuwarten, was daraus wird.



45(Der Inhalt der Datei Anmerkungen zu den Fotos.txt auf der SD-KarteMaria Vanes
as ist komplett in spanis
h abgefasst.)I
h habe keine Ahnung, ob diese Datei jemalsgebrau
ht, und wenn ja, von irgend jemanden gelesenwird. Viellei
ht sind meine Sorgen ja vollkommenunbegründet. Viellei
ht ist Sipho Xun (oder seinVorgesetzter) vertrauenswürdig. Viellei
ht kümmertsi
h jemand um diese Vorkommnisse. Falls ni
ht, folgenhier meine Beoba
htungen der letzten Tage.Bei meiner Arbeit in der Suppenkü
he fiel mir auf,dass einige Besu
her, die i
h mehr oder wenigerpersönli
h kannte, ni
ht mehr ers
hinenen. I
hfür
htete, sie seinen einer der hier zu Haufgrasierenden Krankheiten oder etwas ähnli
hemzum Opfer gefallen - sol
herlei Dinge sind hieran der Tagesordnung. Auf meine Fragen reagiertenihre Bekannten auf eine Weise, die mi
h anderesvermuten ließ; sie stritten ihre Bekanntheit mit denVers
hwundenen ab und s
hienen ausgespro
hen großeAngst zu haben.Meine Na
hfors
hungen bra
hten mi
h auf den aufdiesen Fotos abgebildeten Lieferwagen der LobitoOil Company, In
orporated. I
h konnte einmalbeoba
hten, wie spät Abends ein Bettler in diesenWagen gezerrt wurde. Na
hdem i
h ihn als Eigentumder LOC, In
, identifiziert hatte, konnte i
h ihm zueinem Massengrab folgen. All das ist auf den BildernDokumentiert.I
h habe eine Kopie dieser Bilder der örtli
henPolizei zukommen lassen. Meine Kollgenen meinen zwar,die sei korrupt, aber letzten Endes geht es hier umMord. Für den Fall, dass sie do
h korrupt ist, habei
h meine Mitarbeiter ni
ht eingeweiht.Inspektor Xun versi
herte mir, er werde allesin seiner Ma
ht stehende tun, um diese Vorfälleaufzuklären. Das ganze sei aber eine Nummer zu großfür ihn, daher leite er es an seinen Vorgesetztenweiter.Als sei die Tatsa
he, dass die LOC, In
, offenbarMens
hen vers
hwinden lässt und dann in einem



46 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELERMassengrab außerhalb der Stadt entsorgt, ni
hts
hlimm genug, ist mir no
h eine Absonderli
hkeitaufgefallen. Bei dem verglei
h der Bild-DateienPIC-0012.jpg und PIC-0039.jpg habe i
h etwas no
hwesendli
h verstörenderes bemerkt. Auf dem ersten Bildist Petrus (Na
hname unbekannt) zu sehen. Besonders
harakteristis
h sind die Tätowierungen auf seinemArm, die ihn als Angehörigen einer lokalen Straßengangausgeben. Dazu kommen seine spitz zugefeilten Zähneund einige Narben, die er si
h wärend einer Explosionim Bürgerkrig zugezogen hat. Petrus versi
herte mireinmal, die Gang, der er angehöre, gäbe es seidetwa 2 Jahren, und die Tätowierungen seinen eigensvon ihr entworfen und mit Hilfe glühender Nadelnund pflanzli
her Tinte erzeugt worden. Auf demzweiten Bild ist eine Lei
he zu sehen, die eben dieseTätowierungen, Narben, die denen von Petrus frapierendähneln und spitz zugefeilte Zähne hat. Nur ist siemindestens 80 Jahre alt, und die Tätowierungen ma
henni
ht den Eindru
k, als seien sie erst vor wenigenJahren erzeugt worden.I
h habe Inspektor Xun ni
hts davon gesagt; er hättemi
h vermutli
h trotz der Fotos für Verrü
kt erklärt.Merkwürdig ist es s
hon, und i
h hoffe, es klärt si
him Laufe der Ermittlungen auf.



47(Der Brief des Oberinspektor Diliza Zenim ist in Portugiesis
h abgefasst)Sehr geehrter Herr Huvanez,bitte sehen Sie mir na
h, dass i
h mi
h in dieser Form an Sie wende. Mirist bewußt, dass die Nennung von Namen (no
h dazu s
hriftli
h) in die-sem Zusammenhang ni
ht gerade als professionell angesehen wird, do
hangesi
hts der Natur meines Anliegens s
hien es mir erforderli
h.Sie bezahlen mir eine ansehnli
he Summe, einzig und allein für kleine-re Gefälligkeiten und Informationen. Daran ist ni
hts verkehrt. Au
h Ih-re Zusi
herung, unseren Jungs im Alter eine Stelle als Wä
hter in IhremBetrieb zu geben, ist mehr als ausrei
hende Ents
hädigung dafür, dasswir, wenn einer ihrer Wa
hleute über die Stränge s
hlägt, beide Augenzudrü
ken. Alles in allem haben wir ein gutes Arangement. Mir ist dasbewusst. I
h mö
hte au
h ni
hts daran ändern. Im Gegetnteil, i
h bin Ih-nen für alles dankbar, was Sie für uns tun.Do
h die neusten Entwi
klungen kann i
h ni
ht billigen. Es geht, wieSie si
h si
her denken können, um diese Vanes
a Ges
hi
hte. I
h infor-mierte Sie vor kurzem davon, dass diese Frau ein Problem für Ihre Firmadarstellen könnte. Kurze Zeit später kam sie ums Leben. I
h kann ni
htsagen, dass mi
h das bekümmert, sie war Ausländerin und ste
kte ihreNase in Dinge, die sie ni
hts angingen.Zwei Tage später forderten Sie mi
h auf, meinenMitarbeiter Sipho Xunauf eine Außenmission zu s
hi
ken. Ihren Angaben na
h s
hnüffelte erweiterhin ihrer Firma na
h. I
h habe Ihrem Wuns
h entspro
hen und ihnauf eine Routine-Mission ges
hi
kt. Nun ereilte mi
h die Na
hri
ht seinesTodes. Offenbar fuhr sein Jeep über eine Landmine. Das kann ja dur
hauspassieren, ist aber auf speziell dieser Stre
ke so gut wie unmögli
h; wirnutzen sie seid etwa einem Jahr regelmäßig, sie ist geräumt.Es interessiert mi
h ni
ht, was Sie mit Ihrer Firma wirkli
h ma
hen. Esinteressiert mi
h ni
ht, ob irgend wel
he Ausländer oder irgend wel
herBodensatz der Gesells
haft ums Leben kommt. Aber Sipho war ein guterJunge; etwas enthusiastis
h, viellei
ht, und si
herli
h zu idealistis
h fürdiesen Job, aber alles in allem ein guter Junge. I
h hoffe dringli
hst, dasssi
h sol
hartige Vorfälle ni
ht wiederholen. Anderenfalls müßte i
h mitdem größten Bedauern unsere Zusammenarbeit beenden.Da i
h Sie zwar als Ges
häftspartner, mein Leben aber no
h mehrs
hätze, habe i
h Kopien dieses Briefs an vers
hiedenen Stellen deponiert;im Falle meines vorzeitigen Ablebens wird mindestens eine Kopie ver-s
hiedene Stellen errei
hen, die daraus ihre Konsequenzen ziehenwerden.Es verbleibt hö�i
hstOberinspektor Zenim



48 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELER(Diese Email Dr. Huvanez' ist auf Englis
h.)From: ehuvanez�lo
.aoTo: phammond�sbin
.
omSubje
t: S
hnüfflerinSehr geehrter Mr. Hammond,i
h kann Ihnen mitteilen und versi
hern, dass dasProblem mit der besagten mexikanis
hen S
hnüfflerinaus der Welt ges
haffen ist. Wie Ihnen si
herli
haus der zeitung bekannt ist, kam sie bei einerAuseinandrsetzung in den Slums ums Leben. Ein hö
htsbedauerli
her Umstand, der wohl darauf zurü
k zuführen ist, dass - trotz der anderslautenden Aussageunserer Regierung - Angola no
h ni
ht ganz friedli
hist. Die Welt wird si
h bei der Meldung ni
ht vielanderes denken. Au
h die örtli
he Polizei wird derSa
he ni
ht weiter na
hgehen.Mein Mitarbeiter, Dr. Molefi, lässt Ihnen ausri
hten,er habe seine Untersu
hungen bezügli
h der B-Varianteabges
hlossen. Na
h wie vor ist mir ni
ht bekannt,woran er fors
ht, do
h i
h nehme an, Sie können etwasmit dieser Information anfangen. Er sagte jedenfalls,Mr. Mar
h könne es. Vermutli
h werden wir gegen Endedes Monats eine Sendung fertig ma
hen.Mit freundli
hen Grüßen,E. Huvanez



49(Alle Mailausdru
ke sind auf Englis
h.)From: emar
h�sbin
.
omTo: hmolefi�lo
.aoSubje
t: Kurswe
hselVerehrter Hondozu meinem Bedauern muss i
h gestehen, Ihre letzte Mailni
ht ganz verstanden zu haben; Sie s
hrieben, es seidur
haus mögli
h, die Wirkung der von unseren Freundenaus der Tiefe geleiferten Substanz in das bestehendeProdukt einzuarbeiten; unser Fund aus der Antarktissollte keinerlei Probleme bereiten. Do
h was genau istes, was Ihnen Sorgen ma
ht? Ihre bisherigen Arbeitenwaren ausgezei
hnet, i
h zweifele ni
ht daran, dassSie au
h dieses Problem in den Griff bekommen werden.Bezügli
h Ihrer Anfrage kann i
h Ihnen versi
hern,dass in Amerika keiner ahnt, wo Youthamux herstammt.Und wie au
h? Bedenken Sie: Zunä
hst hatten wir esals Affenhirn deklariert eins
hiffen können. EinHirn sieht ja wie das andere aus. Zugegeben, esgab damals lei
hte Probleme, und viellei
ht war esau
h na
hvollziehbar, aber im großen und ganzen hates ja funktioniert. Do
h na
h 9-11 sieht das allesanders aus; Bio-Masse kann ni
ht mehr ohne weitereseingeführt werden.Die Lösung unserer Freunde aus der Tiefe ist inman
herlei Hinsi
ht sehr praktis
h - ni
ht nur, dasswir keinerlei Ärger mit dem Zoll haben, der Na
hweisdafür, dass Youthamux aus Afrika stammt ist damitvollkommen unmögli
h geworden!Um an unsere Diskussion vom letzten mal anzuknüpfen:Ja, i
h gebe dur
haus zu, dass Jene aus den Wäldernin Ma
ht Jenem Träumer auf dem Meeresgrund in ni
htsna
hsteht - do
h die Tatsa
he, dass sie si
h ni
ht zus
hade ist, unsere Sa
he über jene Kräfte, mit denensie Sie ausstattet, zu unterstützen, sagt do
h re
htdeutli
h, wel
he Wesenheit von höherer Signifikansist.Es verbleibt Ihr FreundElijah Mar
h



50 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELERFrom: emar
h�sbin
.
omTo: hmolefi�lo
.aoSubje
t: GratulationVerehrter HondoVermutli
h erwarten Sie, dass i
h mi
h erstaunt überdie ausgespro
hen elegante Weise, auf die Sie unserProblem gelößt haben, zeige; do
h i
h für
hte, i
hmuss Sie enttäus
hen, da i
h von Anfang an davonausgegangen bin, Sie würden das Problem in den Griffbekommen.I
h gebe jedo
h zu, dass mir diese Mögli
hkeit ni
hteingefallen ist. Nun, i
h hatte au
h ni
ht in Betra
htgezogen, dass eine Testreihe erforderli
h sein könne.Do
h Sie haben vollkommen re
ht: Wir müssen genauwissen, wann die Wirkung einsetzt. Mindestens vierJahre sollten s
hon vergehen - besser no
h 15 oder 20.(Unsere Freunde aus der Tiefe haben so lange gewartet,sie können au
h no
h etwas länger warten.)Zu Ihrer daraus resultierenden Anfrage kann i
hnur sagen, dass es mir ni
hts ausma
ht, wenn SieJener aus den Wäldern dazu mehr Opfer als gewöhnli
hdarbringen. Wir haben in den letzten Jahren mindestens200 Testobjekte vers
hwinden lassen, da kommt es auf10 mehr oder weniger ni
ht an!Betreffs Ihrer anderen These muss i
h Ihnen leidermitteilen, dass die Fakten dagegen spre
hen. Er, derträumend auf dem Grund des Meeres liegt hat - nebenseinen mens
hli
hen Anhängern - ein ganzes Volk, dasIhm dient; Sie selbst konnten si
h davon überzeugen.Do
h jene aus den Wäldern mag si
h zwar die Ziegemit den tausend Jungen nennen, do
h mir ist bislangkein einziges unter die Augen gekommen. Zwar habe i
hAbbildungen gesehen und Beri
hte gelesen, do
h all dasliegt s
hon lange Zeit zurü
k. I
h für
hte, mit diesemArgument werden Sie mi
h ni
ht überzeugen können.Es verbleibt Ihr FreundElijah Mar
h



51From: emar
h�sbin
.
omTo: hmolefi�lo
.aoSubje
t: Aufbewahren!Verehrter HondoJa, in der Tat, es sind gute Neuigkeiten. UnsereFreunde aus der Tiefe meinten übrigens, diefehlges
hlagenen Experimente und jene, die dem Wahnverfallen sind, sollten wir ni
ht entsorgen; siekönnten no
h nützli
h sein. I
h kann mir zwar ni
htdenken, wofür, aber wenn es sie glü
kli
h ma
ht könnenwir ihrem Wuns
h entspre
hen.Unseren Freunden aus der Tiefe ist Jene, die aus demWald kommt dur
haus bekannt. Unter anderem Namen,zwar, do
h es ist die selbe Gottheit, ohne Zweifel.Und wenn sie sie au
h ni
ht anbeten, so werden sieIhnen do
h bei der nä
hsten Übergabe ein Präsentüberrei
hen, wel
hes Sie bitte Ihrer heiligen Stättehinzufügen.Ihrem Zeitplan entspre
hend dürften wir innerhalbder nä
hsten zwei Monate mit einer Ladung YouthamuxB re
hnen können. I
h wäre Ihnen sehr verbunden,wenn Sie darauf a
hteten, keines zu nehmen, wel
hessi
h innerhalb der nä
hsten fünf Jahre entwi
kelt.Wir müssen zumindet in dieser Zeit genügend Mens
hengeimpft haben, um bei den ersten Anzei
hen selbst beieinem Produktstopp ausrei
hend versorgt zu sein.Es verbleibt Ihr FreundElijah Mar
h



52 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELERFrom: emar
h�sbin
.
omTo: hmolefi�lo
.aoSubje
t: Weiteres VorgehenVerehrter Hondodas ist wirkli
h überaus beunruhigend. Aber wie Dr.Huvanez bereits sagte - es wird si
h ni
ht weiterauswirken. Wer in ein Gebiet wie Angola fährt, umdort humanitäre Dienste zu tun, muss mit Unruhen undGefahren re
hnen; die Weltpresse sieht das ähnli
h.I
h denke ni
ht, dass es erforderli
h sein wird, dieToten wegzus
haffen. Die liegen da s
hon gut. Au
hIhre Zellen müssen wir ni
ht leeren. Mit Ms. Vanes
aist au
h die Untersu
hung gestorben, dafür wirdHuvanez s
hon sorgen. Hammond hat ihn ni
ht ohne Grundausgesu
ht. Der Mann ist zwar na
h normalen Maßstäbenein Rassist und großer Befürworter der Apartheit, aber- das gehört ja nun zu den Dingen, mit denen wir lebenkönnen!Aber wenn es Ihnen so wi
htig ist - sobald wir unsereOperation in einigen Jahren beenden, dürfen Sie ihnmeinetwegen gerne auf oder vor Ihrem Altar aufspießen.Aber i
h für
hte, bis zu diesem Zeitpunkt werden Siesi
h no
h gedulden müssen!Es verbleibt Ihr FreundElijah Mar
h



53(Dieser Beri
ht �ndet si
h in einem Forum zum Thema Vers
hwörungen. Es solldamit bewiesenw erden, dass die Amerikaner in den späten 70er Jahren verste
kteOperationen in Afrika laufen hatten. Er ist auf Englis
h.)OK, Folks, ihr meint, die Ammis hätten keine Operationen am Laufengehabt? Na, i
h habe hier was, das wird eu
h eines besseren belehren.Fragt mi
h ni
ht, wie i
h an diesen Beri
ht gekommen bin, aber ganzunabhängig davon, was er nun aussagt � er belegt eindeutig, dass ame-rikanis
he Soldaten in Afrika unterwegs waren. Ihr könnt das mit demDorf ruhig na
hprüfen: Der Stamm gilt als ausgerottet. Leider ist derBeri
ht unvollständig. Aber es kommt ja auf das wesendli
he an.Aus den Kriegstagebu
h von Captain Hawkness:04-17-78Haben gestern Angola errei
ht. Wie unsere Beri
hte s
hon sagten, esherrs
ht Bürgerkrieg. In ma
hen Gegenden ist ni
hts davon zu merken,in anderen passierten wir heftige Feuergefe
hte. Ausgebrante Dörfer undähnli
hes gibt es ebenfalls zu Hauf. Wenn die Basis wirkli
h hier irgendwo ist, dann sind die Russen mutiger, als wir da
hten!04-21-78Es wird langsam unheimli
h. Gestern sind vier weitere meiner Männervers
hwunden. Die Dör�er behaupten, dass Eingeborene aus dem Jungeldafür verantwortli
h wären. Die Trommeln sind au
h immer no
h zuhören. Mö
hte bloß wissen, was da vorsi
h geht. Wenn i
h ni
ht wüßte,dass aus dem Dorf ebenfalls einige vers
hwunden sind, würde i
h ja denDör�ern die S
huld geben, aber so sieht das anders aus.04-22-78Wir haben Alvin gefunden. Zumindest muß er es sein, denn die Lei
heträgt seine Kleidung und seine Marke. Aber Alvin war mitte 20, unddieser Mann hier ist mindestens 80 Jahre alt. Das Trommeln treibt mi
hno
h in den Wahnsinn. Nun, wir müssen sowieso in diese Ri
htung,morgen werden wir heraus�nden, was es damit aufsi
h hat.Wenn i
h den Dör�ern glauben s
henke, soll es da draussen einen Stammder Herero geben. Das wage i
h aber zu bezweifeln, denn dieser Stammwurde von den deuts
hen Kaisertruppen 1904 verni
htet.04-25-78Wir haben heute das Lager errei
ht. I
h will an dieser Stelle ni
ht weiterins Detail gehen, aber was wir fanden, war s
hlimmer als alles, was wir



54 ANHANG B. MATERIALIEN FÜR DIE SPIELERuns vorgestellt haben.Zunä
hst ist ein weiterer meiner Männer ums Leben gekommen. Wobeidiese Bes
hreibung den tatsä
hli
hen Vorgang ni
ht trifft. I
h weiss ni
ht,wie so etwas mögli
h ist, aber vor meinen Augen begann er plötzli
h zualtern, bis er als vers
hrumpelte Lei
he vor uns lag. Die Dör�er haben wirwiedergefunden � oder zumindest Teile von ihnen. Mein Gott, dass es inunserer heutigen Zeit tatsä
hli
h no
h so etwas wie Kannibalismus undRitualmorde gibt hätte i
h ni
ht für mögli
h gehalten. Und wenn, dannhätte i
h ni
ht geda
ht, dass es in einer dermaßen ers
hre
kenden Formpassiert. Zwei meiner jüngeren Männer haben ob der Grausamkeiten, diezu sehen sie gezwungen waren, den Verstand verloren. Und i
h selbsttraue mir au
h ni
ht mehr � meine i
h do
h, bei unserem Angriff etwasgroßes, dunkles gesehen zu haben, das si
h in die Wälder zurü
kgezogenhat!I
h bre
he unseren Auftrag an dieser Stelle ab; i
h habe nur no
h fünfPersonen, von denen zwei ni
ht mehr zure
hnungsfähig sind. Damitist ni
ht daran zu denken, eine eventuelle russis
he Basis (so es hierüberhaupt eine gibt) zu �nden.Also, Jungs, i
h weiss ni
ht wie es eu
h geht; wenn der Artikel keinFake ist, dann waren die Amerikaner zu dem Zeitpunkt da. I
h hab'mir mal die Mühe gema
ht, Erkundigungen einzuziehen. Angebli
h solltatsä
hli
h ein Stamm berlebender Herero bis vor 30 Jahren oder so seinUnwesen getrieben haben. Anders als der normale Stamm, der von denDeuts
hen im Zuge einer militäris
hen Großoffensive verni
htet wurde,soll der aber anderen Religionen und dem Kanibalismus angehangenhaben. Der Stamm vers
hwand in Ende der 70er Jahre. Und diesenCaptain hat es au
h gegeben, sitzt heute no
h in der Nervenheilanstalltvon Utah ein. Na, wenn i
h das hier lese weiss i
h au
h warum. . .



Literaturverzei
hnis[1℄ DIERCKE: Die Welt in Karten. Georg Westermann Verlag, Braun-s
hweig, 6 Auflage, 2004.[2℄ JENSEN, MIKE: Continental Conne
tivity Indi
ators.http://www3.sn.ap
.org/afri
a/partial.html, July 2003.[3℄ LOVECRAFT, HOWARD PHILLIPS: The Shadow Over Insmouth. In: TheHaunter of the Dark, Band 3 der Reihe H. P. Love
raft Omnibus, Kapi-tel 13, Seiten 382�463. HaperCollinsPublisher, 1994.[4℄ MONK, KATE: Kate Monk's Onomastikon.http://www.gaminggeeks.org/Resour
es/KateMonk/Afri-
a/Southern/Southern.htm, 1997.[5℄ PETERSON, SANDY und WILLIS LYNN: Call of Cthulhu. Chaosium In
.,6 Auflage, 2004.[6℄ THE CENTRAL INTELLIGENCE AGENCY (Herausgeber): The WorldFa
tsbook.http://www.
ia.gov/
ia/publi
ations/fa
tbook/geos/ao.html, Jan 2006.[7℄ TRAVEDATA (Herausgeber):Währungsre
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