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Einleitung

Das vorliegende Szenario ist fiir das Rollenspiel Call of Cthullu ge-
schrieben. Angesiedelt ist es im Umfeld der Loge Fraternitas Saturni, einem
deutschen Magiebund. Es spielt im Berlin des Jahres 1929.

Was wird bendotigt

Ein Call of Cthulhu-Regelwerk [16] sollte vorhanden sein. Als praktisch
konnte sich das Keepers Kompendium [20] erweisen, da hier einige der Bii-
cher, welche den Charakteren begegnen kénnen, und die Kultur ihrer Ge-
genspieler ndher beleuchtet werden. Sehr empfohlen ist das Wissen {tiber
das Wesen der 1920-1930 aktiven magischen Orden (sowohl in Deutsch-
land als auch International) [2, 3]; insbesondere die Lektiire des Buches,
welchem die diesem Abenteuer zugrundeliegenden Informationen ent-
stammen [6], ist forderlich. Das Szenario 148t sich jedoch (wenn auch ein
wenig schwerer) ohne dieses Hintergrundwissen leiten.

Sowohl Spielleiter als auch Spieler sollten eine ungefdhre Vostellung
vom Leben in Deutschland im Jahre 1929 haben. Besonders nititzlich kann
hier die Deutschlandbox des Pegasus-Verlags [19] sein. Unbedingt ange-
raten ist ist der Quellenband zu Berlin [17], da er eine Karte der Stadt
in den 20er Jahren enthillt. (Abgesehen von der Karte enthillt der Band
nichts, was fiir dieses Szenario dringlichst erforderlich sist.) Bei Ortsanga-
ben wird auf die Karte aus diesem Quellenband Bezug genommen.

Was kann gespielt werden

Nun, ein Kenner des Okkulten (oder viel mehr der Szene des Okkulten) ist
auf jeden Fall notig. Professoren und andere Gelehrte sind ebenfalls gut,
denn sie lassen sich gut in den Plot integrieren. Auch Privatdetektive und
Polizsten sind kein Problem. Gauner und Séldner sind da schon schwie-
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iv EINLEITUNG

riger — es ist nicht wahrscheinlich, dafs sie fiir die enstprechende Aufgabe
angeheuert werden. Amateure hingege stellen kein Problem dar.

Recht elegant 1413t sich dieses Problem 16sen, indem alle Charaktere, die
nicht auf Anhieb passen, mit irgend welchen passenden befreundet oder
auch nur bekannt sind. Hervorragend passen in dieser Zusammensetzung
Angehdorige des Staatsschutzes oder UfA-Stars.

Handelt es sich bei der Gruppe um Menschen, die zusammen schon
das eine oder andere Abenteuer durchgestanden haben, kénnen diese Ein-
schrankungen nattirlich wegfallen. Zumindest einer sollte jedoch irgend
wie den im Kapitel Anfang aufgefiihrten Anforderungen gentigen.

1929 gab es auch noch keine Probleme mit Angehorigen einer anderen
Nationalitdt — auch nichtdeutschen Charakteren steht also nichts im Wege.
Doch sollten sie nach Moglichkeit die Landessprache sprechen. (Zwar fin-
den einige Leute es fiirs Rollenspiel ganz toll, einen Charakter zu spielen,
den keinen versteht, ich personlich halte rein garnichts davon!)

Grundlegend laf3t sich sagen, dafs in diesem Abenteuer Schlag- und
Feuerkraft nicht im Vordergrund stehen — diplomatisches Konnen, das
Wissen um die richtige Nutzung von Bibliotheken oder anderen Biicher-
quellen und eventuell das Geschick eines Einbrechers hingegen kdonnten
sich als Kriegsentscheident erweisen.

Besonders interessant konnte ein weiblicher Charakter sein — doch soll-
te dieser dann auch von einer Frau gespielt werden.

Das Szenario

In diesem Szenario geht es darum, dafi eine in Berlin anséfiige magische
Loge — eben die FS — Arger mit einem verprellten Grilndungsmitglied hat.
Um sich zu rdachen hat dieses mit Hilfe des Hautlosen, eines Avatars des
Nyarlathothep, Kontakt zu einigen Insekten von Shaghai hergestellt. Auf
diese ist er gekommen, weil sie in der Lage sind, in Menschen einzudrin-
gen und selbige zu steuern.

Sein Plan sieht vor, mit Hilfe der Insekten eine Teilloge dazu zu brin-
gen, offendlich ein Theaterstiick aufzufiihren. Dieses wiirde die FS nach-
haltig in Mifskredit bringen (vermutlich wiirde sie sogar verboten wer-
den). Was der Intregant nicht ahnt, ist, dafs bei Auffithrung des Stiickes
Azathoth auf die Erde beschworen wird. ..

Von den Charakteren wird also nicht mehr und nicht weniger verlangt,
als Berlin vor der Eindscherung zu bewahren!



Anmerkungen und Danksagungen

Dies ist nun mein vermutlich ldngst-bearbeitetes Szenario. Die Arbeit be-
gann bereits im Jahre 2001 in Kiel. Damals war die Zielsetzung noch eine
andere — ich hatte gerade etwas iiber die Fraternitas Saturni gelesen und
achte mir, das sei eine nette Idee, um ein Cthulhu-Szenario zu schreiben.
Trotz eifriger Recherchen blieb das ganze Projekt dann irgend wann lie-
gen. Anldsslich des ADI im Jahre 2006 beschloss ich dann kurzfristig, mein
Projekt doch noch zu vollenden. Fiir einen ,nromalen” Kon ist es meines
Erachtens nicht geeignet — 8 Stunden Minimalspielzeit und eine starke Be-
tonung der Stimmung sprechen einfach dagegen. Aber fiir ADI erschein
es mir genau richtig. Leider ging es mir, wie so viele Male zuvor - die
Zeit wurde knapper und knapper. Viele Eintrage miifiten detailierter sein,
an anderen Stellen sind vermutlich noch Verweise und Anmerkungen zu
finden, die sich auf frithere Entwicklungsstadien des Szenarios beziehen.
Wenn ich mal richtig viel Zeit habe werde ich das ganze sicherlich noch-
mals iiberarbeiten.

Bei der Lektiire dieses Szenarios sind einige Dinge zu beachten. Die
Fraternitas Saturni exisitiert tatsdchlich. Heute handelt es sich dabei um
eine von vielen Auswiichsen moderner Esoterik. In Deutschland sind sie
nach wie vor eine der bedeutensten Gruppierungen (auch wenn sie inw-
zischen in verschiedene Stromungen zerfallen ist). Die heutige Fraternitas
hat vermutlich wenig mit der im Szenario beschrieben zu tun. Insbeson-
dere von einigen der in dem diesem Szenario zugrunde liegenden Buch
enthaltenen sexualmagischen Praktiken hat sich die Loge inzwischen di-
stanziert. Ob sie jemals in dieser Form stattgefunden haben ist umstritten.
Da die Loge jedoch stark vom O.T.O. beeinflusst wurde, ist anzunehmen,
dass bei den Ritualen nicht nur gehékelt wurde.

Die Doktrien der Loge wurden stellenweise stark vereinfacht. Um die
komplette Loge zu beleuchten und ihr Gerechtigkeit wiederfahren zu las-
sen ware erheblich mehr Platz notwendig. Fiir das Szenario, das mir vor-
schwebte, reicht der hier verwendete aus; der Real-Gehalt ist hoch genug,
um es als quasi-historisch durchgehen zu lassen.

Das erste Testspiel lief... OK, die Spieler waren zufrieden. Sie meinten
nur, es sei zu lang. Wir begannen gegeg 12 Uhr mit der Charaktererchaf-
fung und kurz vor eins mit dem Szenario. Gegen 5 Uhr morgend waren
wir fertig, und die Oper, das eigentliche Kernstiick des Szenarios wurde
auf ein achtel reduziert, damit wir tiberhaupt noch fertig wurden. Nun,
fUr solche Erfahrungen sind Testspiele ja da! Mein herzlichster Dank geht
hier an KATRIN (als UfA-Star), MARC (als Staatsschutz-Mitarbeiter und
SA-Unteroffizier), DEN HERRN DER SEELEN (als verbitterten, in einer tie-
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fen Glaubenskriese befindlichen Ariosophen), ALEXANDER (als... nun, so
sicher bin ich mir da nicht. Professor fiir apanologie?) und GROSCHL (als
Innhaberin eines Esoterik-Ladens).

Weiterer Dank geht an MARGIT, die sich den ganzen Kram anhorte
und einige mehr oder weniger konstruktive Kritikpunkte einbrachte. Und
sonst? Nun, musikalisch war SOPOR AETERNUS (der oder die der heuti-
gen Fraternitas Saturni anhédngt) recht entspannend, desgleichen SAMAEL,
TYPE O NEGATIVE, CELTIC FROST, KIM WILDE und BAD RELIGION. Und
ohne Sittensens Aldi- und Gertinkemirkte wir die letzte Uberarbeitung
so oder so nicht moglich gewesen. ..
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Kapitel 1

Der historische Kontext

Dieses Szenario bezieht sich in vielen Dingen auf Ereignisse und Institu-
tionen, die es tatsdchlich gegeben hat. Das Wissen um diese Ereignisse ist
dem entsprechend wichtig, um das Szenario leiten zu kénnen. Das meint
zum Finen die politische und soziale Situation, zum anderen aber auch
das damals ausgesprochen ausgepriagte Logenwesen in Deutschland. Bei-
des wird in der Deutschlandbox [19] behandelt. In Hinblick auf die politi-
sche Situation ist das ausgesprochen niitzlich (wenn auch natiirlich nicht
detailiert genug im Hinblick auf das Jahr 1929 in Berlin, schlieSlich be-
handelt sie ganz Deutschland). Bei Lektiire der okkulten Logen wird ver-
mutlich recht schnell auffallen, dass es erhebliche Diskrepanzen zwischen
dem dort gesagten und dem hier veroffendlichten gibt. Die meisten histo-
rischen Quellen!' untermauern die hier vertretene These.

1.1 Magische Logen

Um die Entstehung der FS nachvollziehen zu konnen ist ein gewisses
Grundwissen iiber die zur damaligen Zeit existierenden magischen Lo-
gen (in Deutschland und Weltweit) erforderlich. An dieser Stelle folgt nur
eine sehr rudimentidre Zusammenfassung, die aber zum Leiten des Szena-
rios ausreicht. Bei Interesse sie dem geneigten Spielleiter die Lektiire der
Call of Cthulhu Veroffendlichung zum Golden Dawn [1] oder das diesem
Szenario zu Grunde liegende Buch [6] angeraten.

Die international bedeutentsten Loge der damaligen Zeit waren der
Ordo Templi Oreintis (O.T.O.). Er wurde von Theodor Reuss gegriindet
und beschiéftigte sich mit Magie und Wissenschaft. Das Ziel des O.T.O.

Das meint in diesem Fall alle, die der Autor gelesen hat, und das waren nicht wenige.
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2 KAPITEL 1. DER HISTORISCHE KONTEXT

war es, Erleuchtung zu finden und die Menschheit in ein neues Zeital-
ter zu fiithren. Die tatsdchlichen Wuzeln dieses Ordens liegen im Dunkeln;
es finden sich Einfliisse der Rosenkreutzer, der Freimauer und diverser
anderer Stromungen wieder. Die wichtigsten Einfliisse diirften (trotz der
eindeutig fernostlichenund indischen Einschldge) die Zahlenmystik der
Kaballa [14] und klassische magische Werke des Mittelalter [11, 10] gewe-
sen sein.

Ein nicht unerheblicher Teil der Ordenslehren beschiftigten sich mit
Sexualmagie. (Vermutlich ist dies ein Grund, warum diese Logen etwas
konspiratives hatten; selbst heute wiirden viele der sexualmagischen Riten
bei einem grofien Teil der Bevolkerung auf Unverstdndnis stofSen, entspre-
chend sah es am Anfang des 20 Jahrhunderst aus.) Dies war der Grund,
der Aleister Crowley (vielerorts als Begriinder des modernen Satanismus
bezeichnet) zu dem Orden brachte; er hatte einige Schriften veroffend-
licht, in denen er sexualmagische Praktiken beschrieb. Der O.T.O. erkann-
te darin einige Geheimnisse ihrer Ordenslehren und stellten ihn zur Re-
de. Crowley wusste bis zu diesem Zeitpunkt noch nichts vom O.T.O.; die
Ubereinstimmungen waren durch Zufall (oder Verwendung der selben
Quellen) entstanden.

Crowley gewann innerhalb des Ordnes sehr schnell an Bedeutung, und
schliefSlich wurde ihm die Fiihrung des Ordens {ibergeben. Warend seiner
magischen Meditationen stellte er Kontakt zu einer Wesenheit namens Al-
WASS her. Diese diktierte ihm das legendére Liber Al vel Legis, also Das
Buch AL oder des Gesetzes. Crowley erhbo dieses Buch und dessen Kern-
aussagen Tue was du willst, sie das ganze Gesetzt und Liebe ist das Gesetz,
Liebe unter Willen [5] zur verbindlichen Richtlinie des Ordens.

In Deutschland gab es eine ganze Reihe kleinerer Logen. Es gab Ario-
sophen (die sich an den Schriften Guido von Liszts orinitierten und — wie
der Name schon andeutet — auf das Arische Erbe beriefen), die Theosophen,
die Antroposophen Madam Blavatskies, Freimaurer und Splittergruppen
des O.T.O. Mit der Pansophischen Loge vesuchte Heinrich Tréanker, nach
eigenen Aussagen von Theodor Reuss mit einem Patent fiir zwei O.T.O.-
Logen augestattet, all diese Stromungen unter einen Hut zu bringen.

Bei einem denkwiirdigen Treffen, welches als die Konferenz von Weida
bekannt geworden ist, sollte dariiber abgestimmt werden, ob das Liber Al
vel Legis und Aleister Crowley als neues Oberhaupt angenommen wer-
den sollte. Es gab jedoch Unstimmigkeiten dariiber; zwar wurde das Liber
Al als Richtlinie anerkannt, doch nur wenige Tage nach Beednigung der
Konferenz zogen einige der Teilnehmer ihre Zustimmung zurtick. Insbe-
sondere tat das Heinrich Tranker, der seinen Einfluss nicht aufgeben woll-
te. Spéter sorgte er auch fiir die Ausweisung Crowleys aus Deutschland.
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Das fiithrte zu Unstimmigkeiten zwischen Tranker und seinem ersten
Sekretdr, Eugen Grosche. Letzetrer beschéftigte sich intensiv mit dem Liber
Al und gab einige Schriften dazu heraus, in denen er die Ideen Crowleys
in das System der Loge integrierte. Wenig spéter wurde die Pansophische
Loge aufgelofit und die Bruderschaft des Saturn oder auch Fraternitas Satur-
ni gegriindet. Neben Eugen Grosche als Leiter war ein Grofdteil der Mit-
glieder der Pansophischen Loge unter den Erstinitiirten.

Nominal erkannte die FS Crowley und das Buch des Gesetzes (wenn
auch in abgewandelter Form) an. De Facto scheint sich die Kommunika-
tion zwischen Grosche und Tranker auf Briefkontakt beschrankt zu habe.
Letzten Endes handelte die deutsche Loge nach eigenen Prinzipien, wobei
sie Philosophie und Rituale des O.T.O. in teilweise abgewandelter Form
tiir sich nutzten.

1.2 Die politische Situation 1929

1929 war ein verhéltnisméfsig ruhiges Jahr; das herausragendste Ereignis
war sicherlich die Weltwirtschaftskirese, doch die tritt erst gegen Ende des
Jahrs ein und hat auf dieses Szenario keinerlei Auswirkungen. Von histo-
rischer Tragweite wird im allgemeinen nur der 1. Mai, auch als Blutmai
bekannt, angesehen. Nichts desto Trotz gab es selbstverstandlich verschie-
dene wichtige Ereignisse — insbesondere in und fiir Berlin.

Generell stellt das Jahr 1929 in vielerlei Hinsicht einen Wendepunkt
dar; am 28. Feburar iiberstieg die Zahl der Abreitslosen erstmalig die 3,2
Millionengrenze. Bereits am ersten Jannuar erschien das Parteiorgan der
NSDAP, der Vilkische Beobachter, in Berlin. Am 4.4. verstarb Carl Friedrich
Benz, der in mancherlei Beziehung mit den goldenen 20ern in Verbindung
gebracht wurde. Und durch die langsame, aber stetige Zunahme an Ein-
fluss der NSDAP unter Adolf Hitler kam es in den meisten grofsen Stadten
zu extremen Spannungen zwischen der nationalistischen Sturmabteilung
(SA) und dem kommunistischen Rot Frontkdampferbund.

Alles in allem sah es nicht gut aus fiir Deutschland. zudem hatte sich
die Regierung der vergangenen Jahre nicht gerade durh einen konsisten-
ten Regierungsstil ausgezeichnet — der Wechsel der verschiedenen Kanz-
ler in den 20ern ist geradezu legendér. Weite teile der Bevolkerung hat-
ten durchaus das gefiihl, ein wenig mehr Reglementierung tdte dem Land
ganz gut.

So betrachtet ist es sicherlich nicht verwunderlich, dass Geheimlogen
in dieser zeit einen regen Zulauf hatten. Sie gaben den Mitgliedern das
Gefiihl, in irgend einer Weise ,besonders” zu sein, und durch Einhalten
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der Regeln tatsdchlich innerhalb der Loge auftseigen zu konnen. Gera-
de die FS, die sich durch ein ausgesprochen detailiertes Regelsystem aus-
zeichnete, war da fiir viele ausgesprochen attraktiv.

Die Regierung bestand zu dem Zeitpunkt des Szenarios aus dem Ka-
binett Miiller II unter dem Reichskanzler Hermann Miiller (SPD). Seine
Minister waren Gustav Stresemann (Auswaértiges, DVP), Carl Severing
(Inneres, SPD), Rudolf Hilferding (Finanzen, SPD), Julius Curtius (Wirt-
schaft, DVP), Rudolf Wissel (Arbeit, SPD), bis zum 13. Aprill Erich Koch-
Weser (Justiz, DDP), der dann aus Proporz-Griinden von Theodor von
Guérard (Zentrum) abgelofit wurde, der damit gleichzeitig das Amt des
Verkehrsministers an Adam Stegerwald (Zentrum) abgab, Wilhelm Groe-
ner (Reichswehr, parteilos), Hermann Dietrich (Erndhrung, DDP) und ab
dem 13. Aprill Joseph Wirth (Besetzte Gebiete, Zentrum).



Kapitel 2

Der Anfang

Je nachdem, in welchem Verhilltnis die Charaktere zu Gregor A. Gre-
gorius stehen, werden sie von ihm in seinem Laden angesprochen oder
mittels einer schriftlichen Benachrichtigung gebeten, sich am Abend bei
ihm zu melden. In beiden Féllen werden sie aufgefordert, diese Angele-
genheit mit Diskretion zu behandeln, da es sich um eine Angelegenheit
des Ordens handele, bei denen sie als unbeteiligte dem Griinder von Nut-
zen sein konnten. Es ist ihnen jedoch freigestellt, Bekannte mitzubringen,
wenn sie meinen, diese konnten verschiedenen Ermittlungen nutzen. Auf
diese Weise konnen auch Charaktere, die keine Verbindung zu Gregor A.
Gregorius aufweisen, in das Szenario integriert werden.

In jedem Falle werden die Charaktere aufgefordert, sich um 8 Uhr
Abends im Privathaus des Buchhidndlers einzufinden. (In diesem Haus
befindet sich auch der Laden.)

Die Unterkunft des Ordens-Obersten ist fiir das Szenario nicht von Be-
deutung. Fiir die Charaktere ist nur wichtig, dafs Gregor A. Gregorius sie
nach einer kurzen Begriifung iiber eine kleine Treppe hinter dem Laden
in einen etwa dreieinhalb mal dreieinhalb Meter grofifen Raum bringt. An
den Winden stehen {ibervolle Biicherregale, ein kleiner Tisch in der Mitte
ist ebenfalls mit Biichern tiberhduft. Auf einem kleinen Sofa sitzen ein et-
wa 45 Jahre alter Mann und, falls die Charaktere getrennt erscheinen, die
bereits Eingetroffenen. (Dies ist ein guter Zeitpunkt fiir die Charaktere,
sich gegenseitig zu beschreiben.)

Bis alle geladenen Géste anwesend sind, koénnen die Charaktere sich
miteinander unterhalten (der Mann, es ist tibrigens Meister Sethis, gibt au-
ler seinem Ordensnamen und seiner Position als Tempelvorstand nichts
tiber sich preis) oder in den Biichern stobern. Neben diversen Schriften
von Crowley und den iiblichen Standartwerken findet sich auch eine Lehr-
schrift fiir werdende Ordensmitglieder.

5



6 KAPITEL 2. DER ANFANG

Das Treffen beginnt mit einer Begriiffung der Charaktere. Gregor A.
Gregorius erklédrt ihnen die Situation und bittet dann Bruder Sethis um
einen Bericht. Der folgende Text kann vorgelesen werden — besser wire es
allerdings, ihn zu improvisieren. (Das macht es leichter, auf Spielerfragen
einzugehen.)

,Ich freue mich, dafs Sie alle auf meine Bitte hin erschienen
sind. Ich hoffe, Sie verstehen, wie iiberaus prekar die Situation
tiir mich ist.

Wie Thnen vielleicht bekannt ist, bin ich das Oberhaupt der
Fraternitas Saturni, eines magischen Ordens, der sich dem lu-
ciferanischem Aspekt des Wassermannzeitalters verschrieben
hat. Leider ist es in einer unserer Unterlogen zu... Unregelma-
Bigkeiten gekommen. Um genau zu sein ist einer meiner Prie-
ster, ein Mann, der mein uneingeschranktes Vertrauen besitzt,
spurlofs verschwunden.

Meister Sethis, der engste Vertraute des verschwundenen
Bruders, hat mich gestern davon in Kenntnis gesetzt. Er ist heu-
te hier, um Ihnen aus erster Hand zu berichten, was er weifs.

Ich wende mich an Sie, weil einige von ihnen in dem Ruf
stehen, in okkulten Dingen bewandert zu sein. Ich wollte keine
Logenmitglieder dafiir einsetzen — falls es wirklich eine logen-
interne Verschworung ist, wie Meister Sethis vermutet, werden
Ausenstehende sicherlich weniger leicht zu beeinflussen sein.

Mein Plan sieht vor, Sie als neue Anhédnger der Fraterni-
tas in die fragliche Loge einzuschleusen. Wir werden Sie als
ehemalige O.T.O.-Mitglieder oder Mitglieder vor kurzem auf-
gelofiten Loge ausgeben. Dadurch kénnen wir ihnen den einen
oder anderen Grad verleihen, ohne daf3 es jemandem auffallt.

Falls Sie keine weiteren Fragen mehr haben, gebe ich das
Wort an Meister Sethis weiter.”

Vermutlich werden die Spieler eine ganze Reihe von Fragen haben.
Zum Beispiel die der Belohnung. Gregor A. Gregorius stellt ihnen okkulte
Biicher in Aussicht. Falls ein Charakter eher materiell eingestellt ist, er-
klart er sich auch bereit, bis zu 500 Reichsmark zu zahlen. (Nattirlich fiir
alle zusammen, nicht fiir jeden einzeln!)

Meister Sethis Bericht beschrankt sich auf die Feststellung, dass Mei-
ster Sanathos spurlos verschwunden sei — zusammen mit der Logenkasse.
Das fiihrt zu Bekriftigungen, von Seitens Gregorius’, dass er dies fiir aus-
gesprochen unwahrscheinlich hallt.



Sobald sich die Spieler entschlossen haben, diesen doch etwas eigen-
willigen Auftrag zu {ibernehmen, gibt ihnen Gregorius eine kurze Uber-
sicht iiber die Loge. Insbesondere geht er auch auf das Rang-System ein.
Da die Charaktere angebliche Mitglieder der Loge sind, miissen sie auch
Réange haben.

Gregor A. Gregorius wird sich bemiihen, den Charakteren entspre-
chend ihren Fertigkieten Grade innerhalb der FS zu verleihen. Er wird
versuchen, mit gezielten Fragen heraus zu finden, wer fiir welchen Grad
qualifiziert scheint. Eventuell wird er ihnen auch Grade des O.T.O. ver-
leihen, welche zwar nicht unbedingt mit denen der FS iibereinstimmen,
jedoch als einigermafien kompatibel angesehen werden.

Gregor A. Gregorius wird den Charakteren nach der Vergabe der Gra-
de die restlichen beschreiben, damit sie ihre Logenbriider und -Schwestern
besser einschitzen koénnen. Eine Ubersicht iiber die Rédnge mit regeltech-
nischen Anmerkungen finden sich in Kapitel 4.3 auf Seite 23.

Vermutlich werden die Charaktere noch eine Reihe weiterer Fragen ha-
ben. Beide Meister werden die nach bestem Wissen und Gewissen beant-
worten, obschon sie sich sehr bemdiihen, keine teifgreifenden geheimnisse
preiszugeben.



KAPITEL 2. DER ANFANG



Kapitel 3
Das Abenteuer im Uberblick

Nach der Konferenz von Weida gab es einige Umbriiche im deutschen Lo-
genwesen (siehe Kapitel 1.1 auf Seite 2). Der vermutlich signifikanteste
war die Einstellung der Pansophischen Loge und die Entstehung der Fra-
ternitas Saturni; dieser Schritt sorgte letzten Endes dazu, dass eine ganze
Reihe kleinerer Logen verschwanden und statt dessen eine gut organisier-
te existierte. In Folge davon wurde in den kommenden Jahren eine erheb-
liche Menge an Forschungsarbeit auf magischem Gebiet geleistet.

Fiir Heinrich Tranker hingegen war der signifikanteste Punkt, dass er
durch diese Aktion auf dem Abstellgleis gelandet war. Verstandlicher Wei-
se nahm er das sehr persohnlich; er reaktivierte einige Kontakte aus frii-
heren Zeiten (denn die Pansophische Loge war bei weitem nicht sein erster
magischer Geheimbund gewesen), um eine umfassende Rache an Gregor
A. Gregorius und Aleister Crowley zu planen

Bei seiner Korrespondenz mit verschiedenen anderen Logen und Be-
kannten erfuhr er, dass Crowley seine Weisheiten und seine Macht an-
geblich von einem Schwarzen Pharao erhalten habe. Er intensivierte sei-
ne Nachforschung in diese Richtung. Seine Suche blieb erfolglof3, bis er
in Kontakt mit einem Hexenzirkel aus Neu-Englad kam. Dieser behaup-
tete von sich, Kontakt mit einem Schwarzen Mann [8] zu haben, dessen
Macht sich erheblich weiter erstrecken sollte als die des Schwarzen Pharaos
Crowleys. (Ironischer Weise gibt es einige Parallelen zwischen den beiden
Schwarzlingen — sie beide sind Avatare Nyarlathotheps!)

Nach zdhen Verhandlungen, erheblichen Besitzverschiebungen und ei-
nigen Reisen nach Amerika bekam Tranker schliefSlich einen Auszug aus
dem Albert Petit [20, S. 118]. Die Textstelle beschreibt ein Zeremoniell, mit
dem sich der Schwarze Mann rufen 1dfit. Und wie es in der Natur solcher
Zeremonien liegt — sie funktioniert sogar!

Nyarlathotep bot Macht, Vergeltung, Reichtum und Wissen. Zu sei-

9
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nem eigenen Gliick war Tranker jedoch auf seine Rache an der Fraterni-
tas fixiert; die meisten Angebote interessierten ihn daher nicht. So erfuhr
er von einem Theaterstiick namens Massa Di Requiem Per Shuggay [20].
Wenn es ihm in irgend einer Weise gelingen wiirde, die Bruderschaft da-
zu zu bringen, es aufzufiihren, wiirde sie mit Sicherheit verboten werden.
Es beschiftigt sich unter anderem mit Folter, dunklen Ritualen, Inzucht
und Vergewaltigung. Dartiber hinaus lernte Tranker etwas tiber die Shan,
ein Insektenvolk, welches vor langer Zeit auf die Erde gekommen war
und diese nicht mehr verlassen konnte. Diese ausgesprochen intelligen-
ten Insekten sollten in der Lage sein, Menschen kontrollieren zu konnen.
Fiir gewohnlich nutzten sie diese Fahigkeit nur, um sich an menschlichen
Emotionen —insbesondere Angst und Schrecken — zu erfreuen. Es bereitete
ihm keine grofse Miihe, eine Insektenkollonie in Berlin zu finden und mit
selbiger Kontakt aufzunehmen. Im Vorfeld hate er sich mit den entspre-
chenden Artefakten versehen, um nicht von ihnen besessen zu werden.

Trankers Plan war einfach: Mit Hilfe der Insekten wiirde er eine klei-
ne Teil-Loge unter seine Kontrolle bekommen, tiber diese ein neues Stiick,
dass in seiner Art dem Massa Di Requiem Per Shuggay gleichen sollte, auf-
fithren lassen und damit den gesammte Fraternitas in Verruf bringen. Das
neue Stiick sollte zwar dem Original dhneln, aber mehr auf die FS zu-
gechnitten sein. Unter Einbringung verschiedener originaler Rituale (die
er nur in einigen wenigen Féllen iibersteigern miifite, da einige der O.T.O.-
Rituale schon als Verbotsgrund ausreichend sein diirften) sollte sicher-
gestellt sein, dass bei einer Untersuchung geniigend Ahnlichkeiten zum
Hauptpropgramm der Loge zu Tage kdmen, um ein breitenwirksames
Verbot sicher zu stellen. Wenn dann der Name Crowleys mit im Impres-
sum des Stiicks stiande, ware dem eine Einreise nach Deutschland voll-
kommen unmdoglich, vielleicht wiirde sein Ruf sogar soweit geschddigt,
dass die Auswirkungen noch in Amerika zu spiiren wéren.

Der Plan sah vor, dass die von Tranker beherrschte Teil-Loge moglichst
viele weitere Anhdnger gewinnen sollt — vor allem Schauspieler, Musikan-
ten und einflufireiche Politiker. Durch weitere magische Praktiken sollte
die Loge eine erhohte Position innerhalb der Hirarchie der Bruderschaft
erlangen. In den folgenden Tagen wire des Stiick {ibersetzt und schlief3-
lich aufgefiihrt worden. Doch bis dahin war es noch ein weiter Weg.

Die Insekten willigten ein, jedoch unter der Voraussetzung, dass sie bei
der Durchfithrung des Planes improvisieren diirften und Tranker ihnen
bei eventuellen Modifikationen behilflich ware. Schon das erste Stiick war
von einem insektenbesessenen Menschen verfasst und zur Enttduschung
der Insekten nicht komplett aufgefithrt worden. Tranker glaubte den In-
sekten, als sie sagten, es sei an der Zeit, die Chronik ihrer Reise (denn um
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nichts anderes geht es in dem Stiick) in eine neue Form zu bringen. Was
sie ihm nicht sagten war, dass dieses Sttick bei seiner Auffithrung in letzter
Konsequenz Azathoth auf die Erde rufen wiirde...

3.1 Die Handlung

Die tatsdchliche Handlung beginnt an einem Mittwoch, dem 17. Aprill
1929. An diesem Tag kommt es zu einem denkwiirdigen Treffen: Hein-
richt Tranker begegnet in einem Caffe Meister Liber — im richtigen Leben
Franz Petzold und seines Zeichens Initiat des 13° innerhalb der FS.

Meister Liber steht zu diesem Zeitpunkt kurz vor der Weihe zum 18°.
Die erforderlichen Aufsitze hat er bereits zur Priifung eingereicht, doch
irgendwie hat Tranker herausgefunden, dass er eigentlich nicht berechtigt
ist, den fiir diese Weihe zwingend erforderlichen 12° innezuhaben. Da es
aber Frater Libers grofiter Wunsch ist, den 18° zu erhalten, ist er fiir alle
Plahne Trankers zu haben. Somit schweigt dieser und der neuen Weihe
steht nichts mehr im Wege. Trankers Forderungen sind recht einfach: Liber
soll dafiir sorgen, dass das Stiick Requiem der Shan aufgefiihrt wird. Zur
Unetrstiitzung bekommt er einige Insekten.

Noch am selben Abend bekommt der Frater von der Loge die Bestati-
gung des 18°. Am Samstag (also dem 20. Aprill) bekommt er seine Wei-
he und nutzt sein neues Amt schamlos aus, um sich noch am selben Tag
verschiedene der weiblichen Logenmitglieder und sogar einige der mann-
lichen gefiigig zu machen. Bei dieser Gelegenheit infiziert er das Ehepaar
Bissing, welche innerhalb des Ordens auf die Namen Bruder Martialis und
Schwester Nurma horen, mit Insekten.

Nachdem der erste Teil des Plans bestens funktioniert hat, entscheidet
Tranker sich fiir weiterreichende Schritte. Er 143t Meister Liber im Ver-
lauf der kommenden Woche noch einige Logenmitglieder infizieren. Er
verzichtet wohlweislich darauf, Liber selbst zu infizieren. Der steht inzwi-
schen voll und ganz auf seiner Seite und so ganz traut er seinen insektoi-
den Verbiindeten nicht tiber den Weg. Mit dieser Grundlage sollte es Liber
wohl gelingen, die Auffithrung in Angriff zu nehmen.

Meister Liber hat inzwischen sein eigenes Stippchen am laufen; nach
einigen Gesprachen mit den insekteninfizierten Logenmitgliedern ermor-
det er Meister Sanathos und lagert ihn bei Bruder Martial und Schwester
Nurma im Keller ein. Um das ganze zu vertuschen nimmt er zudem die
Logenkasse mit. Durch diesen Geniestreich (wie er denkt) schaltet er einen
loyalen Gefolgsmann Gregor A. Gregorius’ aus und steigt selbst in der Hi-
rarchie auf. Tranker weifs davon nichts. Und wenne er etwas ahnt, so ver-
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dréngt er es. Er ist verbittert und bereit, zum dusersten zu gehen — aber das
duserste ist fiir ihn nicht Mord! Liber erzdhlt seinem Erpresser, Sanathos
sei bei einem Unfall ums Leben gekommen. Da Tranker keine Ahnung hat,
was in der Loge vorsich geht, glaubt er das.

Noch am selben Tag bemerkt Meister Sethis, zweiter Mann in der Teil-
loge und auch privat langjahriger Freund des Logenleiters, das Verschwin-
den Sanathos. Am selben Abend informiert er Gregor A. Gregorius. Der
beschliefst, in dieser Sache nicht in Erscheinung zu treten. Statt dessen
heuert er Unbeteiligte an. (Die Griinde fiir diese auf den ersten Blick et-
was ungewohnliche Entscheidung werden in 3.2 auf Seite 15 ausfiihrlich
erortert.)

In den nédchsten Tagen passiert nichts ungewohnliches in der Loge.
Meister Sethis, ehemals erster Vorsteher, wird nun Logenleiter, Maestra
Custoda wird erster Vorstand. Aufgrund seiner diversen GRade und der
Unterstiitzung der Insekten, die durchaus als wichtiges Werkzeug anse-
hen, wird Meister Liber zweiter Vorsteher. Sobald die Spieler herausge-
funden haben, dass sie Meister Sanathos Verschwinden nicht von aufser-
halb der Loge erkunden kénnen, werden sie der Loge offiziell vorgestellt.
Das sollte spitestens am Montag, dem 29 Aprill, passieren. An diesem Tag
gibt Meister Sethis auch bekannt, dass aufgrund der angespannten Situa-
tion alle Zeremonien fiir den ersten Mai abgesagt sind.

Von dieser Ereignissen abgesehen passiert nichts; das liegt unter an-
derem an der stetig wachsenden Spannung zwischen extremen Linken
und Rechten in Berlin. Zum Einen ist das sehr storend, da es den Ermitt-
lungen erheblich in die Quere kommen kann, zum Anderen haben viele
Briider und Schwestern entgegen den Ordensregeln nichts dagegen, sich
von Spielercharakteren nach Hause begleiten zu lassen.

Am ersten Mai kommt es schliefSlich zur Entladung der Spannungen
zwischen duflerster Linken und Rechten (weshalb dieser Mittwoch auch
unter dem Namen Blutmai bekannt ist). Warend dieses Tumults bleiben
die meisten Briider und Schwestern zu Hause. Nur Meister Liber nicht,
denn der besucht den Tempel und erdrosselt Meister Sethis. Danach rich-
tet er sein Opfer so zu, als sei er von marodierenden Extremisten (egal,
welcher Seite. . .) getotet worden. Die Leiche schafft er nach Wedding.

Am zweiten Aprill stellt die Fraternitas fest, dass ihnen ein weiterer
Logenleiter abhanden gekommen ist. Im Laufe des Tages sollte es den
Spielercharakteren gelingen, die zehnte Leiche als ihren Leiter zu iden-
tifizieren. Sonst gelingt das Gegorius.

Nachdem der letzte loyale Diener Gregor A. Gregorius” aus dem Weg
gerdumt worden und die allgemeine Aufregung abgeklungen ist, iiber-
nimmt Maestra Custoda schnellstmdglich (und das bedeutet am Freitag,
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dem 3. Mai) das Amt des Tempelvorstandes. Custoda ist kein besonders
bemerkenswerter Mensch — sie ist weder besonders dumm noch beson-
ders intelligent. Alles in allem neigt sie jedoch dazu, sich auf die Ratschla-
ge dessen zu verlassen, der die meisten Anhédnger innerhalb der Loge hat
—eine Ideal-Kandidatin fiir Meister Liber, der sie nicht einmal zu infizieren
braucht.

Etwa zeitgleich ldsst sich Tranker vom Schwarzen Mann einen Zauber,
mit dem sich Seelen in einen halbmateriellen Zustand beschwéren und
kontrollieren lassen. Bedauerlicher Weise mufs er feststellen, dass dafiir
als Quelle eine beseelte, korperlose Energie benétigt wird, deren Seele ver-
drangt und durch die zu beschworende ersetzt werden kann. Daher setzt
er sich unverziiglich mit Meister Liber in Verbindung und gibt quasi einen
solchen in Auftrag. Froh, einen Grund fiir ein sexualmagisches Ritual zu
haben, beantragt der sogleich die Schaffung eines Psychogonen! durch
den 5-M-Ritus. Da es sich dabei um ein offizielles Ritual der FS handelt,
wird es am Samstag, dem 4. Mai, warend es Gottesdienstes durchgefiirht.

Diese Energie wird von Liber sogleich zu Tranker gebracht. Der ruft
den Geist Meister Sanathos” herbei. Ihn zwingt er, ein schriftliches Zeugnis
zu hinterlegen, dass er die OperRequem der Shan auffithren wollte. Dieses
Schriftstiick schiebt Meister Liber Maestra Custoda unter.

Maestra Custoda eilt damit, kaum, dass sie es am néchsten Tag (al-
so Sonntag, dem 5. Mai) entdeckt hat, zu Gregorius. Der ist dariiber ein
wenig verwundert, doch da Custoda ein paar handschriftliche Notizen
Meister Sanathos’ vorweisen kann und er noch weitere Griinde hat, anzu-
nehmen, dass es damit seine Richtigkeit hat, gibt er sein Einverstdndnis.
Einerseits kommt ihm das schon verddchtig vor, aber andererseits hat er
die Hoffnung, durch dieses Ereigniss die Stimmung in der Bruderschaft
zu heben.Bei der allabdendlichen Zeremonie verkiindet Maestra Custoda
die Neuigkeit. Ab Montag sollen alle FS-Mitgleider, die es irgend wie ein-
richten konnen, bereits am Morgen erschein. Es sei noch viel an dem Stiick
zu tun, und daher miifsten Arbeitsgruppen gebildet werden.

Am Montag werden die Gruppen eingeteilt.Alles in allem finden sich
zwei Gruppen zum Instrumentenbau, zwei zum Bithnenbau und drei zu
tibersetzerischen Tatigkeiten. Letztere bekommt neben einigen normal-
okkulte Texte des O.T.O. (zum Aufwérmen, sozusagen) auch einen Umriss
der Handlung, soweit Meister Sanathos sie bereits rekonstruieren konnte,
und Teile aus dem italienischen Original des Massa Di Requiem Per Shug-
ghai. Da grofie Teile des Stiicks fehlen besteht ihre Aufgabe nicht nur in
der Ubersetzung, sondern auch in der Verfeinerung des Werkes. Dazu

!Das ist eine magisch-talismanische Wesenheit.
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sollten die O.T.O.-Texte zum einen, einige Mythos-Schriften zum anderen
dienen. Und um diese zu beschaffen wird eine weitere Gruppe aufgestellt.
(Natiirlich sind die Angaben zum Thema, was sie suchen sollen, nicht klar
genug formuliert, um darauf zu kommen, das es sich um Damonenbe-
schworungen Abseits der saturnischen Liturgien handelt.)

In den nédchsten beiden Wochen wird das Werk aus den iibersetzten
Textstellen, Ritualen der FS und des O.T.O.s sowie einigen Ergdnzungen,
die den Insekten spaflig erschienen, zusammengesetzt. Auch die Instru-
mente und grofie Teile der Requisiten und des Bithnenbilds werden fertig.
Einige Sondergruppen bekommen weiterhin den Auftrag, renomierte Per-
sonen der Offendlichkeit als Fiihrsprecher fiir das Stiick zu gewinnen (was
auch in einigen Fillen gelingt). In dieser Zeit werden weitere Sonderzere-
monien in der Woche abgehalten.

Am Sonntag, dem 11 Mai wird diese Routine kurzfristig durch den
Selbsmord des Ehepaars Bissing unterbrochen. IThre im Kern doch recht
biederen Gedanken wurden den Insekten langweilig, daher haben sie sie
verlassen und sich in den Kindern eingenistet. Da sich die Eltern an alles
erinnern, was sie in der Zeit ihrer Besessenheit getan haben, ertragen sie
ihr Leben nicht mehr. Eine Untersuchung ihres Wohnhauses fordert die
Uberreste des halbverspeisten Meister Sanathos zu Tage.

Der Rest der Woche ist weniger spektakuldr. Nattirlich fiihlen sich die
anderen Logenmitglieder durch diese Vorkommnisse verunsichert. Viele
von ihnen suchen dadurch mehr Zusammenhalt in ihrer Loge. Das geht
sogar so weit, dass einige von ihnen ihre Arbeitsstitte verlassen, um an
den Vorbereitungen des Stiicks zu arbeiten. Um den Mitgliedern mehr
Trost zu spenden hillt Maestra Custoda in der kommenden Woche eini-
ge auérplanmaéfiige Zeremonien ab.

Nur drei Tage spadter kommt es in jenem Kinderheim, in das die Kinder
der Bissings untergebracht wurden, zu Unregelméfsigkeiten. Daher wird
am nédchsten Tag (das ist Montag, der 23. Mai) ein Ermittler entsand, um
die Loge als solche unter die Lupe zu nehmen. Dieser wird umgehend
von vier Logenmitgliedern abgefangen und zu Liber geschafft. Der infi-
ziert ihn mit einem Insekt. Am néchsten Tag werden die Kinder der Sor-
gepflicht zweier Logenmitglieder {iberstellt, da sie in dem Stiick Rollen
ubernehmen sollen. Eva und Friedrich Lenbach, innerhalb der FS auch
bekannt unter den Namen Bruder Novus und Schwester Tamra, tiberneh-
men diese Aufgabe. Beide sind infiziert.

Am Sonntag, dem 19 Mai, wird bekannt gegeben, dass das Stiick im
alt-ehrwiirdigen Schauspielhaus am Gendarmenmarkt aufgefiihrt werden
soll. Die Logenmitglieder sind mit Proben (innerhalb ihres Tempels) und
den Anpassungen der Biithne beschiftigt. Erschwerend fiir die Proben ist
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die Tatsache, dass niemand dieses Stiick vor Auffithrung zu Gesicht be-
kommen soll.

Die Proben benétigen etwa eine Wochen — bei diesem Stiick kommt es
nicht auf jede Feinheit an, und irgend wie scheinen die Darsteller ganz
von Allein ungeheuer Gut in ihren Rollen und Aufgaben innerhalb von
Requeim der Shan zu werden. ..

Am Montag, dem 20. Mai, werden die ersten Plakate aufgehdngt. Sie
kiindigen das Stiick fiir den kommenden Sonntag an. In der verbleibenden
Woche sind alle Mitglieder der Fraternitas mit Uben beschiftigt.

Am Sonntag, dem 26. Mai, wird das Stiick um 10 Uhr Abends auf-
gefiihrt. Trotzdem nach der ersten Halfte bereits eine Massenraserei aus-
bricht, gelingt es den Initiatoren, das Stiick durchzuziehen. Als Folge da-
von erscheint — zur allgemeinen Uberraschung aller menschlicher Beteilig-
ter — Azathoth und vernichtet den Kern Berlins. Die wenigen Uberleben-
den verfallen dem Wahnsinn, und die Runinen Berlins verwandeln sich
in eine giftige, mit eigenartigen Auswiichsen der Natur {iberzogene Zone;
die Insekten erfreuen sich der Irren, an denen sie ausgesprochen eigenar-
tige Emotionen beobachten kénnen.

3.2 Die Spieler

Wie geraten nun die Spieler in dieses Intrigennetz? Auf den ersten Blick
scheint es wenige Moglichkeiten zu geben, iiberhauopt in das Gesche-
hen einzusteigen. Doch der Logenbegriinder, Gregor A. Gregorius, war
natiirlich nicht sonderlich von Meister Sethis” Meldung angetan, dass sein
selbst eingesetzter Logen-Leiter mit der Kasse verschwunden sei.

Nun kann Gregor A. Gregorius nicht einfach die Polizei einschalten.
Zum FEinen wire das seinen Anhdngern nicht recht (wie geheim ist eine
Geheimloge, in deren Biichern die Polizei liefst?), und zum Anderen ist er
sich durchaus bewuf3t, dass eine Untersuchung zu einem grofSeren Bekan-
theitsgrad verschiedener Praktiken seiner Loge fithren kénnte.

Auf den ersten Blick wire ein logischer Schritt, einen Ermittler aus der
Reihe der Loge zu bestimmen. Doch dem stehen mehrere Punkte ent-
gegen: Zundchst war der verstorbene Meister Sanathos ein langjdriger,
personlicher Freund Gregor A. Gergorius’. Eine tat wie das (doch hochst
irdisch anmutende) Entwenden der Logenkasse wiirde ein ausgesprochen
schlechtes Licht auf die Loge werfen. Wie hétte ein Mensch, der den satur-
nischen Idealen so fern ist, jemals den 17° erringen kénnen? Der letzte
Punkt liegt in den Prinzipen der Bruderschaft — aus Gregor A. Gregorius’
Sicht ist es ein Ding der Unmoglichkeit, von einem echten Mitglied zu er-
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warten, alle Logenprinzipien iiber Bord zu werfen und anzufangen, gegen
seine eigenen Briider und Schwestern zu ermitteln!

Sicherlich kennt der Logengriinder den einen oder anderen Spielercha-
rakter — schlieflich hat er Berlins bestsortierten Okkult-Buchladen... Er
bittet die Charaktere, die Loge zu infiltrieren und nach dem Rechten zu
sehen. Als Belohnung bietet er okkulte Biicher, hohe Stellungen innerhalb
der FS und - so die Charaktere eher materialistisch eingestellt sind — Geld.
Dieses Treffen findet am 26. Aprill, also am Freitag, statt.

Um ihnen die Sache zu erleichtern, l4fst er sie (oder zumindest einige
von ihnen) von dem loyalen Meister Sethis als Geweihte eines nicht ganz
so niederen Ranges (der Rang selbst ist von den Charakteren abhingig)
in den Orden ein. (Allerdings wird er mit Informationen iiber die Bruder-
schaft geizen und nur das sagen, was unbedingt erforderlich ist!) Diese
Infiltration kann aufgrund der strikten Prinzipien der Bruderschaft wun-
derbar funktionieren — es gilt als eines der wichtigsten Gesetze, dass die
Briider untereinander aufierhalb des Tempels wenig Kontakt haben und
die biirgerlichen Identitdten ihrer Mitbriider nicht kennen.

An einem der kommenden Tag findet eine Zeremonie der Fraternitas
statt, in der zum Einen Meister Sethis sein Amt als neuer Tempelvorstand
antritt, zum Anderen die Spielercharaktere vorgestellt werden.

Vermutlich werden die Spielercharaktere noch vor ihrem Eintritt in die
Loge versuchen, Meister Sanathos Vergangenheit zu durchleuchten. Dabei
werden sie auf diverse Ungereimtheiten stofien. Moglicher Weise werden
sie sich spéter bemiihen, die Identitdten der anderen Briider zu ergiinden.
Was normaler Weise sehr schwierig werden konnte, wird aktuell durch
die immer aggressiveren Auseinandersetzungen zwischen extremer Lin-
ken und Rechten vereinfacht. Viele Briider und Schwestern haben nichts
dagegen, in Begleitung nach Hause zu gehen. (Insbesondere, wenn einer
der Spielercharaktere bseonders kraftig ist!)

Fiir den ersten Mai werden alle Riten der Bruderschaft abgesagt — die
Lage in Berlin ist einfach zu angespannt. Meister Sethis gibt natiirlich auf
den Tempel acht — und wird da von Frater Liber ermordet. Sein Fernblei-
ben wird am nédchsten Tag von den restlichen Migliedern bemerkt. Es soll-
te nicht so schwer sein, von Gregor A. gregorius den richtigen Namen
Meister Sethis” zu bekommen. Und damit sollte es den Spielercharakteren
gelingen, herauszufinden, das er verstorben ist.

Als Folge tibernimmt am 3. Mai Maestra Custoda das Amt des Tempel-
vorstands. In dieser Zeit konnen die Charaktere wenig tun; falls sie sich
die Miihe machen, den Tod Meister Sethis ndher zu untersuchen, werden
die unter Umstdnden auf Ungereimtheiten (wie etwa die Todesursache
durch Erdrosseln) stofien. Vielleicht finden sie sogar ein paar Details zur
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Mordwalffe, die sie in Folge zu Meister Liber fithren kénnen.

Ab dem fiinften Mai beginnt Trankers Plan, langsam in seine heifle
Phase zu treten. Nachdem der letzte loyale Diener Gregor A. Gregorius’
aus dem Weg gerdaumt und die allgemeine Aufregung abgeklungen ist,
beschliefSen Bruder Martialis und Schwester Nurma, die Charaktere mehr
in die FS zu integrieren. Daher laden sie alle zum Essen ein. Serviert wird
der ehemalige Logenmeister Sanathos.

Bei diesem Essen bemiihen sich die Eheleute, die Charaktere auszuhor-
chen. Da sie ja aus einem anderen Orden kommen, liegt es nahe, sie nach
Abweichungen zum eigenen zu fragen. Tatsdchlich sind die Insekten ein
wenig Mifstrauisch. Dabei begehen sie unwissendlich einen schweren Feh-
ler: Die beiden Eheleute waren bisher fiir ihr absolut treues Einhalten aller
Regeln der FS bekannt. Und diese Einladung und die sich anschliefsende
Neugier ist ein offensichtlicher Verstofs.

In den folgenden Tagen tut sich nicht viel — die Charaktere haben das
zweifelhafte Vergniigen, an einigen der Zeremonien der FS teilzunehmen.
Eventuell wird ja auch einer von ihnen von Meister Liber zu einem sexual-
magischem Akt aufgefordert. Auf jeden Fall haben sie eine Menge Zeit,
sich mit Wissen uber die FS als solche, ihre Urspriinge und so weiter zu
versorgen. Das kann ihnen eine Reihe falscher Spuren, aber insbesondere
auch die Ereignisse um die Konferenz von Waida einhandeln.

Nach der Erschaffung des Psychogonen gibt es eine weitere Spur (auch
wenn die Spielercharaktere zu diesem Zeitpunkt vermutlich noch nichts
mit dem entsprechenden Wissen anfangen kénnen). Denn der Zauber, den
Tranker nutzt, ist in einem der Werke, die zur verfeinerung des Stticks
konsultiert werden, wohl doukuentiert. ..

Nach Bekanntgabe der eigentlichen Aufgabe wird es etwas einfacher.
Falls einer der Spielercharakterer handwerklich begabt ist oder zumindest
Willens, bei den Umbauten innerhalb des Logentempels zu helfen, kann
er auch dort auf Informationen stofsen. Unter anderem auch darauf, dass
die Bissings bislang stets mustergiiltige Mitglieder waren, die sich stets
genaustens an die Ordensregeln gehalten haben. Im Zusammenhang mit
der Information, dass eine der Regeln Abkapselung ist, ist dies ein Hin-
weis auf die Insekten. Eine ganze Menge ldsst sich aus den Arbeiten selbst
schliefsen; besonders Teilnehmer der Instrumentbau-Gruppen, der Grup-
pen zur Ubersetzung oder der Gruppen zur Beschaffung von Biichern ha-
ben hier ungeahnte Moglichkeiten. So kann ein gewitzter Charakter recht
bald immerhin auf Hinweise auf das Original stofien.

Spétestens nach dem Tod der Bissings und der Entdeckung der halb-
verspeisten Leiche sowie einiger Abschiedszeilen sollte den Charakteren
langsam dammern, dass hier irgend jemand Menschen kontrollieren kann.
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Allerdings miissen sie die Abschiedszeilen erst einmal zu Gesicht bekom-
men. Aller spdtestens zu dem Zeitpunkt, wo der Ermittler wegen der Kin-
der auftaucht und seine Meinung von einem Tag zum anderen &dndert,
sollte klar sein, worum es sich hierbei handelt. Denn Informationen zu
den Insekten gibt es in den entsprechenden Biichern durchaus. Unwis-
sendlich weisen die Insekten sogar den Weg — durch die Recherchen zur
Verfeinerung des Stiicks miissen die Spielercharaktere frither oder spater
tiber einschldgige Werke stolpern.

Ab da haben die Spielercharaktere bis zum 26 Mai mehr als ausrei-
chend Zeit, Spuren zu sammeln, Verbindungen zu ziehen und den Plan
Trankers letzten Endes zu vereiteln. Moglicher Weise werden sie sich an
Crowley wenden (wenn sie ihn denn lokalisieren konnen). Der verfiigt
tiber die Kontakte, um Trankers letzte Unternehmungen und Nachfor-
schungen aufdecken zu kénnen.

Es bleibt die Frage, was sie mit diesem Wissen anfangen. Hier folgen
einige Moglichkeiten:

1. Sie konnen in Erfahrung bringen, wie sie die Insekten lofs werden
und danach einen der Befallenen nach dem anderen befreien. Ein
recht langwieriges und schwieriges Verfahren, da die Insekten das ja
auch mitbekommen.

2. Sie konnen dafiir sorgen, dass das Stiick nicht aufgefiihrt wird. Sa-
potage wére eine Moglichkeit, die Vernichtung des Buches eine wei-
tere. Doch dafiir sollte besser erst (2) erledigt sein, da Tranker sonst
ein neues Beschaffen kann.

3. Sie konnen friihzeitig dafiir sorgen, dass die Fraternitas von Staats-
seite aus verboten und unschéddlich gemacht wird. Dann wird sich
Tranker jedoch eine neue Methode ausdenken. (Abgesehen davon
wire Gregor A. Gregorius nicht sehr gliicklich mit dieser Losung. . .)

4. Sie konnen Tranker aufsuchen und vor Augen fithren, was er da
eigentlich tut. Sobald dem klar ist, dass er indirekt fiir die Morde
an einigen Menschen und demndchst fiir die Vernichtung Berlins
verantwortlich ist, wird er die Spielercharaktere nach Kréften un-
terstiitzen. Er weiss, wo die Insekten sitzen, und hat ein Amulett,
dass ihn schiitzt. Danach ist er nachhaltig vom Mythos kuriert und
wandert nach Amerika aus. Dort griindet er eine erfolglose, kleine
Loge. Das ist die Optimalldsung,

Vermutlich werden die Charaktere eine wilde Mischung aus allen vier
Moglichkeiten (oder gar eine fiinfte...) wéhlen. Doch ein Problem haben
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sie stets: Irgend wann kommen die Insekten dahinter, und dann wire es

nett, einige Mittel zur Hand zu haben, um die Biester fern zu halten. ..

3.3 Tabellarische Ubersicht

Die folgende Tabelle gibt einen {iiberblick iiber die Ereignisse des Szena-
rios. Auflerdem wurden hsitorische Ereignisse aufgefiihrt, die in Form
von Schlagzeilen und Gertiichten der besseren Darstellung der Zeit die-

nen konnen.

Tag Ereignis

Mittwoch, Reichsbankprésident Schacht fordert vergeblich auf

17.04. einer Sachverstindigenkonferenz in Paris die Riick-
gabe der Kollonien und eine Revision der Deutsch-
Polnischen Grenze.
Tranker trifft Meister Liber.

Samstag, 20.04. Meister Liber bekommt seine Weihe.

Sonntag, 21.04.

Das Stiick Sacco und Vanzetti wird in Berlin urauf-
gefiihrt.

Donnerstag, Meister Liber totet Meister Sanatos.
25.04.
Freitag, 26.04. Die Spieler werden angeheuert.

Sonntag, 28.04
bis  Dienstag,
30.04

Der sozialdemokratische Polizeiprdsident von Ber-
lin, Karl Friedrich Zorgiebel erinenrt anldsslich
der bevorstehenden Maikundgebungen und der
erhchten Spannung zwischen Rot-Front und NSDAP
an das seid 21. Mérz in Preufien geltende Demonstra-
tionsverbot hin. Die KPD ruft in der Roten Fahne zur
teilnahme auf.

Mittwoch,
01.05.

Blutmai; 13000 Polizisten gehen gewaltsam gegen
Demonstranten und randalierende Schldger der ex-
tremen Rechten und Linken vor. Neun Menschen
sterben, 63 werden schwer verletzt.

Der Tod Meister Sethis wird als zehntes Opfer des
Blutmais ausgegeben.

Freitag, 03.05.

Nach erneuten Zusammenstofsen zwischen Dem-
nonstranten und Polizei, bei denen es 33 Tote gab,
wird {iber die Berliner Stadtteile Wedding und
Neukoln ein Verkehr- und Lichtverbot verhdngt. Der
RFB wird in PreufSen verboten.
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Ereignis

Maestra Custoda iibernimmt ihr Amt, Tranker be-
kommt vom Schwarzen Mann ein Ritual zur Be-
schworung eines Geites

Samstag, 04.05.

Auf Bitte von Meister Liber wirdmit Hilfe des 5-M-
Ritus ein Psychogon erstellt.

Sonnag, 05.05.

Publikumsemporung in Wien, als die Auffithrung
des dritten Akts Karl Karus’ Die Uniiberwindlichen
durch die Zensur verhindert wird.

Maestra Custoda findet in den Unterlagen Mei-
ster Sanathos” die Anmerkungen zur geplanten
Auffithrung des Stiickes Requiem der Shan. Sie Unter-
richtet Gregor A. Gregorius davon und bekommt die
Erlaubnis, das Stiick mit ihrer Loge aufzufiihren.

Montag, 06.05.

Das Verkehrs- und Lichtverbot wird aufgehoben.
Bildung der Arbeitsgruppen

Freitag, 10.05.

Auf Vorschlag des preufsischen Innenmisisters wird
das Verbot des RFB auf ganz eutschland ausgeweitet.

Samstag, 11.05.

Selbstmord der Bissings

Montag, 13.05.

Die beiden Kinder der Bissings sorgen fiir Arger im
Kinderheim; ein Ermittler wird eingesetzt.

Donnerstag,
16.05.

Der Reichstag nimmt mit grofier Mehrheit ein Gesetz
zur finanziellen Unterstiitzung ostpreufiischer Land-
wirte an, in Hollywood wird erstmalig der Oscar ver-
liehen. Beste Schauspieler sind Emil Jannings und Ja-
net Gaynor.

Sonntag, 19.05

In Barcelona erregt der von Ludwig van der Rohe
entworfene deutsche Pavillon bei der Eroffnung der
Weltausstellung grofies Aufsehen.

Auffithrungsort (das Schauspielhaus am Gen-
darmenmarkt) und Zeit (Sonntag, der 26.05. um 10
Uhr) werden bekannt gegeben

Montag, 20.05

Die FIFA beschliefit die Austragung der Fufiball-
Weltmeisterschaft in Montevideo.
Erste Plakate werden aufgehadngt

Sonntag, 26.05.

Aulffiithrung des Stiicks.



Kapitel 4

Die Fraternitas Saturni

Da das ganze Geschehen innerhalb der FS stattfindet, ist es erforderlich,
diese Loge etwas ndher zu beleuchten. Ihre Entstehung wurde bereits in
Kapitel 1.1 auf Seite 2 behandelt. Hier geht es nun um ihre Wurzeln, ihre
Thesen und ihre genrellen Mafiregeln.

In der FS spielen Astologie (oder, wie sie es nach einer Vermischung
dem der Theosophie Bavatskys nennen, Astrosophie) eine grofle Rolle.
Wichtigster Aspekt ist der planetare Geist oder auch Demuurg des Saturn
(daher auch der Name der Loge). Der Saturn wird hierbei vor allem in
seiner Funktion als Hiiter der Schwelle, der zwischen dem initiaten und
der Erleuchtung steht, betrachtet. Dessen hohere Octave ist der gefalle-
ne Engel Lucifer, der — wie in den meisten neuzeitlichen satanistischen
Gruppierungen — als Lichtbringer und Erloser der Menschheit im Sinne
des Prometheus-Mythos gesehen wird. Die planetare Aulerung des Dmi-
urgen ist eben der Saturn, sein etwa auf selber Ebene existierende, eher
spiritueller Avatar ist eine dimonische Wesenheit namens GOTOS. Seine
untere Octave ist Satanas oder, in seiner weiblichen Form, Satana.

Dem Demiurgen kommt aber noch eine weitere Funktion zu, denn der
Saturn wird zusammen mit dem Uranus als der Beherrscher des anbre-
chenden Wassermann-Zeitalters gesehen. Wérend sich die meisten Grup-
pierungen dariiber einig sind, dass es sich um ein Zeitalter der Erlosung
handeln wird, sind sich die meisten dariiber uneins, was das zu ebdeu-
ten hat. Einige vertreten die Ansicht, es ahndele sich um die Wiederkehr
Christi, andere sehen es als generelles Zeitalter des Schaffens und de Wei-
terentwicklung. Die FS sieht es — grob vereinfacht — als ein Zeitalter, in
der eine Elite dafiir sorgt, dass die Welt in ordentlichen Bahnen luft.! Bei

Um Mifverstdndnissen vorzubdugen: Der FS schwebte mit Nichten eine Entwick-
lung vor, wie sie im Jahre 1929 in Deutschland begann. Ihre ,Fiithrung” sollte wohl eher
auf geistiger Ebene sein.

21
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dieser Elite sollte es sich um die Erleuchteten des Saturn handeln.

Alles in Allem geht die Fraternitas Saturni von einem Dualismus aus.
Dieser ist aber nicht etwa der von Gut und Bose, sondern der von Licht
und Dunkelheit. Anders als die meisten dualistischen Systeme wird die
Dunkelheit hier nicht abgelehnt, sondern — durch den lucifernaischen A-
spekt der Loge — betont. Denn ohne Dunkelheit gibt es kein Licht; so die
Lehre der Bruderschaft.

Auf diesen Grundlagen basiert auch die Teilung in innere und dufsere
Loge. Die innere Loge ist dabei die weltliche, verkorpert durch die Briider
und Schwestern der FS. Die dusere Loge bezeichnet die Loge auf geisti-
ger Ebene, verkorpert durch erleuchtete Briider und den Avatar GOTOS.
Letzterer hat den 33° inne und ist bei besonderen Anldssen anwesend.
(Nattirlich nur geistig — aus den Traumen einzelner Logenmitglieder ist
aber bekannt, wie er in seiner menschlichen Gestalt aussieht.) Das Ziel der
Bruderschaft ist es, beide Logen aneinander anzundhern und schliefllich
zu vereinen.

4.1 Die praktische Umsetzung

Auf dem oben geschilderten Glaubensmodell resultiert direkt die Zielset-
zung der FS — ndmlich, wiirdigen Individuen den Weg zur Erleuchtung
zu ermoglichen. Der saturnische Magier ist im Einklang mit sich selbst, er
ist auf niemanden angewiesen und hat keinerlei Verpflichtungen. Er ist in
der Lage, sowohl die Ddmonen der Hélle als auch die Engel des Himmls
zu befehligen.

Dieser Zustand ist nicht einfach zu erreichen. Zur Unterstiitzung des
initiaten gibt es einen regelrechten Lehrplan. Er muf sich auf einer Reihe
von sowohl weltlichen als auch esoterischen Gebieten weiterbilden (die
Ubersicht {iber die einzelnen Grade in 4.3 versinnbildlicht das recht an-
schaulich) und zudem einen einsamen, finsteren Pfad zur Erleuchtung be-
schreiben. Letzteres meint unter Anderem, dass er sich zumindest geistig
von der breiten Masse der Menschen separieren mufi. Zudem ist er an-
gehalten, seinem eigenen Charakter entgegen zu wirken. Wer Romantiker
ist, soll sich mit pragmatischen Analysen, wer meistens kiihl und berech-
nend mit der Erweckung seiner Spontanitit beschéftigen. Nur so kann ein
Einklang mit dem eigenen Ich erzielt werden.

Weitere Grundsitze der Loge sind das Geheimhaltungsprinzip; der
Name eines Logenmitglieds ist zweitrangig und wird bei seiner Einwe-
hung zusammen mit seinem neuen Ordensnamen in einer ohlenpfanne
verbrannt. Damit werden beiden untrennbar miteinander verbunden. Als
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Folge davon ist es nicht im Sinne der Loge, dass sich Logenmitglieder au-
Berhalb der Riten und Zeremonien miteinander beschiftigen. Tatséchlich
sollten sich die Mitglieder untereinander nicht kennen.

Ebenfalls daraus resultierend ist das eigentliche Geheimhaltungsprin-
zip: Aufienstehende sollen nichts von den Riten und Zeremonien der Loge
erfahren. Das hat allerding auch sehr praktische Griinde; viele der Riten
konnten bei Aufienstehenden zu Unverstandnis und damit zu einem Ver-
bot der Loge fiithren.

4.2 Strukturen

Wie jede grofSere von den Rosenkreutzern abstammende Organisation teilt
sich die Loge in verschiedene kleinere Teillogen. Jede Loge verfiigt tiber
einen eigenen Tempel, der von jeweils einem Tempelleiter geleitet wird.
Nur zu besonderen Anldssen kommt es zu gemeinsamen Ritualen, sonst
ist jede Loge autark.

Jedes Logenmitglied kann, wenn es Kenntnisse von anderen Tempeln
hat, andere Tempel der FS aufsuchen und dort an den Ritualen teilhaben.
benso kommt es vor, dass hochstehende Mitglieder andere Logen besu-
chen und dort Rituale leiten. Es ist sogar tiblich, dass Logenmitglieder
in Logen Vortrdage tiiber ihre Spezialgebiete halten, um den anderen ein
Verstdandnis dieser Materie zu erleichtern.

Logenmitglieder erkennen sich unter anderem an besonderen Ringen,
die in manchen Fillen ihrem jeweiligen Rang entsprechen. Die Ringe ver-
fiigen tiber eine Art Dreieck, welches fiir gewohnlich mit der Spitze nach
Unten getragen wird. Will ein Bruder Kontakt zu anderen Brudern auf-
nehmen, tragt er die Spitze nach oben.

4.3 Die Grade der Bruderschaft

Im folgenden finden sich die verschieden Grade innerhalb der Bruder-
schaft. Sie sind sehr wichtig, um einen Eindruck zu vermitteln, wie das
Ansehen eines Mitgliedes innerhalb der FS ist. Auch sein Interessengebiet
sowie seine Fahigkeiten konnen hier abgelesen werden.

Neben den reinen Beschreibungen stehen bei den unteren Graden auch
die regeltechnischen Bedeutungen und Voraussetzungen. Das ist vor al-
lem notwendig, um die Spielercharaktere in Kapitel 2 auf Seite 7 mit Gra-
den auszustatten.
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Wie beim Lesen schnell klar wird, gibt es einige Grade, die in dieser
Form nicht moglich sind. So wird bei einigen eine vierjahrige Bruderschaft
gefordert. 1928 gibt es die FS jedoch erst seid etwa 2 Jahren. Die Jahreszah-
len kommen daher durch eine vorangeganene Mitgliedschaft in einer der
Vorgdngerlogen (Pansophische Loge, O.T.O.) zustande.

4.3.1 Die Vorhofgrade (0°-11°)

Innerhalb dieser Grade werden keine lebenslangen Verpflichtungen ein-
gegangen. Die korrekte Anrede fiir Inhaber ist 3° Bruder oder Schwester,
tiir Inhaber des 4° Frater oder Sorella.

0° — Neophyten-Bruder / Schwester

Funktion: Dieser Grad bezeichnet alle, die in die FS eintreten.
Voraussetzung: Keine
Regeltechnisch: Keine.

Fiir die Charaktere: Diesen Rang mufs jeder innehaben.

1° — Scholasticus Voluntatis

Funktion: Der Name steht fiir Schiiler des Willens?. Dieses ist ein dienen-
der Rang.

Voraussetzung: Der Schiiler mufS zuverldssig und diszipliniert sein und
grundelgenden Instruktionen, die ihm erteilt werden, Folge leisten.

Regeltechnisch: Kein Anmerkungen.

Fiir die Charaktere: Diesen Rang sollte jeder innehaben kénnen. ..

2° — Scholasticus Verbi

Funktion: Der Name steht fiir Schiiler des Wortes. Der Grad dient der Vor-
bereitung auf den 8° und ist vorwiegend intellektueller Natur

2Bei den meisten Graden wird von Briidern geredet, und auch bei den Namen wurde
meist die maskuline Endung (-us) gewéahlt. Das hat jedoch nichts mit dem méoglichen
Geschlecht des Inhabers zu tun.
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Voraussetzung: Der Anwirter mufs in der Lage sein, sich klar auszudriik-
ken. Weiter mufs er sein Wissen mindestens einmal in den Dienst der
Loge gestellt haben.

Regeltechnisch: In der Muttersprache ist ein Wert von mindestens 60%
erorderlich, in Rhetorik reichen 30%.

Fiir die Charaktere: Professoren und Politiker sind typischer Weise fiir
diesen Rang geeignet.
3° — Scholasticus Vitae

Funktion: Der Name steht fiir Schiiler des Lebens.

Voraussetzung: Der Anwirter mufs Immunitédt gegen die Suggestionen
des Mystizismus und Spiritualismus beweisen; er soll weiter natur-
verbunden und mit einem Sinn fiir Schonheit und Harmonie ausge-
stattet sein. Ferner sollte er bestrebt sein, ausdrucksvolle Personlich-
keiten zu werden und das Leben in jeder Form zu meistern.

Regeltechnisch: Ein hoher Wert in Geistiger Stabilitdt wire hier sicherlich
das richtige Aquivalent, am besten iiber 70%. Weiter sollte minde-
stens eine Kunst mit mindestens 30% beherrscht werden.

Fiir die Charaktere: Kiinstler aller Art geben gute Kandidaten ab.

4° — Frater / Sorella

Funktion: Der Name besagt nur Bruder / Schwester; er steht fiir den ei-
gentlichen Eintritt in die Loge.

Voraussetzung: Treue und Zuverlédssigkeit werden vom Aspiranten eben-
so wie eine mindestens dreijahrige Mitgliedschaft erwartet. Es ist
nicht moglich, ohne diesen Grad einen héheren zu erlangen.

Regeltechnisch: An und fiir sich keine.

Fiir die Charaktere: Auch diesen Rang sollten alle Charaktere inne haben.

5° — Servus Juris

Funktion: Der Diener des Rechtes berat die FS sowohl intern als auch ex-
tern in rechtlichen Angelegenheiten.
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Voraussetzung: Natiirlich wird fiir diesen Grad professionelle Qualitat
auf dem Gebiet der Rechtskunde erwartet. Da dies jedoch auch auf
das Logenrecht Beziehung nimmt, sind Kenntnisse des Grad-Sys-
tems und der Regeln innerhalb der FS unerlafslich.

Regeltechnisch: Essind mindestens 60% in der Fertigkeit Gesetzeskenntnis
und 20% in der Fertigkeit Okkultismus erforderlich.

Fiir die Charaktere: Anwdlte, Polizisten, Detektive, sogar einige Gauner
und nattirlich Professoren der Rechtswissenschaften geben gute Die-
ner des Rechtes ab.

6° — Servus Templi

Funktion: Der Diener des Tempels ist Pfortner der Loge. Weiter assistiert er
dem Hohepriester bei Ritualen und ist gemeinhin bei heiligen Zere-
monien behilflich.

Voraussetzung: Natiirlich sollte ein solcher Frater mit den Ritualen der
Loge vertraut sein.

Regeltechnisch: Ein Wert von 25% in Okkultismus oder speziell vermerk-
te Kenntnisse iiber die Rituale der FS sind erforderlich.

Fiir die Charaktere: Die Wahrscheinlichkeit, dafd ein Charakter iiber die
erforderlichen Kenntnisse verfiigt, sind eher gering.

7° — Servus Ritus

Funktion: Der Name besagt Diener des Tempels. Der Grad ist fiir jene vor-
gesehen, die bei Logenritualen die Aufgabe des Zweiten Aufsehers
versehen.

Voraussetzung: Ein Innehaben des 6° wird gern gesehen, ist aber nicht
unbedingt erforderlich. Natiirlich muf3 ein Inhaber dieses Grades mit

den Ritualen der Loge bestens vertraut sein.

Regeltechnisch: Ein Wert von 40% in Okkultismus und vermerkte Kennt-
nisse tiber die Rituale der FS sind erforderlich.

Fiir die Charaktere: Was fiir den 6° gilt, gilt fiir diesen erst recht.



4.3. DIE GRADE DER BRUDERSCHAFT 27

8° — Gradus Mercurii

Funktion: Der Grad des Mercur ist eine Art akademischer Grad. Er bringt
dem Inhaber Achtung und die Aufgabe, zu verschiedenen Themen-
bereichen konsultiert werden zu diirfen.

Voraussetzung: Dieser Grad kann nur durch Arbeit errungen werden: Ein
Innehaben des 4° ist Grundvoraussetzung. Weiter werden Kenntnis-
se der Ritualistik, des Symbolismus und der esoterischen Grund-
lagen der Lehrlingsgrade, Kenntnisse der theosophischen Lehren?,
Kenntnisse der Grundlagen der Astrologie, Kenntnisse der Grundla-
gen des allgemeinen okkulten Symbolismus und — als letztes — eine
schriftliche Arbeit der grundlegenden Konzepte des Rosenkreuzer-
tums (haufig als R+C abgekiirzt) verlangt.

Regeltechnisch: Ein Wert von 90% in Okkultismus und vermerkte Kennt-
nisse tiber die Rituale der FS sind ebenso erforderlich wie ein Wert
von 20% in Astronomie und Latein. Aufierdem muf’ ein eintspre-
chender Aufsatz existieren.

Fiir die Charaktere: Natiirlich wire es recht vereinfachend fiir die Spie-
ler, einen Innhaber des 8° zu haben — diese Leute sind angesehen.
Aber dann muf ein entsprechender Aufsatz vorliegen, und was die
Kenntnisse der FS-Rituale angeht, so wurde dieses Problem bereits
bei den niederen Graden angesprochen. Gergor A. Gregorius wiére
aber unter Umstdnden bereit, bei dem Aufsatz behilflich zu sein und
zu behaupten, der Charakter kime aus einer Rosenkreutzer- oder
O.T.O.-Loge.

9° — Serva Pentaculi

Funktion: Der Name steht fiir Dienerin des Fiinfecks. Dieses ist ein lunarer
Rang, der nur Schwestern vorbehalten ist.

Voraussetzung: Die Inhaberin dieses Grades mufs sich als besonders ver-
trauenswiirdig erwiesen haben.

Regeltechnisch: Kein Anmerkungen.

Fiir die Charaktere: Innerhalb der Teilloge wiirde der Rang den Charak-
teren nichts niitzen; die Mitglieder wiirden ihr trotzdem nicht ver-
trauen. Da Gregor A. Gregorius sich dieser Tatsache bewufst ist (aber

3Karma, Reinkarnation, die sieben Prinzipien und Ebenen der Existenz.
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Mitglieder anderer Teillogen den Grad akzeptieren und eventuell
nicht fiir die Charaktere geadachte Informationen ausgeben kénn-
ten), wird er diesen Grad nach Moglichkeit nicht vergeben.

Sollte es jedoch einem Charakter gelingen, innerhalb der Teilloge
diesen Grad zu erringen, wird ihr das sicher so manche Tiir 6ffnen.

10° — Servus Tabernaculi

Funktion: Die Diener des Tabernakels sind ausschliefslich fiir die Vorbe-
reitungen der Zeremonien (also Entziinden von Kerzen und Weih-
rauch, Vorbereiten des Pergamentes u.s.w.) bestimmt und unterste-
hen dem Zeremonienmeister. Sie arbeiten insbesondere mit den In-
habern des 6° zusammen.

Voraussetzung: Ein solcher Frater muf$ mit den Ritualen der Loge genau-
stens vertraut sein.

Regeltechnisch: Ein Wert von 30% in Okkultismus und speziell vermerk-
te Kenntnisse iiber die Rituale der FS sind erforderlich.

Fiir die Charaktere: Nun, das Problem wurde bereits bei dem 6° und dem
7° angesprochen.

11° — Servus Mysterii

Funktion: Der Grad, welcher zu Deutsch Diener des Mysteriums lautet, ist
ein Vertrauensgrad — der Inhaber arbeitet mit dem Logensekretdr
und dem Archivar zusammen.

Voraussetzung: Der Inhaber mufs eine ganz besondere Bindung zur Loge
Aufweisen.

Regeltechnisch: Kein Anmerkungen.

Fiir die Charaktere: Es gilt dhnliches wie fiir den 9°. Allerdings wird Gre-
gor A. Gregorius bei diesem Grad ganz besonders Widerstand lei-
sten — immerhin kénnte sonst eine andere Teilloge den Charakteren
Einsicht ins Archiv gewé&hren.

Auch hier gilt, daf§ — so ein Charakter diesen Rang innerhalb der
Teilloge erringt — er von tiberaus groflem Nutzen sein kann.
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4.3.2 Die R+C- oder Rosenkreuzergrade (12°- 20°)

Die R+C-Grade sind die eigentlichen Priestergrade der FS. Ihre Inhaber
miissen eine anhaltende Verpflichtung gegeniiber der Loge und der satur-
nischen Stromung eingegangen sein. Die korrekte Anrede dieses Grades
ist Meister oder Maestra.

Da Gregor A. Gregorius sich bereits bei den Vorhofgraden knause-
rig gibt, wird er mit diesen hier erstrecht geizen. Geschickte Verhand-
lungen und das Argument, auf diese Weise am ehesten etwas heraus zu
bekommen (sowie natiirlich entsprechende Qualifikationen) kénnen ihn
aber durchaus zur Abgab eines solchen Grades bewegen.

12° — Gradus Solis

Funktion: Der erste Grad(Sonnen-Grad) der saturnischen Priesterschaft.

Voraussetzung: Lebenslange Treue und eine sechsjihrige Mitgliedschaft
in der FS sind neben einem Aufsatz zu den Themen Priestertum, Lo-
genritual und Symbolismus der FS (den speziellen Wissenegebietene
des 12°) und zwei Aufsdtzen zu Themen des 1° - 11° Voraussetzung.

Regeltechnisch: Es miissen die Aufsdtze vorliegen und die Voraussetzun-
gen fiir die Grade, zu welchen die Aufsitze bestimmt sind, miissen
erfiillt werden. Aufierdem wird ein Wert von 40% in Okkultismus
und vermerkte Kenntnisse zu den Ritualen der FS erwartet.

Fiir die Charaktere: Gregor A. Gregorius bietet sich an, ihnen bei der Ver-
fassung der Artikel behilflich zu sein. Weiter kann wieder eine ande-
re O.T.O.-Loge als Tarnung fiir das fehlende Wissen im Symbolismus
der FS dienen — sofern Wissen iiber anderen vorhanden ist.

13° — Servus Selectus Imaginationes

Funktion: Der Grad des Auserwihlten Dieners der Imagination ist insbeson-
dere dem Ersten Aufseher vorbehalten. Mit Billigung des Meisters
vom Stuhl kann der Innehaber in die hoheren Grade aufsteigen.

Voraussetzung: Kenntnisse der Spiegelmagie und der Schulung der Vi-
sualisation werden vorausgesetzt.

Regeltechnisch: Okkultismus auf 60% und 30% in Psychologie und Psy-
choanalyse sollten reichen. Zudem wird ein Aufsatz benotigt.
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Fiir die Charaktere: Gregor A. Gregorius lafst sich von geeigneten Kandi-
daten relativ einfach iiberzeugen, diesen Grad herauszuriicken.

14° — Servus Selectus Magicus

Funktion: Der Auserwihlten Diener der Magie ist ein Bruder, der besonde-
re Kenntnisse in der praktischen Magie besitzt. In sofern ist es ein
Ehrengrad. Ab und an muf8 er magische Ubungen leiten. Seine In-
strultionen erhéllt er vom amtierenden Meister.

Voraussetzung: Fundiertes Wissen in der praktischen Magie. Die speziel-
len Wissengebiete dabei sind astrale Magie, Evokations- und Schutz-
magie, Bildmagie und die Magie der Duftstoffe.

Regeltechnisch: Okkultismus mindestens 80%, Chemie mindestens 30%.
Kann ein Charakter einen echten Zauber, kann er den 14° sofort tiber-
nehmen. Den Aufsatz braucht er trotzdem.

Fiir die Charaktere: Ein Grad, den Gregor A. Gregorius nicht gern ver-
leiht. Sollte jedoch ein Charakter einen echten Zauber vorweisen, sitzt
er in der Zwickmiihle — dann hat der Charakter in hinsicht der prak-
tischen Magie mehr zu bieten als die meisten Logenmitglieder. ..

15° — Servus Selectus Elementorum

Funktion: Der Auserwihlten Diener der Elemente ist dem 14° sehr dhnlich,
nur daf3 sein Wissen sich auf die Magie der Elemente bezieht.

Voraussetzung: Die Wissenskriterien sind die Magie der astralen Wesen-
heiten und Elementale und dariiber hinaus eine Interpretation der
Zauberflote und des Parzival.

Regeltechnisch: Okkultismus auf mindestens 90%, Kunsthistorik oder et-
was Vergleichbares auf mindestens 20%. AufSerdem der Aufsatz.

Fiir die Charaktere: Sollte ein Spieler bereit sein, das erforderliche beizu-
bringen, kann ist Gregor A. Gregorius aufgrund der relativen Macht-
losigkeit des Grades gern bereit, ihn zu verleihen.

16° — Sacerdos Aiones

Funktion: Der Priester des Aons hat die Aufgabe, die Loge mit uranischen
Impulsen zu befruchten und arbeitet eng mit dem Grofimeister zu-
sammen.
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Voraussetzung: Esoterisches, magisches und kosmologisches Wissen ii-
ber die uranischen Aspekte des neuen Zeitalters wird erwartet. Zu
diesem Thema mufs mindestens ein Aufsatz vorliegen.

Regeltechnisch: Mindestens 80% in Okkultismus, jeweils 70% in Astro-
nomie und Geschichtswissen und der Aufsatz.

Fiir die Charaktere: Diesen Grad verleiht Gregor A. Gregorius nicht; der
Innehaber wiirde ja per Definition sein Spitzel sein. ..

17° — Sacerdos Maximus

Funktion: Der Grad des Hochsten Priesters kann nur ein Initiat innerhalb
einer Loge innehaben; er iibernimmt die Rolle des Logenvorstandes.

Voraussetzung: Hervorragende Kenntnisse der Religionswissenschaften
werden ebenso erwartet wie umfassende Erfahrungen auf den Ge-
bieten der Mystik. Weiter fundiertes Wissen der Kaballah und die
Magie der Namen. Zu diesen Themen muf$ ein Aufsatz vorliegen.

Regeltechnisch: Okkultismus und zwei oder mehr Religionswissenschaf-
ten auf mindestens 70%, Vermerkte Kenntnisse zu Ritualen der FS
und der Aufsatz.

Fiir die Charaktere: Diesen Grad kann Gregor A. Gregorius den Charak-
teren nicht verleihen, da er ja bereits an Bruder Sethis vergeben ist.
Spéter erlangt Bruder Venor ihn.

18° — Magus Pebtalphae

Funktion: Der Magus der fiinf Alphas studiert das Wissen des O.T.O.-Sy-
stems. Dabei wird in erster Linie auf die Sexualmagie Wert gelegt.
Der Innehaber dieses Grades kann ein anderes Mitglied zu einem Se-
xualmagischen Ritual auffordern. Diese Aufforderung ist zwingend!

Voraussetzung: Dieser Grad wird normalerweise nur Mannern verliehen.
Sie miissen den 12° innehaben. Die zu beherrschenden Wissensge-
biete sind Sexualmagie und Sexualmystik sowie Kenntnisse des Ma-
giesystem des O.T.O. Ehe ein Anwiérter diesen Grad verliehen be-
kommt, werden alle Innehaber des 18° ob ihrer Zustimmung befragt.

Regeltechnisch: Okkultismus auf mindestens 50% und vermerkte Kennt-
nisse auf den angesprochenen Gebieten.
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Fiir die Charaktere: Da keiner der Charaktere iiber einen echten FS-12°
verfligt, eriibrigt sich das. Sollte jedoch einer iiber fundierte Kennt-
nisse auf dem Bereich des O.T.O.-Magiesystems verfiigen, ist Gregor
A. Gregorius bereit, den Rang eingeschridnkt (ndmlich ohne die Be-
rechtigung, die Aufforderung eines sexualmagischen Rituals auszu-
sprechen) zu vergeben.

19° — Magus Sigilli Salomonis

Funktion: Der Grad des Magus der salomonischen Siegel ist ein rein mysti-
scher. Er ist mit wenig Nutzem und hohem Ansehen verbunden.

Voraussetzung: Auch fiir diesen Grad ist das Innehaben des 12° zwin-
gend erforderlich. Weiter wird profundes Wissen tiber alle mysti-
schen Gebiete mit den Schwerpunkten Kabbalah, Numerologie, Ro-
senkreuzertum, Theosophie, Anthroposophie, ostliche und westli-
che Mystik, arischer, dstlicher und christlicher Symbolismus, Heral-
dik, Runenkunde, Freimaurerei, Ritualistik und vergleichende Re-
ligionswissenschaft verlangt. Dariiber hinaus muf} die Kenntnis der
Standartwerke zu diesen Gebieten [5, 11, 9, 12, 15, 18, 13] nachgewie-
sen werden. SchlieSlich miissen mindestens sechs schriftliche Arbei-
ten oder Aufsétze vorliegen.

Regeltechnisch: Hebrdisch auf mindestens 70%, Okkultismus auf minde-
stens 90%, vermerkte Kenntnisse zu den Themen, ungefdhre Vorstel-
lung von den angesprochenen Biichern, die Aufsdtze und minde-
stens drei magische Rituale.

Fiir die Charaktere: Diesen Grad wiirde Gregor A. Gregorius sogar ver-
leihen (da er im O.T.O. ja auch vorkommt), aber dummer Weise wird
wohl kein Charakter in der Lage sein, die Voraussetzungen zu erfiil-
len. Falls die Spieler das nicht einsehen wollen, lesen Sie ihnen ein-
fach die Voraussetungen vor — sie werden schon davon abkommen!

20° — Magus Heptagrammatos

Funktion: Der Magus des Siebenecks ist ein rein esoterischer Grad. Er bringt
nichts auler Annerkennung (weit weniger, als der 19°).

Voraussetzung: Die Studiengebiete dieses Grades umfassen Runenmagie
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und -Mystik, Kosmogonie* und Kosmologie®, antike und moderne
Kiinste der Magie und ,atlantische” Wissenschaften.

Regeltechnisch: Okkultismus auf mindestens 70% und vermerkte Kennt-
nisse auf den angesprochenen Gebieten, Astronomie auf mindestens
40%, Kenntnisse eines beliebigen wissenschaftlichen Buches mit dem
Thema Atlantis. Letzteres kann auch durch Cthulhu-Mythos ersetzt
werden, so dieser im Zusammenhang mit atlantischen Dingen zu-
stande kam.

Fiir die Charaktere: Diesen Grad verleiht Gregor A. Gregorius bei gege-
benen Voraussetungen ohne Murren.

4.3.3 Die Hoch- oder Wiirdengrade (21°- 26°)

Diese Grade stellen Auszeichnungen fiir die Innehaber dar. Die ersten vier
werden an jene verliehen, die einen besonderen Wissensstand des Okkul-
tismus erreicht haben. Der Nachweis wird in jedem der Félle in Formen
publizierter Arbeiten oder reproduzuierbarer praktischer Ergebnisse er-
bracht. Bei den letzten beiden mufSsen statt der praktischen Nachweise
bestimmte Grade innegehabt werden.

21° — Magister Selectus Sapientiae
Bedeutung: Auserwihlter Meister der Weisheit.
Gebiet: Zahlenmagjie.

Spieltechnisch: Okkultismus auf mindestens 30%, vermerkte Kenntnis-
se zum Thema Zahlenmagie und der Aufsatz oder emtsprechende
Rituale.

Fiir die Charaktere: So ein Charakter diesen Anspriichen geniigt, kann er
diesen Grad bekommen.

22° — Magister Perfectum Potestatum

Bedeutung: Vollkommener Meister der Macht.

Gebiet: Amultett-Magie und die Magie der Edelsteine.

*Mystische und wissenschaftliche Theorie und Lehre von der Weltentstehung.
>Wie 4, jedoch fiir das Weltall.
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Spieltechnisch: Okkultismus auf mindestens 30%, vermerkte Kenntnis-
se zu diesen Themen, Gesteinskunde auf mindestens 30% und der
Aufsatz oder emtsprechende Rituale.

Fiir die Charaktere: So ein Charakter diesen Anspriichen geniigt, kann er
diesen Grad bekommen.
23° — Magister Magnificus Pneumaticos

Bedeutung: Grofser Meister des Geistes.
Gebiet: Die Magie des Atems und der Mantras.

Spieltechnisch: Okkultismus auf mindestens 30%, vermerkte Kenntnisse
zu diesen Themen und der Aufsatz oder emtsprechende Rituale.

Fiir die Charaktere: So ein Charakter diesen Anspriichen gentigt, kann er
diesen Grad bekommen. Fiir sportliche Charaktere oder Chorsanger
konnen diese Kenntnisse recht schnell erworben werden.

24° — Princeps Arcani

Bedeutung: Fiirst der Geheimnisse.

Gebiet: Die besonderen Studiengebiete sind Geschichte, Lehren, Struktu-
ren und rituale okkulter Logen® und Orden. Zudem werden Kennt-
nisse in den entsprechenden Standardwerken verlangt.

Spieltechnisch: Okkultismus auf mindestens 80% und vermerkte Kennt-
nisse zu diesen Gebieten. Da hier keine praktischen Ergebnisse mog-
lich sind, muf3 ein Aufsatz vorliegen. Zu den Biichern siehe auch 19°.

Fiir die Charaktere: So ein Charakter diesen Anspriichen gentigt, kann er
diesen Grad bekommen.

25° — Magister Gnosticus

Bedeutung: Gnostischer Meister.

Gebiet: Gnostizismus, vorsokratische Philosophie, Agyptologie, griechi-
sche und rémische Philosophie, Alchimie, okkute Medizin, hohe Ri-
tualmagie sowie kosmische und planetare Magie.

®Natiirlich nicht die der FS...
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Grade: Der Kandidat muf$ den 12° und einen weiteren R+C-Grad haben.

Spieltechnisch: Mindestens 70% in Okkultismus, 50% in Chemie und Ar-
chédologie, vermerkte Kenntnisse zu den Themenbereichen und na-
tiirlich die beiden Grade. Weiter mufS ein Aufsatz vorliegen.

26° — Magister Aquarii
Bedeutung: Meister des Wassermanns.

Gebiet: Das wichtigste Gebiet ist die esoterische Astrologie, zu der ein
Aufsatz vorliegen muf3. Weiter gehoren die Diszipline der Grade
18°- 25°sowie das Wissen um das Uranische Zeitalter dazu.

Voraussetzung: Abgesehen von dem Aufsatz mufs der Anwérter den 12°
und den 18° oder den 19° und den 20° innehaben. Der Aspirant muf3
durch den Grofimeister nach Empfehlung der Hochwiirdengradin-
haber berufen werden.

Spieltechnisch: Mindestens 60% in Okkultismus, mindestens 90% in As-
tronomie, alle Voaussetzungen der Grade 18°-25° und der Aufsatz.

4.3.4 Die Grade jenseits des 26°

Diese Grade sind Nichtspielercharakteren vorbehalten. Ein Inhaber des
27° wdre per Definition ein Vertrauter gregor A. Gregorius’ und somit
fiir die Mission nicht tragbar. Alle anderen Grade kénnen nur von einer
Person zur Zeit innegehabt werden — und sind schon belegt. Abgesehen
davon, dafs es Gegor A. Gregorius garnicht so recht wire, irgend einem
Ausenstehenden einen dermafien hohen Grad zuzugestehen.

27° — GrofSikomptur

Funktion: Der Inhaber dieses Grades gehort zum Kreis der engsten Ver-
trauten des Grofimeisters. Der Grad ist insbesondere den Inhabern
der Meistergrade vorbehalten.

Voraussetzung: Der Initiat muff nach Empfehlung anderer Hochwiirden-
gradtrager vom Grofimeister berufen werden. Weiter muf er min-
destens 10 Jahre lang Mitglied der Bruderschaft sein. Er mufs min-
destens den 12° einen R+C-Grad und mindestens einen Hochgrad
innehaben. Hinzu kommen geforderte Kenntnisse in Physiognomie,
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Graphologie und alle Arten der Charakteranalyse. Zum Beleg wer-
den ein Beispiel einer durchgefiihrten Charakteranalyse nach ver-
schiedenen esoterischen Schulen und zwei Aufsédtze aus den Stu-
diengebieten der Grade 1° bis 27° gefordert.

Regeltechnisch: Psychologie und Graphologie auf mindestens 70% und
die drei schriftlichen Arbeiten.

28° — Grofdkanzler

Funktion: Der Inhaber dieses Grades gehort zum Kreis der engsten Ver-
trauten des Grofimeisters.

Voraussetzung: Der Anwirter mufs mindestens 10 Jahre lang Mitglied
der Bruderschaft sein. Er muf$ mindestens den 12°, einen R+C-Grad
und einen Hochgrad innehaben. Weiter muf3 er iiber hervorragende
Kenntnisse auf dem Gebiet der Ritualmagie, insbesondere der kos-
mischen, planetaren und mentalen Magie verfiigen. Dazu werden
ein Aufsatz zu einem Studiengebiet des 28° und drei Aufsitze zu
Themen des 10° — 28° verlangt.

Regeltechnisch: Okkultismus aund Astrologie und Astronomie auf 100%
und die geforderten vier Aufsitze.

29° — Groflinspekteur

Funktion: Bei diesem Grad handelt es sich um eine lebenslange Ernen-
nung, die vom Grofsimeister direkt vorgenommen wird. Der GrofSin-
spekteur ist der wichtigste Assistent des Grofimeisters und nimmt
bei dessen Abwesendheit seine Pflichten war. Er kann sich zu je-
der Zeit mit jedem beliebigen Mitglied der FS beraten, agiert als
Schiedsrichter in Streitigkeiten und hat Zugang zu allen 6rtlichen
Logen. Seine Aufgabe ist es, fiir die Einhaltung des Logengesetzes
nach Geist und Buchstabe zu sorgen.

Voraussetzung: Zehnjdhrige Mitgliedschaft und Studienarbeiten zu den
Gebieten Alte Religionen, Ostliche und Westliche Religionssysteme.

Regeltechnisch: Okkultismus auf 100% und die drei Aufsatze.
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30° - 33°

Zu diesem Grad ist nichts ndheres bekannt — hierbei handelt es sich um
internes Wissen der FS. Es steht fest, dafs der Inhaber des 33° der unein-
geschrankte Fiithrer der Loge ist (und sich derzeit Gregor A. Gregorius
nennt). Fiir dieses Abenteuer reicht die Information, daf$ diese vier Perso-
nen die FS leiten. Die Grade lauten im einzelnen Magister Maximus Ka-
dosch (Grofier Kadosch-Meister, 30°), Magister Templarius Tabernaculi
(Meister des Tempels, 31°), Princeps Illustris Tabernaculi (Erleuchteter
Fiirst des Tabernakels, 32°) und Gradus Ordinis Templi Orientis Saturni
(Grad des orientalischen Templerordens des Saturn, 33°).

4.4 Rituale und Zeremonien

Da die Spielercharaktere auch an einigen Zeremonien der FS teilhaben
werden zwei davon hier kurz beschrieben. Beide wurden nicht vollstindig
wiedergegeben (da dazu einfach der Raum fehlt). Betrachtet werden die
Rituale Missae Fraternitas Saturn und der 5-M-Ritus. Das erste entspricht
ungefdhr einer normalen Messe und wird daher zumindest in dieser Teil-
loge taglich praktiziert, das andere wird von der Bruderschaft genutzt, um
Tranker mit einem Psychogonen zu versorgen.

4.4.1 Genereller Tempelaufbau

Der Logenraum (oder Tempel) ist bei dieser Loge etwa 4 x 7 Meter grof3.
Am Ende Steht ein schmuckloser Altar, hinter dem der Meister vom Stuhl
(das ist der Innehaber des 17°) steht. Aus seiner Sicht links stehen im rech-
ten Wlnkel zu ihm die Meister, denen gegentiber die Lehrlinge. Die Reihe
der Lehrlinge wird durch den ersten, die der Meister durch den Aufseher
abgeschlossen.

Der Raum als solcher ist mit schwarzem Stoff ausgeschlagen. Silberne,
astonomische Symbole sind in den Stoff eingewoben. In Reichweite des
Meisters vom Stuhl befindet sich ein Gramophon. Hinter dem Stoff sind
Lautscprecher verteilt. (Die FS verfiigt tiber eine technische Ausstattung,
um die viele Tanzlokale sie beneiden wiirden!)

4.4.2 Rituale Missae Fraternitas Saturni

Im folgenden fndet sich eine zusammengefasste Version der Messe. Eine
vollsandige Beschreibung findet sich in [6, S. 116ff]. Vor Er6ffnung des Ri-
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tuals befinden sich nur die Ausfiihrenden Briider und Schwestern (also
die, die das Ritual vorbereiten) im Temepl. Alle anderen warten im Atri-
um, wo sie sich umziehen. Sobald der Zweite Aufseher dreimal mit ei-
nem Hammer gegen die Tiir des Atriums geschlagen und , Die loge ist
erdffnet” gerufen hat, betreten sie in zwangloser Ordnung den Raum und
nehmen ihre Plidtze ein. Hinter ihnen wird die Tiir egschlossen, und der
Erste Aufseher begriifit sie mit den Worten ,In Ordnung! Setzen Sie sich,
meine Briider!” Dazu wird eine Eingangsmusik, passend zum Thema des
Abends, gespielt.

Der Erste Aufseher leitet dann eine kurze Meditation inklusive sieben-
maligem Eein- und Ausahtmen ein. Danach wird vom Zeremonienmeister
die rituelle Sduberung vollzogen. Im Anschluss stellt der Logenmeister in
einem rituellen Dialog mit dem Ersten Aufseher fest, dass sie Zeit der Ar-
beit gekommen sei und eroffnet die Loge mit den Worten , Hiermit eroffne
ich kraft meines Amtes und Kraft meiner Wiirde die heutige Arbeit einer
gerechten und vollkommenen Loge der FRATERNITAS SATURNI. Meine
Briider und Schwestern! Vernehmt das Gesetz des neuen Aons: Tue, was
DU willst! Das ist das Gesetz, und das Wort des Gesetzes ist: THELEMA!“

Es folgt eine Anrufung des Saturn. Duch einen Aufruf aller vrstorbe-
nen Briider und Schwestern der Loge (so es welch gibt) wird die Eroffnung
abgeschlossen.

Es folgt die Logenarbeit; die Deckenbeleuchtung wird wieder herge-
stellt, es werden neue Mitglieder oder der Ausschluss von Mitgliedern
bekanntgegeben. Falls ein besonderes Ritual geplant ist, wird das jetzt
durchgefiihrt.

Am Tag, als die Spielercharaktere iengefiihrt werden, werden sie der
Loge vorgestellt. Normaler Weise fassen heir Mitglieder die Ergebnisse ih-
rer magischen Arbeiten zusammen. Falls nichts anliegt, liefit der Logemie-
ster aus einer beliebigen magischen Schrift vor und diskutiert den Inhalt.
Dann erfolgt das Schlufsritual.

Das Schlussritual besteht aus einer wechselseitigen, dialogisierten An-
rufung verschiedener Wesenheiten, namlich Nuit, Y-Allah und Rha-Hoor-
Khuit. (Dieser Teil entstammt iibrigens Crowleys Liber Al.)

4.4.3 Der 5-M-Rithus

Dieser Rithus wird von einem ménnlichen und einem weiblichem Magier
durchgefiihrt, die durch ein starkes Band sexueller Anziehungskraft mit-
einander verbunden sind. Beide miissen sich vorher eine Woche lang se-
xueller Enthaltsmakeit und Meditationen befleiffigt haben.
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Vor dem Ritual nehmen sie zunéchst die ersten vier M zusich: mansa
(Fleisch), matsya (Fisch), mudra (Korn) und madya (Wein oder Met). Das
fiinfte M ist maithuna (Eros).

Sind alle Vorbereitungen erfiillt und alle notwendigen Symbole der
Tempel angebracht, betritt das Paar den Raum und begibt sich in einen
Kreis, in dessen Mitte ein Hocker steht. Der Magier setzt sich auf den
Hocker, die Magierin nimmt zwischen seinen gespreitzten Beinen platz.
Beide sind unbekleidet. Als ndchstes wird ein Stiick Pergament, auf dem
die Sigillen des zu erweckenden Psychogons stehen, zwischen Magier und
Magierin gelegt. Es wird mit Hilfe von magischen Strichen und rytmi-
schen Atemtechniken odisch geladen. Alsdann erhebt sich die Magierin
und ldsst sich auf dem Phallus des Mannes nieder. Es ist entscheidend,
dass erst der agier, danach die Magierin zum Orgasmus kommt. Aus der
Vagina der Magierin tropft dann die Essenz des Aktes auf das Pergament.
Damit wird der Psychogon vollendet.

4.5 Anmerkungen zu den Ritualen

Neben diesen Ritualen gibt es eine ganze Reihe weiterer. Stellenweise ent-
stammen sie dem O.T.O., stelenweise sind sie von der FS selbst entwicket
worden. Alles in allem geben die beiden geschilderten eine ganz gute
Ubersicht — es sollte nicht all zu kompliziert sein, daraus andere zu impro-
visieren (wenn das erforderlich sein sollte). (Ansonsten helfen einschLagi-
ge Werke zu diesem Thema.)

Sobald das Stiick richtig vorbereitet wird, gibt es leichte Anderungen.
Es werden weniegr Rltuale abgehalten, und statt magischer Arbeiten wer-
den Fortschrittsberichte zum Stiick gegeben. Hierbei kOnnen auch neue
Ideen geduflert oder Viorschldge zur Verbesserung eingebracht werden.
Die Insekten werden das nutzen, um einige der Szenen durch Rituale aus
anderen Werken, die angeblich in irgend einer Form mit der FS in Ver-
bindung zu stehen scheinen, anzugeben. Besonder beliebt ist dabei das
Thema Atlantis, da sich die FS aufgrund ihrer ariosophischen Einschldge
durchaus auf die Rithen von Atlantis beruft.
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Kapitel 5

Menschen, Briider, Wesen

Dieses Kapitel bechiftigt sich mit allen Gestallten, die den Charakteren
wirend des Abenteuers tiber den Weg laufen konnen. Das schliefit die In-
sekten mit ein.

5.1 Die Insekten von Shaggai

Die Shan, wie sich diese Wesen selbst bezeichnen, sind eine Rasse hoch-
intelligenter Insekten. Sie sind etwa Faustgrofs, haben insgesammt zehn
Beine, Fliigel und grofe, runde, insektoide Augen. Ihr Gehirn ist mit drei
Hirnlappen ausgestattet, die unabhingig von einander arbeiten knnen.
Ebenso verfiigen sie {iber drei Miinder, mit denen sie drei verschiedene
Konversationen zur Zeit fithren kénnen.

Diese hochintelligenten Wesen sind nicht vollstindig materiell.! Sie
sind in der Lage, in die Kopfe ihrer Opfer einzudringen und selbige dann
zu kontrollieren. Das Opfer ist sich der Kontrolle bewufit und spéter in der
Lage, sich an seine taten wirend der Kontrolle zu erinnern. Des weiteren
kann das Insekt seinem Wirt sein eigenes Wissen vermitteln.

Durch die Jahre der untitigkeit sind die normaler Weise von reiner Lo-
gik bestimmten Shan degeneriert. Um eine Abwechslung zur kiihlen Lo-
gik zu finden, betitigen sie sich als Gefiihlsvoyore. Perverser Weise sind
es insbesondere die unter Schmerz und Angst produzierten Emotionen,
die sie am meisten faszinieren. Dieses mag durch ihre mittels grausamer
Riten durchgefiihrte Verehrung Azathoths kommen.

Weitere generelle Informationen {iber diese Wesen und ihre finden sich
in [20, S. 156f.], Werte und Fahigkeiten in [16, S. 171£.].

1Zumindest nicht in einem Sinne, in dem wir das kennen.
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Die berliner Insektenkollonie besteht noch nicht sehr lange. Es handelt
sich um einige wenige, die sich von der Hauptkollonie in England abge-
sondert hat. Sie lebte bislang in den Wéanden des berliner Gefangnisses.
Vermutlich wiren sie frither oder spidter in Aktion getreten, doch durch
Heinrich Tranker sehen sie eine Gelegenheit, Berlin nachhaltig in eine Zo-
ne des Schreckens zu verwandeln.

5.2 Gregor A. Gregorius

Der Griinder der Fraternitas Saturni (der mit biirgerlichem Leben Eugen
Grosche hief3) ist eine real-existierende historische Figur. Bedauerlicher
Weise finden sich wenige Hinweise auf seinen Charakter.? Er wird an eini-
gen Stellen als Menschenfreund bezeichnet, andere nennen ihn einen Schar-
latan. Die meisten Quellen stimmen darin tliberein, dass er tiber eine aus-
geprochen weitgefacherte Allgemeinbildung, solide naturwissenschaftli-
che Kenntnisse und ein sehr vertieftes esoterisches Wissen verfiigt hat.

In diesem Szenario ist Gregor A. Gregorius eine Mischung aus all die-
sen Dingen. Er glaubt an das, was er tut, und ist von seinen Lehren tiiber-
zeugt. Gleichzeitig ist ihm durchaus klar, dass er seine Loge auf irgend
eine Weise finanzieren muss. Sein ,Lehrplan” beinhaltet riesige Mengen
an zu studierenden Schriften und Biichern — und er besitzt die grofite ok-
kulte Buchhandlung in Berlin. Um ihm Gerechtigkeit wiederfahren zu las-
sen — selbstvertandlich bekommen Logenmitglieder, die es sich nicht lei-
sten konnen, die entsprechenden Materialien kostenfrei zu Verfiigung ge-
stellt. ..

Zum Zeitpunkt der Handlung ist Eugen Grosche 41 Jahre alt. Er leitet
seine Loge mit gutem Erfolg. Er kann und will nicht akzeptieren, dass sein
langjéhriger Freund, Meister Sanathos, ihn hintergangen haben soll. Auf
der anderen Seite wird er versuchen, den Spielercharakteren so wenige
Informationen tiber die Loge selbst wie nur irgend wie moglich zu geben.
Bei entsprechenden Argumenten ist er als intelligenter Mensch durchaus
bereit, von dieser Haltung abzukommen.

5.3 Die Loge in Wilmersdorf

Im folgenden werden die wichtigsten Ordensmitglieder der Teilloge in
Wilmersdorf beschrieben. Die Beschreibungen finden sich unter den Or-
densnamen, da die Charaktere vermutlich diese vorwiegend gebrauchen

2Zumindest hat der Autor keine finden kénnen.
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werden. In der nachfolgenden Tabelle findet sich eine Ubersicht mit Na-
me,n, biirgerlichen Namen, Beruf und Graden der einzelnen Mitglieder.

Ordensname Name Beruf Grad
Meister Sanathos Hermann  von Professor (Ma- 0-4,6,7,12,
Frohberg thematik) 13,17, 18, 19,
20,21, 27,28
Meister Sethis Reinhard Quit- Rechtsanwalt 0-5,7,8,12,
ZOW 13,16, 18, 22
Maestra Custoda Ida Trotsche Kuratorin 0-4,6-9,12,
(13), (17), 19
Meister Liber Franz Petzold Fleischermeister 0,1, 4, (7), 10,

12,(13), 18
Frater Martialis ~ Karl Bissing
Sorora Nurma Louise Bissing

Wilmersdorf ist eine recht angesehene Gegend. Hier leben keine Arbeiter,
in erster Linie Biirgerliche. Die Loge zadhlt neben den hier aufgezahlten
ungefahr 20 weitere Mitglieder, von denen aber keines einen Meistergrad
innehat. Der Tempel findet sich in der Holsteinischen Strafle [7, B5].

5.3.1 Meister Sanathos

Auch wenn die Charaktere ihn nicht mehr lebend treffen diirfte er sie
zumindest zu Beginn des Szenarios sehr beschéftigen. Daher geht seine
BEschreibung tiber das iibliche hinaus. Biirgerlich heifst der langdhrige
Freund des Logengriinders Hermann von Frohberg, er lehrte als Profes-
sor der Mathematik an der Humboldt Universitdt. Das tat er schon die
letzten 15 Jahre. Zur Zeit ist er beurlaubt.

Hermann wurde im Jahre 1878 geboren. Er war der Sohn eines zwar
nicht reichen, aber doch immerhin vermdgenden Alt-Adeligen. Seine Fa-
milie war im Laufe der Jahre in die Hauptstadt gezogen. Der spétere Pro-
fessor war der Jiingste Spross der amilie. Er genofS eine ausgezeichnete
Erziehung und in Folge eine hervorragende Ausbildung.

Wirend des ersten Weltkriegs kamen seine Geschwister ums Leben.
Seine Eltern starben um die Jahrhundertwende. Er selbst vollzog (abgese-
hen von einem Zwischenspiel beim Militar) eine Musterlaufbahn: Er lernte
an der Humboldt-Universitat, graduierte dort und wurde eben dort Pro-
fessor. Er hatte einige Gastvorlesungen an anderen Universitdten, sber im
groflen und ganzen hat er seine Alma Mater nicht verlassen.

Bekannte beschreiben ihn meistens als einen kiihlen, logischen Denker,
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der sich in einen wahren Zahlenrausch hineinsteigern kann. Das beschreibt
recht deutlich einen wichtigen Aspekt im Leben des Professors — fiir ihn
liefs sich alles in irgend einer Form auf Zahlen zuriickfiihren. Es ist daher
nicht evrwunderlich, dass er begann, sich mit der Kabbalah zu beschafti-
gen. Dartiber lernte er Eugen Grosche kennn.

Obwohl (oder vielleicht weil) die beiden Menschen sehr verschieden
waren wurden sie bald gute Freunde. Mit Grosches Hilfe begriindete Her-
man einen Studienzirkel, der sich — hinter verschlossener Tir — mit Se-
xualpraktiken nach mathematischen Schemen beschiftigte. Aufgrund der
delikaten Natur dieses Zirkels legten sich die Mitglieder schon dort Deck-
namen zu. Seid dieser Zeit war Professor von Frohberg auch unter dem
Namen Sanathos bekannt. Der Zirkel ging komplett in die Pansophische
Loge tiber. Sanathos gehorte zu den starksten Befithrwortern des Liber Al,
auch wenn er es eher als mathematische Herausforderung sah.

Zum Zeitpunkt seines Todes war Meister Sanathos 46 Jahre alt. Er war
eher kleinwiichsig und hatte sich in den letzten Jahren einen Bauch zuge-
legt. Abgesehen von seinen Ordensbriidern hatte er in den letzten Jahren
wenige Kontakte. Sein Vermogen ist immer noch sehr stattlich. Er hat es
testamentarisch tibrigens Gregor A. Gregorius zur Weiterfiihrung der For-
schungen auf mathematisch-magischem Gebiet hinterlassen.

Anders als Gregor A. Gregorius stand Meister Sanathos auf dem tand-
punkt, es miisten mehr Menschen erleuchtet werden. Gelegendlich schlug
er daher groflere Projekte vor, die auf dezente Weise jenen, die Interes-
se hitten, einen zugang zur Loge zu ermdoglichen. Er bereitete gerade ein
solches Projekt, namlich eine Reise nach England fiir interessierte Studen-
tenm vor. Aus diesem Grund hatte er von Gregor A. Gregorius etwas Geld
erbeten. (Gregor A. gregorius nimmt natiirlich bei Auftauchen der Noti-
zen seines Freundes an, es handele sich um dieses Projekt, und wird es
daher — quasi als posthume Ehrung seines Freundes — befiirworten.)

5.3.2 Meister Sethis

Reinhard Quitzow ist seid 12 Jahren in verschiedenen Logen involviert.
Von Beruf ist er Rechtsanwalt und arbeitet in einer angesehenen Kanzelei.
Er ist schlank, etwa 1,70 grof3, hat blaue Augen und trotz seines Alters von
vielleicht 40 Jahren leicht ergraute, dunkelblonde Haare. Im Privatleben
tragt er meistens Anziige.

Reinhards erste Zirkel waren eher harmlose, lockere Verbindungen, die
sich mit Tischeriicken und dhnlichem beschiftigten. Spater kamen Tan-
trismus, Experimente mit verschiedenen Rauschkrdutern und Sexualma-
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gie dazu. Da sich Quitzow vor allem mit Agypten, Edelsteinmage und
Schlangen beschiéftigte (er hat zu Hause ein Terrarium), bekam er den Na-
men Sethis.

Meister Sethis ist gliicklich verheiratet. Seine Frau hat nicht die gering-
ste Ahnung, was er treibt, wenn er Abends zum Skat-Spielen geht. Seine
beiden Tochter auch nicht. Interessanter Weise hatte Meister Sethis nie den
Wunsch, seine Tochter (oder seine Frau) in die Fraternitas einzufiihren.
(Und um es klar zu sagen — er liebt seine Familie. Die FS und etwaige se-
xualmagischen Praktiken haben aus seiner Sicht nichts damit zu tun.)

ST 10 KO 11 GR 10 IN 16 MA 15
GE 11 ER 14 BI 18 g5 75
Trefferpunkte: 10
Schadensbonus: +1W4
Angriff: Faustschlag 50%, Fusstritt 25%
Panzerung: —
Fertigkeiten: Agyptologie 70%, Geschichte 60%, Gesetzkenntniss 90%,
Kreditwiirdigkeit 80%, Latein 40%, Okkultismus 80%

Seine Gattin Klara ist — fiir damalige Verhéltnisse — eine Karierefrau. Sie
14f3t ihren Haushalt von einer Angestellten fithren und beschéftigt sich mit
Politik. Sie war schon immer ene starke Befiihrworterin des Frauenwahl-
rechts. Ihr Mann unterstiitzt sie in diesen Bestrebungen. Klara ist ende 30,
ihre Tochter Klara und Ida sind zehn und zwolf Jahre alt. Beide gehen auf

ein teures Internat.
ST 9 KO 12 GR 12 IN 14 MA 14

GE 13 ER 14 BI 18 g5 70
Trefferpunkte: 13
Schadensbonus: +1W4
Angriff: Faustschlag 50%
Panzerung: -
Fertigkeiten: Feilschen 40%, Gesetzkenntniss 50%, Kreditwiirdigkeit 60%,
Psychologie 40%, Uberzeugen 50%

5.3.3 Maestra Custoda

Fraulein Ida Trotsche arbeitet im Staatlichem Museum fiir Vor- und Friihge-
schichte [19, S. 203]. Sie betreut die Mittelalter-Abteilung.

Idas Leben und Schaffen ist nicht besonders ereignisreich. Es gibt ei-
nige Gebiete, auf denen sie wirklich gut ist; zum Beispiel das Wissen um
das Mittelalter und verschiedene Dinge aus dem Bereich Esoterik. Darii-
ber hinaus hat sie immer ein offenes Ohr fiir die Probleme anderer und ist
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ausgesprochen verschwiegen. In die FS kam sie durch ihre Bekanntschaft
mit Meister Sanathos. Obwohl sie nie wirklich viel mit ihm zu tun hatte
gehorte sie seinem Studienzirkel (siehe 5.3.1 auf Seite 44) an. Als der kom-
plett in die pansophische Loge tiberging, ging sie mit. Als sich die Loge
auflofite, bedauerte sie das sehr, und entsprechend nahm sie mit grof3er
Begeisterung die Neugriindung als FS zur Kenntnis.

Maestra Custoda ist mit ihren etwa 35 Jahren weder besonders aktiv
noch besonders atraktiv. Sie ist mit etwa 1,75 Meter grofier als die mei-
sten Frauen ihrer Zeit. Dariiber hinaus ist sie von eher stabilem Koérper-
bau. Sie hat schwarze Haare und braune Augen. Ihre Kleidung ist schlicht
und ihrem Beruf angemessen. Sie hat wenige Freunde und bekannte — was
vermutlich der Grund sein diirfte, dass sie so am Fortbestehen der Loge
interessiert ist. Durch ihre stete Arbeit und ihren bloSen Lerneifer hat sie
diverse Grade inne — nachdem Meister Sethis der neue Inhaber des 17°
wurde bekam sie ihren 13°, und als Meister Sethis verschwand war sie der
naheligenst Kandidat fiir den 17°. Solange die Loge soweit funktioniert,
wie sie das sollte, ist das ein Amt, dass sie bestens ausfiillen kann. Den
Manipulationen Meister Libers und der anderen infizierten is sie nicht ge-
wachsen; sie nimmt stets das beste von ihren Mitbriidern und -schwestern
an, entsprechend tut sie das, was ihr die meisten Mitglieder raten.

ST 14 KO 15 GR 15 IN 14 MA 12
GE 15 ER 10 BI 14 gS 60
Trefferpunkte: 15
Schadensbonus: +1W4
Angriff: Faustschlag 50%, Fusstritt 25%
Panzerung: —
Fertigkeiten: Anthropologie 20%, Archédologie 30%, Astrologie 60%, Ge-
schichtskenntnisse 70%, Griechisch 50%, Latein 50%, Okkultismus 80%,
Kreditwiirdigkeit 40%, Muttersprache 90%, Verborgenes erkennen 40%

5.3.4 Meister Liber

Franz Petzhold ist in diesem Szenario das Ekel vom Dienst. Warend Tran-
ker vollkommen verbittert ist und sich ungerecht behandelt fiirht geht es
Franz nur um die Erfiillungen einer eigenen Bedurfnisse. Er ist genau die
Art von Logenmitglied, das in vermutlich allen Arten von Organisation
auftritt, und dessen Mitgliedschaft spater (wenn seine verfehlungen be-
kannt werden) am liebsten von allen Mitgliedern geleugent wird.

Franz ist mit seinen etwa 25 Jahren vergleichsweise jung —jedenfalls in
Anbetracht der vielen Grade, die er bereits ansammeln konnte. und ins-
besondere angesichts der Tatsache, dass er erst vor drei Jahren zur Bru-
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derschaft gestofien ist. Der gelernte Fleischermeister hat eine gutlaufende
Fleischerei am Kurfiirstendamm in Wilmersdorf [7, C5]. Er verdient gut,
ist bei seinen Kunden beliebt und kénnte eigentlich gliicklich sein.

Was seine Kunden nicht ahnen, ist, dass Franz sich sowohl zu Mannern
als auch zu Frauen hingezogen fiihlt. Normaler Geschlechtsverkehr reizt
ihn nicht — es muss schon etwas bizarres dabei sein. Und eines Tages
viel ihm ein Exemplar der Logenzeitschrift in die Hande. Er war von der
FS vollkommen begeistert; sobald es ihm irgend wie moglich war trat er
bei. Sein nédchstes Ziel war es, den 18° zu erringen, denn damit bekam er
die Macht, andere zu sexulmagischen Praktiken zu zwingen.® Eigentlich
erfiillte er nicht die Voraussetzungen, doch mit viel Uberzeugungsarbeit,
ein paar angedeutete Drohungen und Versprechungen (gerade genug, um
es nicht als Erpressung und Bestechung durchgehen zu lassen) bekam er
seinen Willen. Bis dann Heinrich Tranker an ihn herantrat. ..

Meister Liber ist sich nicht ganz sicher, was Tridnker eigentlich vor hat.
Die Idee des Stiicks gefdllt ihm ganz gut. Obwohl er nicht unintelligent ist
(um seine Ziele zu erreichen kann er ausgesprochen einfalsreich sein) sind
ihm die Konsequenzen dieser Auffithrung (und das meint nicht das Er-
scheinen des dufieren Gottes) nicht klar. Davon abgesehen ist er mit dem
Gang der Dinge bisher sehr zufrieden; nach dem Verschwinden von Mei-
ster Sanathos wurde er zweiter Tempelaufseher, und nach dem Verschwin-
den von Sethis machte Maestra Custoda ihn zum ersten Tempelvorsteher.
Das waren gleich zwei nmeue Grade in kurzer Zeit! Meister Liber ist sehr
zufrieden.

Petzholds Auftreten ist stets jovial. Er ist vielleicht 1,65 Meter grofs und
etwas fett. Er hat trotz seiner Jugend eine Halbglatze mit braunem Haar-
kranz. Seine Augen sind von einem wiéfirigen graublau.

Wenn die Spielercharaktere ihn nach dem Selbstmord der Bissings zur
Rede stellen, wird er behaupten, von nichts zu wissen. Selbst wenn die
Charaktere ihn, wie es so schon heifdt, hochnotpainlich befragen wird er ih-
nen nichts sagen konnen. Er kennt Tranker nicht namendlich und weif3
auch nicht, wo er wohnt. Die Insekten hat er in kleinen Boxen bekommen.
Er hat nichts weiter getan, als die Dinger freizulassen, wenn er mit seinen
sexualmagischen Praktiken beschiftigt war. Er behauptet nachhaltig, kei-
ne Ahnung zu haben, was es mit den Biestern aufsich hat.

ST 15 KO 15 GR 15 IN 14 MA 10
GE 13 ER 13 BI 14 gS 50

’Nun ja... aufgrund der Ordensstruktur wiirden andere Logenmitglieder das sicher
anders formulieren. Aber der Gedanke, ein solches Ritual befehlen zu konnen, jat auf
Meister Liber eine ausgesprochen anregende Wirkung.
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Trefferpunkte: 15

Schadensbonus: +1W4

Angriff: Faustschlag 60%, Fusstritt 50%, Kniippel 60%, Ringen 50%
Panzerung: —

Fertigkeiten: Astronomie 60%, Chemie 40%, Feilschen 70%, Fleischerei
80%, Horchen 60%, Okkultismus 75%, Uberreden 60%, Verborgenes er-
kennen 50%

5.3.5 Frater Martialis und Sorora Nurma

Das Ehepaar Bissing gehoren zu der Art von Leuten, die eine Loge richtig
begriinden. Sie sind nicht sonderlich aufféllig, sie sind mit Ernst bei der
Sache und mit Eifer dabei, sich Aufgaben fiir die Loge zu widmen.

Luise ist 26 Jahre alt. Sie hat braune Haare, dunkelblaue Augen, ist viel-
leicht 1,65 Meter grofs und wirkt ein wenig fiillig. Karl ist etwa 1,70 Meter
grofs und recht kréftig. Er hat rotlichbraunes Haar und griine Augen.

Die Bissings haben einen kleinen Gemischtwarenladen in der Land-
hausstrafse [7, C5]. Sie interessierten sich beide schon recht frith fuhr Ok-
kulismus. Beide neigen zudem dazu, sich gerne als eine Art Elite zu se-
hen. Sie begannen gemeinsam, viele wissenschaftliche und auch esoteri-
sche Werke zu lesen. Daher war es nur eine Frage der Zeit, bis sie der FS
beitraten.

Normaler Weise sind die Bissings von freundlichem Wesen. Sie befol-
gen die Grundregeln der FS aufs genauste. Insbesondere das Gebot der
Geheimhaltung wird von ihnen exakt eingehalten. Sie wissen nicht, wer
die anderen Mitglieder sind, und wiirden von sih aus niemals auf den Ge-
danken kommen, aufSerhalb der Rituale Kontakte zu anderen Mitgliedern
zu pflegen.

Ihre Kinder, Alfred und Magdalena, wissen nichts von den Praktiken
ihrer Eltern. Alfred ist zehn Jahre alt und kommt nach dem Vater. Magda-
lena ist neun, sie hat ebenfalls rotlich braune Haare und ist ziemlich diinn.
Beide gehen auf die Volksschule.

Karl Bissing
ST 13 KO 14 GR 13 IN 13 MA 11
GE 12 ER 13 BI 14 gS 55
Trefferpunkte: 13
Schadensbonus: +1W4
Angriff: Faustschlag 60%, Kniippel 45%
Panzerung: —
Fertigkeiten: Autofahren 40%, Chemie 30%, Feilschen 70%, Geschaftsfiih-
rung 60%, Kreditwiirdigkeit 60%, Okultismus 40%, Uberreden 50%
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Louise Bissing:
ST 10 KO 123 GR 12 IN 13 MA 12
GE 13 ER 13 BI 14 g5 60
Trefferpunkte: 12
Schadensbonus: —
Angriff: Faustschlag 50%
Panzerung: -
Fertigkeiten: Feilschen 70%, Geschiftsfiihrung 60%, Kochen 50%, Kredit-
wiirdigkeit 60%, Okultismus 40%, Uberreden 50%

Die hier angegebenen Werte beziehen sich auf die nicht besessenen Bis-
sings; immerhin versuchen die Insekten, den Anschein der Normalitét
aufrecht zu erhalten. Nach der Ubernahme dndert sich zunichst nicht viel
— zumindes nach Aufien hin verhalten sich beide so wie vorher. Die Shan
zwingen ihre Opfer dazu, sich normal zu begehmen, da sie sich durch die
Auffithrung erheblich mehr versprechen. Sie beschranken sich darauf, ge-
legendlich das eine oder andere Ritual an den Kindern der Hinrichs aus-
zuprobieren.

5.4 Aleister Crowley

Gerade zu Aleister Crowley gibt es viele Quellen (nicht zuletzt all das
Zeug, das er selbst geschrieben hat). Die Meinungen zu seinem Charak-
ter gehen ziemlich weit auseinander. Letzten Endes ist es egal, ob er so
dargestellt wird, wie hier beschrieben, oder eher auf eine andere, dem je-
weiligen Spielleiter genehmere (oder in sein Cthulhu-Universum passen-
dere) Weise. Die Hauptsache ist, dass Crowley die Informationen, die er
hat, an entsprechend fragende Charaktere weitergibt.

Was im Zusammenhang mit Crowley sicherlich wichtig ist, sind sei-
ne interessanter Weise recht weit gefacherte Allgemeinbildung und seine
schon fast sprichwortliche Arroganz. Seine Absichten sind stets die besten,
er hat immer Recht, wird von vielen Mifsverstanden und so weiter, und
so weiter... Das sollte jedoch nicht iiber seine unbestreitbare Intelligenz
und Erfahrung auf verschiedensten magischen Gebieten hinwegtauschen.
Er kann durchaus charmant sein, versteht es, duchaus angenehme und in-
telligente Unterhaltungen zu fithren und verbliifft seine Gespréachspartner
durch einen reichen Schatz an Trivialititen und Annekdoten. Andererseist
kanne r sehr aufbrausend sein (insbesondere, wenn er den Eindruck hat,
nicht mit dem gebiihrenden Respekt behandelt zu werden) und scheut
auch vor handgreiflichkeiten nicht zurtick. Seine besonderen Hobbies sind
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schwarze Magie, Sexfetischismus und Bergsteigen.

Zum Zeitpunkt der Handlung héllt Alaister sich in Briissel auf. Er wur-
de gerade aus Frankreich ausgewiesen, und nach England konnte seine
Frau nicht einreisen. Entsprechend gut ist er auf die englischen und fran-
z0sischen Regierungen zu sprechen. Hilfe hat er ausgerechnet von einem
Deutschen, Karl Germer, erhalten. Daher wird er gerne bereit sein, die
Spielercharaktere zu empfangen.

Crowley kann den Spielercharakteren mit einer Fiille von Informatio-
nen {iiber alles, was sich magisch tut, helfen. Es ist nicht klar, woher er
seine Kontkate bekommt, aber er kann zum Beispiel innerhalb von acht
Tagen herausfinden, mit welchen magischen Logen Tranker Breifverkehr
hatte und welche Biicher ihm zugesand worden sind.

5.5 Heinrich Tranker

Tranker fristet sein Leben von Allmosen seiner Freunde, was ihn ausge-
sprochen verbittert macht. Er schldgt sich mit Gelegenheitsarbeiten durch
und wohnt in einer sehr kleinen Einzimmerwohung in Kreuzberg.

Heinrich ist zwar ausgesprochen verbittert, aber letzten Endes nicht
bose. Er hat keine Ahnung, dass die Verstorbenen auf Meister Liber Konto
gehen. Mord hatte er bei seiner Rache nciht im Sinne. Und die Zerstorung
Berlins liegt noch weniger in seinem Interesse. Sobald ihm klar wird, was
er da lofigetreten hat, wird er sein Moglichstes tun, um das Schlimmste zu
verhindern.

Zum Zeitpunkt der Handlung ist Tranker gesundheitlich sehr ange-
griffen. Die ungewohnte korperliche Arbeit, mit der er sich seinen Lebens-
unterhalt verdient, der Frust und seine magischen Rituale zehren lang-
sam an ihm. Sobald klar ist, dass er in Deutschland nichts mehr gewinnen
kann, emigriert er nach Amerika. (Tunlichst, ehe irgend jemand mit nicht
ganz unbegriindeten Mordanklagen gegen ihn auftritt!)



Kapitel 6

Spuren

In diesem Kapitel werden zeitungebundene Ereignisse, Biicher und ande-
re Spuren, auf welche die Charaktere stofien konnen, betrachtet. Eine Aus-
nahme bildet freilich das Requiem der Shan, welches in Kapitel ?? ausfiihr-
lich beschrieben wird.

6.1 Auf Sanathos’ Spuren

Im ersten Schritt werden die Spielercharaktere wohl versuchen, Sanathos
aufzuspiiren. (Was, angesichts der Tatsache, dass er tot im Haus der Bis-
sings liegt, schlecht moglich ist.) Von Gregor A. Gregorius kénnen sie seine
Adresse, seinen biirgerlichen Namen und seinen Beruf erfahren. Der gu-
te Mann hiefs Hermann von Frohberg und war Professor fiir Mathematik
an der Humboldt-Universitdt. Seine Adresse war die Spree-Straie 14 in
Charlottenburg.

6.1.1 An der Humboldt-Universitat

Die Humboldt-Universitdt befindet sich Unter den Linden [7, F3]. Spie-
lercharaktere mit einem akademischen Hintergrund kénnen leicht an In-
formationen tiber Professor von Frohberg kommen. Im Sekretariat seines
Lehrstuhls ist bekannt, dass von Frohberg sich wegen eines Projektes hat
beurlauben lassen. Der Urlaub begann Anfang Mai und sollte Ende Juni
enden. Was fiir ein Projekt das wiére ist leider nicht bekannt.

Wer sich ins Archiv duchschldgt (wozu je nach Belieben Wiirfe auf Rhe-
torik, Uberzeugen oder auch nur selbstsicheres Auftreten notwendig sind)
kann mit einem Wurf auf Bibliotheksnutzung von Frohbergs Akte finden.
Darin steht nichts bedeutendes, abgesehen von einer Anmerkung, es sei
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doch sehr unwahrscheinlich, dass er identisch mit einem gewissen Sana-
thos sei. Es sei wohl nur iible Nachrede, mit der jemand ihn diskreditieren
wollte. Professor von Frohberg habe ganz sicher nichts mit degenerierten,
pervertierten Kultgemeinschaften gemein, die sich unter dem Deckmantel
eines Studeinzirkels sexuellen Spielchen hingében. ..

Eine Umfrage bei anderen Professoren ergibt, dass von Frohberg ein
sehr stiller, zuriickgezogener Mensch sei. Interessanter Weise habe er sich
neben seinem Fach ausgerechnet fiir den recht neuen Zweig der Sexual-
wissenschaften interessiert und dort sogar einige Vorlesungen gehort.

Unter Studenten hat der Professor keinen guten Ruf; er sei streng, stelle
die Mathematik und Disziplin {iber alles und sei ein alter Langeweiler. ..

6.1.2 Das Haus in der Spree-Strafle

Professor von Frohberg bewohnte ein recht bescheidenes Haus. Es liegt
in einer ruhigen Wohngegend [7, B3]. Im Umfeld wohnen hauptsédchlich
wohlhabende Pensionére. Sollte also einer der Spielercharaktere auf den
dummen Gedanken kommen, am hellichten Tag in das Haus einzubre-
chen, haben sie mit Gliick die Polizei, mit Pech einen ungemditlichen al-
ten Oberst AD mit Gewehr am Hals...Im Haus selbst liegt jede Menge
Staub; offenbar war Meister Sanathos seid einigen Tagen nicht mehr hier.
Die Bluhmen sind verwelkt, das Essen schimmelig.

Die Biichersammlung des Mathematik-Professors entspricht von klei-
neren Abweichungen dem, was von einem solchen Mann zu erwarten ist:
Mathematische Werke, mehrere Biicher tiber die Kaballa, ein Exemplar des
Liber Al (im Originaltext) und einige Schund-Romane. Letztere hat sich
der gute Sanathos besorgt, um seine weniger logische Seite zu erwecken.

Interessant diirfte das Arbeitszimmer sein; hier findet sich unter ande-
rem in einem Safe (der nur mittels Feinmechanische Reparaturen auf halben
Wert tiberlistet werden kann) eine Kopie seines Testaments, in dem er all
sein Vermogen Eugen Grosche vermacht, und eine Reihe von Unterlagen,
die sein betrdchtliches Vermdgen belegen.

In seinem Schreibtisch finden sich einige Briefe von einer UnievrsiTéat
in Cambridge. Ihm wird darin bestitigt, dass er mit seinen Studenten je-
derzeit willkommen wiére. (Diese Briefe sind auf Englisch.)

6.1.3 Sonstige Spuren

Vermutlich werden die Spielercharaktere versuchen, an weitere Informa-
tionentiber Meister Sanathos zu kommen. Eine geschickte Anfrage an die
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Bannk (am ehesten tiber Kreditwiirdigkeit im Zusammenhang mit Schau-
spielerei zu regeln) ergibt, dass der Meister ausgesprochen Wohlhabend
ist. Anfragen in der gehobenen Schicht férdern zu Tage, dass er aus einer
alten Familie stammt, von der er aber der letzte Spross ist. Zudem geben
die meisten an, er hab sich in den letzten Jahren sehr aus dem 6ffendlichen
Leben zuriickgezogen.

Eine vorsichtige Umfrage unter den restlichen FS-Mitgliedern ergibt,
dass keiner ausser Maestra Custoda und Meister Sethis ihn kannte. Keiner
hat die geringste Ahnug, wo er abgebliebn ist, und keiner kann sich auch
nur im entferntesten Vorstellen, dass ausgerechnet er einen Griff in die
Logenkasse getan haben soll.

6.2 Naheres zur Bruderschaft

Nachdem ein Diebstahl duch Meister Sanathos doch eher unwahrschein-
lich ist, werden die Spielercharaktere vermutlich anfangen, Informationen
uber die Bruderschaft als solche zu suchen.

6.2.1 Aus der Vergangenheit

Die wichtigsten Informationen sind sicherlich jene tiber die Konferenz von
Weida. Die sind aber nicht so einfach zu erhalten, da sich die Bruderschaft
dartiber ausschweigt. Erst durch Crowley oder Gau konnen die Spieler
tatsdchlich dahinter kommen.

Aber dafiir gibt es eine interessante andere (vollkommen falsche) Spur:
Neben der FS gab es in der Vergangenhit eine weitere Loge, die eine We-
senheit dhnlich dem GOTOS in ihren Reihen hatte, namlich der Freimau-
rerische Orden des Goldenen Centuriums (FOGC). Selbiger soll 1840 in Miin-
chen existiert haben. Angeblich bestand der aus 99 Personen, Platz 100
wurde durch das Damonium belegt. Diese Spur verliert sich jedoch nach
dngerer Suche im Sand.

6.2.2 Ein Besuch bei Albin Gau

Der vielbeschiftigte Bithnenbildner der UFA-Studios ist nicht einfach zu
erreichen. Ohne einen triftigen Grund empéangt er die Spielercharaktere
nicht. Ein solcher Grund wire zum Beispiel eine Anfrage Gregor A. Gre-
gorius wegen etwaiger Bithnenbilder.

Haben die Spielercharakter ihn erst einmal erreicht, wird er alsbald
eine ganze Menge zu den Vorgidngen der Fraternitas sagen. Wenn es wirk-
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lich um das Biihnenstiick geht, ist seine Antwort recht eindeutig: Er sagt
NEIN! Seine Begriindung ist recht einfach: Wenn Grosche sich schon zum
Narren mache und dem perversen Crowley nachlaufe, sei das seine Sache.
Er, Gau, wiirde seinen alten Freund nicht reinreifden, indem er ihn bei der
Umsetzung dieser neusten Perversionen behilflich sei.

Ein Nachboren fordert zu Tage, dass sich Gau ebenso wie Tranker ge-
gen die Annahme des Liber Al und Crowleys Einfluss auf die Pansophi-
sche Loge ausgesprochen hétten. Sie hdtten sich dann schliefSlich, einge-
schiichtert von Crowley, gefiigt, doch nach Crowleys Abreise ihre Zustim-
mungen zuriickgezogen. Daran sei die Pansophische Loge zerbrochen.

Albin stellt, wenn er nach Tranker befragt wird, diesen als Opfer dar,
der kein Interesse an den pervertierten Idealen der FS gehabt habe und ihr
daher auch nicht beigetreten sei. Seid der Auflésung der Pansophischen
Loge habe er nichts mehr von Tréanker gehort.

Gregor A. Gregorius wird, falls die Spielercharaktere ihn darauf an-
sprechen, dieser Darstellung wiedersprechen; aus seiner Sicht war es Tran-
ker, der Gau davon iiberzeugte, seine Stimme zuriickzuziehen, und der
spater durch geschicktes intrigieren schaffte, Crowley aus Deutschland
ausweisen zu lassen. Das sei der Hauptgrund fiir die Auflésung der Pan-
sophischen Loge gewesen.

6.2.3 Aleister Crowleys Meinung dazu

Crowley vertritt natiirlich eine gidnzlich andere Ansicht zu diesen Ereig-
nissen.Seines Erachtens sei es Tranker gewesen, der ihn die ganz Zeit Tor-
pediert habe. Tranker habe die Schriften Crowleys kopiert und stelenwei-
se fiir seine eigenen ausgegeben. Er habe Crowley und dessen Frau ausge-
sprochen schlecht behandelt und unter anderem kaum mit Essen versorgt.
Zu guter Letzt habe er so getan, als sei er mit dem Aonischen Konzepten
von Thelema einverstanden, nur um seine Meinung dann zuriick zu zie-
hen und andere zu zwingen, das auch zu tun. Und das alles, nachdem er
dafiir gesorgt habe, dass Crowley ausgewiesen wurde.

Soweit Crowleys Darstellung zu den Ereignissen. Er habe sich nattir-
lich aufierordentlich gefreut, als Gregor A. Gregorius ihm spéter mitteil-
te, dass die Pansophische Loge aufgelofit und statt dessen eine O.T.O.-
orientierte Loge namens Fraternitas Saturni gegriindet worden sei. Von
Tranker sein nicht mehr die Rede gewesen.

Viel interessanter als die Frage, was denn gewesen ist, ist vermutlich
die, was nun passiert. Bei geschicktem Verhandeln ist Crowley gerne be-
reit, den Spielercharakteren behilflich zu sein. Er bietet sich zum Beispiel
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an, die verschiedenen Kontakte, die er hat, zu nutzen, um heraus zu fin-
den, was Trdnker denn in den letzten Monaten in der magischen Gesell-
schaft getrieben habe.

Crowley sagt nicht, was fiir Kontakte das sind oder wie er sie nutzt.
Das wird auch hier nicht gekladrt. Moglicher Weise hatte er tatsdachlich Kon-
takt zum Schwarzen Pharaoh, auf jeden Fall ist anzunehmen, dass ihm di-
verse Hexenkulte in Amerika nicht unbekannt waren. Er bekommt inner-
halb von acht Tagen die Information, dass Tranker einen Albert Petit be-
zogen und den Schwarzen Mann kontaktiert habe. Er verspricht den Cha-
rakteren, dafiir zu sorgen, dass sich so etwas nicht wiederholt. Auch hier
ist nicht bekannt, wie er das macht.

6.3 Bissige Bissings

Meister Libers Erstinfizierten kommt eine ganz besondere Rolle zu. In ih-
nen sitzen Insekten, die von den anderen als Fithrend angesehen werden.
Insbesondere sind es aber die Insekten, die am ehesten Initiative ergreifen.
Sie sind es, die die Spielercharaktere unter die Lupe nehmen wollen, und
von ihnen kommen ab und an Hinweise zu irgend welchen Quellen, die
zur Verbesserung des Stiicks zu Rate gezogen werden konnen. Mit den
folgenden drei Ereignissen halten sie die Spielercharaktere ganz gut auf

Trapp.

6.3.1 Das Essen

Eine der vermutlich fiir die Spielercharaktere am schwersten zu verkraf-
tenden Aktionen ist die Einladung zum Essen. Die WOhnung der Bissings
macht einen normalen Eindruck; im Erdgeschoss der gemischtwarenla-
den, im ersten Stock die Wohnung. Die Kinder scheinen wohlerzogen —
zumindest sind sie die ganze Zeit tiber still. Ein Wurf auf Psychologie deckt
auf, dass sie offenbar eine enorme Angst vor irgend etwas haben.

Das Essen besteht aus Klofsen, Rotkraut und Meister Sanathos. Letzte-
rer wird als Straussenfleisch ausgegeben. Falls ein Spieler nachfragt: Das
Fleisch hat ungefdahr das Aussehen von Lammfleisch und schmeckt wie
ziemlich salziges Fleisch.

Erst viel spéter, ndimlich nach dem Selbstmord der Bissings, wird bei ei-
ner Hausdurchsuchung die halbverzehrte Leiche Meister Sanathos gefun-
den. Die Polizei versucht, diese Tatsache zu verschleiern. Sollten die Cha-
raktere auf irgend eine Weise dahinter kommen, verlieren sie IW6/1W20
Punkte geistiger Stabilitét.
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6.3.2 Der Selbstmord

Der Selbstmord der Bissings kann auf verschiedene Weise bekannt wer-
den. Die erste Moglichkeit besteht darin, dass sie einfach nicht zur Messe
erscheinen und die Spielercharaktere nachsehen, wo sie denn sind. Unter
diesen umstdnden finden sie das Ehepaar im Speiseraum an der Decke
baumeln. Darunter sitzen die Kinder und starren apatisch zur Decke. Auf
dem Tisch liegt ein Abschiedbrief (sieche Anhang B.5 auf Seite 79). Falls die
Spielercharaktere das Haus durchsuchen, stofsen sie auf diverse Schriften
der FS, einige O.T.O.-Schriften und Meister Sanathos, der in einer Kiihl-
kammer im Keller liegt.

Falls sich niemand um das Fernbleiben der Bissings kiimmert, werden
sie am ndchsten Tag durch die nachbarn entdeckt. Als ein Schulkammerad
von Alfred erscheint, um ihm die Schularbeiten zu bringen, und sich kei-
ner meldet, sahen einige von ihnen nach. Unter diesen Umstdnden ver-
sucht die Polizei, alle Ereignisse um den Selbstmord geheim zu halten.
(Einen zweiten Harmann in Berlin wollen sie sich nicht leisten!)

6.3.3 Kinderreien?

Die Insekten in den beiden Kindern der Bissings konnten, als sie in ei-
nem Kinderheim landeten, nicht wiederstehen und ein paar Experimente
durchzufiihren. Es ist nicht ganz klar, was genau sie den anderen Kin-
dern angetan haben, fest steht jedoch, dass mindestens zwei bleibende,
psychische Schdaden davon tragn. Das dufiert sich darin, dasss sie nicht
mehr sprechen und beim Anblick der beiden Geschwister in Geschrei aus-
brechen. Eine medizinische Untersuchung ergibt diverse Verbrennungen,
offenbar durch Elektrizitit beigebracht.

Als direkte Folge davon macht sich ein Ermittler auf den Weg, um
die Loge (von dessen Existenz er nach Einsicht in die personlichen Ge-
genstdnde der Bissings Kenntnis bekommt) unter die Lupe zu nehmen.
Zufallig erreicht er sie zu einem Zeitpunkt, wo gerade ein sexualmagi-
sches Ritual durchgefiihrt wird. Er platzt sehr unzeremoniell hinein und
rennt dann wieder raus. Unterwegs wird er von einigen infizierten abge-
fangen und zu Tranker geschafft. Der infiziert ihn mit einem Insekt.

Der Ermittler gibt daraufhin zu Protokoll, dass die Loge eine durch-
aus ehrenwerte Einrichtung sei und es am besten wiére, die Kinder in die
Obhut zweier Logenmitglieder zu geben. Da die Leitung des Kinderheims
die beiden nur loSwerden mochte und wenig Interesse an einem Skandal
hat wird das auch getan.
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6.4 Tod in Wedding

nach den Ausschreitungen vom ersten Mai findet sich die Leiche Rein-
hard Quitzows in Wedding. Das ist ausgesprochen erstaunlich, denn ein
Anwalt wie er hatte am erstenMai ganz bestimmt nichts im roten Weddng
verloren. Seine Leiche sah aus, als habe eine Reihe von Leuten mit grofer
Begeisterung mit Kniippeln auf sie eingeschlagen.

Sollten die Charakter in irgend einer Weise an den Autopsie-Bericht
kommen, so werden ihnen einige Ungereimtheiten auffallen. Insbesonde-
re die Tatsache, dass die Schlédge erst nach dem Tod zugefiigt wurden. Die
eigentliche Todesursache bestand in einem Wiirgedraht.

Franz Petzhold lauerte dem Tempelleiter vor dem Tempel auf. Er er-
wiirgte ihn und schaffte ihn ins wedding, wo er ihn mit Kniippeln und
Fufitritten bearbeitete. Nach den Ausschreitungen waren die Straffen Men-
schenleer, und der Polizei konnte er ausweichen.

6.5 Das Requiem der Shan

Eine ganze Reihe vonInformationen konnen die Spielercharaktere sicher-
lich aus dem aufzufiihrenden Stiick ziehen. Sie konnen bei entsprechender
Suche in den verschiedenen Bibliotheken zum Beispiel herausfinden, wo-
her die einzelnen Versatzstiicke stammen.

Der Ursprung dieser makaberen Oper liegt in einem &lteren Werk, dem
Massa Di Requiem Per Shuggay. Diese Oper wurde im Jahre 1768 von dem
Italiener Benvento Chieti Bordighera geschrieben. Es wurde niemals ver-
offendlicht, obschon es angeblich einmal aufgefiihrt wurde; doch schon
nach der Hilfte des Stiickes kam es zu ausschreitungen Seitens des Publi-
kums, was zu einem endgiiltigen Abbruch fiihrte.

Benvento wurde 1746 in Rom geboren. Schon im frithen Alter zeigte
sich seine Begabung als Komponist und Dichter. Nach zahlreichen Rei-
sen durch ganz Europa schrieb er im Jahre 1768 das Massa Di Requeim Per
Shuggay. Nach der katastrophalen Auffithrung wurde es 1769 von Papst
Clemens XIII verboten und er selbst als Ketzer verhaftet und zum Tode
verurteilt. Es gelang ihm jedoch, dem Kerker zu entweichen und nach
Frankriech zu fliehen. Dort starb er wenige Jahre spéter als Wahnsinniger.

Trotz seiner Begabung konnte der junge Komponist nicht das Recht fiir
sich verbuchen, dieses Biihnenstiick verfasst zu haben. Tatsdchlich wurde
er bei einer seiner Reisen durch Europa von einem der Insekten von Shag-
gai besessen. Dieses Insekt verfasste das Werk, indem es seine Erinnerun-
gen gewlirzt mit ein paar kreativen Einfillen zu Papier brachte. Spater nutze
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es seine magischen Fahigkeiten, um in einem Anfall seltener Dankbarkeit
seinen Wirtskorper aus dem Kerker zu bringen. Nichts desto trotz verlief3
es ihn spéter in Frankreich, um ihn dem Wahnsinn zu {tiberlassen.

Heinrich Trankerstief bei seiner Korrespondenz mit einer italienischen
O.T.O.-Gruppe auf einen Auszug aus dem Requiem. Auf der Suche nach
mehr fand er schliefslich in Frankreich, Italien und den Niederlanden ver-
schiedene Fragmente in den unterschiedlichesten Sprachen. Mit Hilfe der
Insekten gelang es ihm, einige fehlenden Teile zu rekonstruieren. Nichts
desto trotz sind noch verschiedene Fehler und Liicken in dem Skript. Nun
will er die FS nutzen, um alles in eine Sprache — ndmlich deutsch - zu
tibertragen und die Fehler mit Hilfe verschiedener Fachliteratur auszu-
merzen. Die Insekten ihrerseits fanden es eine nette Idee, die Szenen um
ein oder zwei Elemente der FS zu erweitern.

6.5.1 Inhalt

Wiren das Original die Reise einer Familie durch die Sterne und unter an-
derem die Reise einer Wesenheit namens Baoht Z'uqqa-Mogg behandel-
te, spielt das gesammte neue Stiick auf Erden. Auch Baoht Z'uqqa-Mogg
wurde heraus genommen, die Insekten wollen die entsprechenden Stellen
nun durch andere, ebenso wirksame Riten ersetzen; immerhin dienten sie
ja einem bestimmten Zweck, namlich dem Rufen Azathoths. Ebenso wie
das Original beinhaltet es unter anderem Inzest, Vergewalltigungen und
Folter — dadurch diirfte es mit grofler Wahrscheinlichkeit ebenso wie der
Vorldufer sehr schnell verboten werden.

Die Stationen der Reise dieser Insekten wurde der Kurzgeschichte The
insects form Shaggai [4] entnommen. Eine komplette Zusammenfassung
des neuen Stiickes, findet sich als Spielermaterial in Anhang B.2 auf Sei-
te 73. Es gliedert sich grob in vier Teile, drei Akte und die Er6ffnung;:

Praeludio: In diesem Intro werden die Hauptcharaktere tdnzerisch be-
schrieben und ein Uberblick iiber ihre Charakterenticklung wérend
des Stiickes gegeben.

Der erste Akt: Das Leben der Shan auf Shaggai und die Zerstérung des
Planeten durch die Ankunft Groths, dargestellt als Leben des Vol-
kes der Shan im fernen Land Shaggai und dessen Zerstérung durch
Groth.

Der zweite Akt: Die Reise der Shan durch den Weltraum tiber die Plane-
ten Xiclotl, Thuggon und L'gy’hx (Uranus), dargestellt als Reise der
Shan tiber Afrika, Sibirien und Russland.
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Der dritte Akt: Ankunft der Shan auf der Erde und ihr Plan, selbige zu
tibernehmen, der sich dahin entwickelt, Azathoth zu rufen, darge-
stellt als Ankunft in Deutschland und die Beschworung Azathoths.

6.5.2 Die Noten dazu

Die meisten Instrumente sind ganz normale Instrumente. Geigen, Floten,
alles, was ein Orchester aufzuweisen hat. Interessant sind einige Sonder-
anfertigungen. Sie dhnelm keinem Instrument, was bisher auf Erden be-
kannt ist. Ein besonders markantes Instrument ist ein Erweiterung einer
Geige. Der Geigenkorper ist Quadratisch und an eine Art Kompressor
angeschlossen. Zwischen Kompressor und Geigenkorper befindet sich et-
was, das an eine Pauke erinnert. Wird der Luftstrom entsprechend gesteu-
ert in den Klangkorper (der sowohl aus Metall als auch aus Hold und ge-
spannten Ledermembranen besteht) geleitet, kann durch ,nromale” Nut-
zung des Instrumentes ein ausgesprochen fremdartiges Klangergebis er-
zielt werden. Schldge auf den Paukenteil haben ebenfalls Auswirkungen
auf den tatsdchlich erzeugten Klang.

Andere Instrumente sind zwar ungewdhnlich, aber in ihrer Art (zu-
mindest in spdteren Jahren) durchaus nachvollziehbar. Bei den meisten
handelt es sich um Gerite, die direkt elektrische Spannung auf Lautspre-
cher geben und {iber verschiedenartige Mechanismen in ihrer Form veran-
dert werden konnen.

Die Noten des Stiicks sind ebenfalls ausgesprochen eigenwillig. Sie er-
zeugen einen wahrhaft verstorenden Klangteppich — wenn die Musiker
sie denn tatsdchlich richtig spielen konnen. Sie sind dermafien schwierig,
dass alle Proben auf das Instrument auf den halben Wert erfolgen.

6.5.3 Und das ganze fiihrt uns...

Die Shan haben mit diesem Werk ein Signalfeuer gelegt — da sie sich nicht
einmal die Miihe gemacht haben, den Namen zu dndern, sind sie (verhalt-
nismaflig) leicht zu identifizieren.

Um das Werk zu vervollstandigen bendtigen die Insekten teilweise
zusitzliches Wissen. Denn zum Einen sind einige wichtige Fragemnet ver-
loren gegangen, zum anderen sind sie selbst inzwischen etwas degene-
riert; mit anderen Worten, sie miissen die korrekten Rituale selbst nach-
schlagen! Dieses holen sie sich aus Bibliotheken. Folgende Auftriage wer-
den sozusagen von ihnen an die Arbeitsgruppe zur Beschaffung von Ma-
terial gegeben:



60

KAPITEL 6. SPUREN

e Eine direkte Suche nach den urspriingen des Requiem fiihrt direkt

zu den Informationen {iber das Massa di Requiem per Shuggai. Womit
zumindest Trankers Absicht offenbart wird.

Im zweiten Akt wird Sibirien behandelt. Im Rahmen dieses Aktes
sollen einige Symoble am Boden angebracht werden. Um Néheres
heraus zu finden sollen findige Sucher etwas iiber einen Kult von
Sonnenanbetern herausfinden, der einen grofien Gott im Himmel an-
betet und in Sibirien sitzt. Eine entsprechende Suche fiihrt zu dem
Buch Von Unaussprechlichen Kulten [20, S. 76f]. Im sechsten Kapitel
wird ein Kult beschrieben, der dhnliche Symbole wie die im Stiick
verwendeten benutzt. Tatsachlich handelt es sich um einen Kult von
Kastraten, die letzten Endes Azathoth anbeten.

In eben jenem Kapitel findet sich der Hinweis auf eine Geisterbe-
schworung. Damit sei es moglich, einen Geist in einen halbmateri-
ellen Zustand zu zwingen. In diesem Zustand sei erzum Beispiel in
der Lage, schriftlich Kunde vom Jenseits niederzulegen. Fiir dieses
Ritual sei es jedoch zwingend erforderlich, zunédchst eine magische
Energie, eine art talismanische Wesenheit zu erlangen, die danach
durch den gerufenen geist ersetzt werden koénne.

Sollten die Spielercharaktere auf dieses Buch konzentireren, finden
sie in eben jenem Kapitel einen Verweis auf die Pnakotischen Manu-
skripte. Davon liegen in Deutschland tatsdchlich welche, und darin
werden die Shan als Parasiten, die von den Sternen kommen beschrie-
ben. Darin gibt es auch die Information, daf3 die Shan als solche nicht
in der Lage sind, ihren Tempel fiir lanegre Zeit zu verlassen. Sie seien
auf Wirtskorper angewiesen.

Weitere Suchen nach den Shan fiihrt zu einem kurzen Text eines eng-
lischen Professors fiir Antropologie (siehe Anhang B.4 auf Seite 78).
Damit erfahren die Charaktere erstmals, womit sie es zu tun haben.

Eine Suche nach Insekten und Austreibung schliefdlich férdert einige
Dokumente eines Fransiskaners namens Barnabas zu Tage. Sie liegen
in der theologischen Abteilung wertvoller Biicher der Berliner Uni-
versitdtsbibliothek. Ihr Wert erklart sich vor allem aus ihrem Alter.
Die Schriften sind auf Latein und stammen aus dem 17 Jahrhundert.
In ihnen beschreibt der Frater seine Unterstiitzung einiger Inquisito-
ren (siehe Anhang B.6 auf Seite 80).
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6.6 Trinkers Wohnung

Nach einem Gespriach mit Albin Gau und moglicher Weise auch Crowley
wird es hochste Zeit, Heinrich Tranker einen Besuch abzustatten. Wenn
die Spielercharaktere ihn antreffen, wird er sich ganz als verfolgtes Opfer
geben.

Tranker wohnt in einem sehr kleinen Zimemr in der Bergmannstra-
e [7, F5]. Ein Blick reicht aus, um ihn als Ubeltiter zu identifizieren. Zwei
Kerzen, eine geschlachtete Katze und dazu seine Abschrift vom Albert Pe-
tit sagen schon genug.

Sobald er sich tiberfiihrt sieht gibt Tranker zdhneknirschend seinen
Plan zu. Dabei ist zu beachten, dass er keineswegs die Vernichtung Ber-
lins im Auge hatte. Sobald er davon erfdhrt ist er sogar bereit, alles zu
tun, um den Plan aufzuhalten! Er geht sogar so weit, die Insektenkollo-
nie zu verraten und den Charakteren sein Schutzamulett zu geben. (Falls
die Spielercharaktere sich diese Miihe nicht machen wollen, kénnen sie es
auch aus ihm herauspriigeln. . .)

6.7 Das ehemalige Gefingnis

Zu dem ehemaligen Gefdngnis ist wenig zu sagen. Es liegt recht weit au-
erhalb von Berlin und ist nur noch eine Ruine. Falls sich die Charaktere
die Miithe machen, in den Zeitungsarchiven nachzusehen, finden sie her-
aus, dass dieses Gefdangnis vor tiber 20 Jahren geschlossen wurde. Offen-
bar hatte es dort zu viele Selbstmorde und unerklédrliche Unfélle gegeben.

In den Wianden des gefangnisses hausen die Insekten. Falls jemand
die Wiande aufbricht, findet er eine Reihe von Rohren aus einem bldulich-
schimmernden Metall. (Falls ihn die Insekten lassen...)

Obwohl nicht klar ist, was mit dem Schiff der hier hausenden Insek-
ten passiert ist, steht doch fest, dass sie das Gefdngnis ohne Wirt nicht fiir
lange verlassen konnen. Wenn die Spielercharaktere Berlin einen Gefallen
tun wollen, sprengen sie das Gebdude. Ein durch ein Amulett geschiitz-
ter Mensch konnte bequem die notwendigen Sprengladungen anbringen.
Solange er das Ding trédgt, ist er vollkommen sicher. Falls die Charaktere
versuchen, ohne Schutz in das Gebdude einzudringen, werden sie inner-
halb kiirzester Zeit iibernommen.
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Kapitel 7
Schliefslich und Endlich

Am Ende ist das Szenario hoffendlich zu Aller Zufriedenheit gelaufen.
Tranker ist kuriert, Liber hoffendlich unschadlich gemacht, Gregor A. Gre-
gorius gliicklich und die Spieler... Ja, was bleibt fiir die Spieler?

Nun, zunidchst haben sie das Szenario hoffendlich tiberlebt. Wenn sie
die Auffithrung des Requiem der Shan verhindert haben, bringt ihnen das
1W3 Punkte geistiger Stabilitdt. Wenn sie zudem herausgefunden haben,
was dieses Stiick angerichtet hitte, sind es sogar 1W6 Punkte. Falls sie al-
le infizierten Logenmitglieder befreit haben sollten ist das weitere 1W3,
falls sie sogar die Insektenkollonie in Berlin zerstért haben 1W6 Punk-
te wert. (Anders gesagt — sie bekommen mindestens 1W3 und hochstens
2W6 Punkte zuritick.)

Falls die FS das ganze {iibersteht, ohne an ihrem Ruf einen wirklich
nennenswerten Schaden zu nehmen, haben die Charaktere fiir die Zu-
kunft mit Gregor A. Gregorius einen Kontaktmann, der ihnen besonders
in Bezug auf Biicher tiberaus niitzlich sein kann. Zudem konnten sie auch
Aleister Crwoley fiir sich gewinnen — ein Kontakt, dessen weitreichende
Beziehungen nicht unterschétzt werden sollten.

Heinrich Trdanker, dem sie ja dieses Ungemach verdanken, sollte da-
vonkommen. Er verschwindet allerdings in der Versankung und griindet
spdter eine Loge in Amerika. Vom Mythos sollte er kuriert sein — jeden-
falls, wenn die Spielercharaktere ihm vor Augen geUhrt haben, was er da
eigentlich angerichtet hat!

Falls sie keinen Erfolg hatten... Tja, das kommt dann ganz darauf an,
wie weit ihr Versagen ging; falls sie vollkommen Versagt haben (und das
Stiick aufgefiihrt wurde) wird sich das Stadtbild von Berlin ziemlich ver-
dandern. Abgesehen vom Verlust von 1W10/1W100 Punkten geistige Sta-
bilitdt durch das Erscheinen Azathoths werden die Spielercharaktere ver-
mutlich sterben. Und selbst wenn sie wegkommen sind die Folgen fiir Ber-
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lin dermafien verherend, dass ihnen die Gewissheit, daran Schuld zu sein,
weitere IW20 Punkte Verlust einbringt. Das Leben ist hart, aber ungerecht!
Als Kkleiner Trost sie nur gesagt: Liber ist einer der ersten, die es dann er-
wischt, und Tranker kommt auch nicht davon.

Die sonstigen Geschehnisse sind nicht ganz so spektakuldr: Tranker
kann mit allen Biichern und all seinem Wissen und ganz besonders seiner
Verbindung zum Schwarzen Mann entkommen und sich wo anders an
einen weiteren Racheplan machen. (Eine sehr empfehlenswerte Option,
falls der Spielleiter eine Fortsezung plahnt.) Viele Menschen konnen ster-
ben. Die FS konnte verboten werden (was sie einige Jahre spater sowieso
wird), einige der Spieler in Haft oder ein Sanatorium wandern. (Aber ehr-
lichgesagt passiert so etwas ja andauernd...)



Anhang A

Zauber, Schriften, Artefakt

In diesem Anhang finden sich alle Zauber und Artefkate, die nur in die-
sem Szenario vorkommen und in keinem Regelbuch zu Call of Cthulhu
gefunden werden konnen. Es sind dies die Schriften, mit denen Tranker
den Schwarzen Mann rufen kann, das Requiem der Shan und ein Zauber, um
sich vor den Shan zu schiitzen.

A.1 Das Requiem der Shan

Eine genaue Inhaltsangabe findet sich als Spielermaterial in Anhang B.2
auf Seite 73, die entsprechende Bedeutung wurde in Kapitel 6.5 auf Seite
Seite 57 behandelt. Hier finden sich nur die regeltechnischen Auswirkun-
gen des Stiicks:

Bei Studium: gS: -1W3/IW6; Muythos: +3; 2 Wochen / Bei Auffiihrung: -
1W3/1W6; Mythos: +2; Studium etwa 2 Wochen, Uberﬂiegen 4 Stunden, Auf-
fithrung etwa 240 Minuten; Am Ende wird Azathoth beschworen.

Da die Charaktere unter Umstdnden aktiv an der Komplettierung mit-
gewirkt haben, gelten bei ihnen die moglichen Hochstwerte. Die Zusam-
menfassungd des Werkes wie in Anhang B.2 gegeben hat zunéchst keine
Auswirkungen, bis die Parallelen zu den real-existierenden Shan gefun-
den werden. Dann ergeben sie zu allen durch dieses Ereignis ausgelofsten
Verlusten an geistiger Stabilitdt zusdtzliche zwei Punkte, zu allen Mythos-
Gewinnen ebenfalls. Unter diesen Umstdnden kénnen durch ein Studium
des kompletten Werks nur zwei zusitzliche Punkte Mythos gewonnen
werden. (Anders ausgedriickt: Findet ein Charakter durch das Studium
einer Mythos-Schrift, die einen Punkt Mythos bringt und 1W3 Punkte gei-
stiger Stabilitdt kostet, so verliert er 1IW3+2 Punkte an geistiger Stabilitat
und gewinnt drei Punkte Mythos. Studiert er das Werk spéter im vollen,
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so gewinnt er nicht vier, sondern zwei Punkte Mythos.)

A.2 Trinkers Auszug aus dem Albert Petit

Dieses Schriftstiick hat doppelte Bedeutung; zum Einen stehen die Anru-
fungen des Schwarzen Mannes darin, zum anderen st es auch Fokus fiir
diese Anrufung. Es ist in Frazosisch abgefasst.

Bei Studium: gS: -1W2/1W4; Mythos: +1; 3 Tage, Uberfliegen: 2 Stunden,
Zauber: Rufe Schwarzen Mann

Das Ritual zur Beschworung des Schwarzen Mannes benotigt das Opfer
einer schwarzen Katze und eine Kerze, die menschliches Haar beihnhal-
tet. Er kostet den Zaubernden 3 Magiepunkte, bei Erscheinen des Avatars
werden 1W3/1W6 Punkte Verlust an geistiger Stabilitat fallig.

A.3 Trankers Amulett

Dieses Amulett hat Tranker direkt vom Schwarzen Mann bekommen. s be-
wirkt nichts anderes, als den Schutz vor Shan. Solange irgend jemand die-
ses Ding trdgt, konnen Shan ihm weder physisch noch psychisch (noch
magisch) etwas anhaben.

A.4 Das Ritual der Austreibung

Fiir dieses Ritual werden ein Topf mit Schwefel, Eiern und verschiedenen
anderen Chemikalien bendtigt. Mit diesem Sud, der iiber einem Hohan-
nisbeergestriipp-Feuer erhitzt wurde, wird ein Pentagarmm gezeichnet.
Darein wird der zu Befreiende gelegt. Sein Kopf, auf einer der Spitzen
liegt, muss nach Osten zeigen. Danach ist eine einstiindige, auf atalntisch
formulierte Anrufung Tsathogguas notwendig.

Es ist ein Wurf auf MA x5 fillig. Bei Gelingen wird das Insekt heraus-
gerufen. Der Zaubernde verliert 1W8 Magiepunkte und 1W4 Punkte gei-
stig Stabilitdt. Alle Anwesenden verlieren den normalen Satz fiir das einen
erscheinenden Shan (0/1W6).



Anhang B

Materialien fiir die Spieler

Die folgenden Materialien kénnen herauskopiert und den Spielern {iiber-
lassen werden. Im Einzelnen finden sich hier
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B.1 Die Grade der Fraternitas Saturni

Die Vorhofgrade (0°— 11°)
/&aﬂ/w&w&{n/wdom Dnhaben ist 3° Vwderv adev Schuwester, b&h@nﬁwﬂmdwf Fraten
adev Sorella.

0° — Neophyten-Bruder / Schwester: Diesev «Gad bezeichnet alle, die in die FS
eintreten.

1° — Scholasticus Voluntatis: Sev Name steht fiiv Schiilew des Willens Dieses ist

2° — Scholasticus Verbi: Dev Vame steht fiiv Schiilew des Wortes. Dev Grad dient
dev Vorbereitung auf den 8° und, ist vouviegend intellektueller Natuwr. Dev HAn-
mindestens einmal in dens Dienst dev Lage gestellt hatien.

3° — Scholasticus Vitae: Sev Name steht fiv Schiilev des Lebens. Dev Anwinter

4° — Frater / Sorella: Sev VName lesagt nuw Buder | Schuwestev; ev steht fivv den ei-

5° — Servus Juris: Dev Diener dess Rechtes lexit die FS sawohl intewn als auch ex-
nelle Qualitat auf dem Geliet dev Rechtshunde ewvartet. Da dies jedoch auch auf
6° — Servus Templi: SDev Dicner des Gempels ist Plirtner dev Loge. Weiter assi-

Seun.
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— Servus Ritus @w Cna,ma Wg/t/ Dienev des %@mpdb Der Grad z/si/b&m///m&
tiikich mufd ein @M%mqﬁmdmmmdm%m&wdm%oq@&%mmmm

sein.

— Gradus Mercurii: Derv Grad des Mercun ist eine A akademischev Grad. “Ev
mus und — als letztes — eine schuiftliche HAnbeit dev gundlegenden Konzepte des

— Serva Pentaculi: Dev Vame steht fiiv Dienerin des Fiinfecks. Dieses ist ein luw-

— Servus Tabernaculi: Die Diener des Calbewnakels sind ausschlieblich fiv die
Wmﬂme@wdw@mgmmww&m.) bestimmt und unterstehen dem &
meistev. Sie arbeiten insbesandere mit den Dnhalewn des 6° . Gin solchen

— Servus Mysterii: Dev Guad, welchev zuw Deutsch Dienev des Mysteriums

Die R+ C- odm%w/szwzmg/md@ (720— 200)

— Gradus Solis: Der ewste Guad(Sonnen-EGud) dev satwmnischen Priester-
dev IS (dmspm%m Wissenegelietene des 12°) und zwei Aufsétzen zw Chemen
des/ 1° - 11° Voraussetzung.
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13° -

14° -

15° -

16° —

17° -

18° -

19° -

ANHANG B. MATERIALIEN FUR DIE SPIELER

Servus Selectus Imaginationes: Derv Guad des Ausewvihlien Dieners dev
Imagination ist inslesondere dem Eustenn Aufseher varbehalten. Miv Villigung
muld Spiegelmagie und dev Schulung dev Visualisation behevischen.

Servus Selectus Magicus: Dev Auseuviblien Dienev dev Magie ist ein
Magie. Die speziellen Wissengeliete dalbei sind astiale Magie, Evokations~ und

Servus Selectus Elementorum: %ev Auseuviblten Dienev dev Elemente
ist dem 14° sehw ahnlich, nuwv dal sein Wissen sich auf die Magie dev Elemente
bezieht. Die Wissenskniterien sind die Magie dev astralen Wesenheiten und Ele-

Sacerdos Aiones: Per Puiesterdes Aans hat die Aufgabe, die Laoge mit wra-
varliegen.
Sacerdos Maximus: Dev Grad des HWichsten Priesters kann nuww eine Dniti-

Magus Pebtalphae: Dev Magus dev lin) Alphas studiew das Wissen des
©.0. Q. - Systems. Daliei wird in exstev Linie auf die Sexualmagio Wert gelegt.
schen Ritual auffordew. Diese Auffordewuny ist zwingend! Diesev Crad wird
nowmalewveise nuw Méinnew vedichen. Sie miissen den 12° innehaten. Die zw le-
ﬂe/&ammb,wmdmw%@@mwﬁwﬂmdwifa/&%m%mﬁﬂmw&w

Magus Sigilli Salomonis: Dev Guad des Magus dev salomaonischen Siegel
ist ein wein mystischer. “Ev ist mit weniq Vutzenw und hohem Ansehen verbunden.
Auch fiiv diesenw Grad ist das Dnnehaben des 12° zvingend edardedich. Wei-
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MMM,MW%MMMW%@OMM& Q{M/t//vwmxsop/zw,dsb-

20° — Magus Heptagrammatos: Dev Magus des Sielenecks ist ein vein esateni~
schev Guad. Ev luingt nichts auberv Annerkennung (wet/{/bw/mqm als dew 19°).
Die Studiengeliete dieses Crades umfassen Runenmagio und - Mystik, Kosmao-
gonie und Kasmalagie, antike und modewe Kiinste dev Magie und atlantische”

Die Hoch- odev Cszdeng/md@ (270— 260)

21° — Magister Selectus Sapientiae: Per Auseuvihlter Meistev dev Weisheit

22° — Magister Perfectum Potestatum: Dev “Vollkammene Meistev dev Macht
beschaftigt sich mit Amulett-Magie und dev Magie dev Edelsteine. “Ev mulls ent-

23° — Magister Magnificus Pneumaticos: Dev Guaker Meistevdes Geistes be-

24° — Princeps Arcani: Das Studiengeliet des Finsten dev Geheimnisse sind Ge-
schichte, Lehuen, SMWMWWWOW%%WW% K-

25° — Magister Gnosticus: Derv Gnostischev Meiste beschiftigt sich mit Gnosti-
(fo/sop/u'@, Alchimie, obbute Medizin, /IO/L%%M&WW&OWO/LMW
WMMMW Evmuld den 72°Wemwem%+@—<ﬁmd/mﬂm
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26°

Die

— Magister Aquarii: Das wichtigste Gebiet des Meisters des Wk
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ist
die esaterische Astwologie, zw dew ein Aufsatze vadliegen muks. Weitev gehiven die
Diszipline dev Grade 18°— 25°sowie das Wissew um das Uranische Zeitalten
dazu. Algesehen von dem Aufsatz muk dev Anwinten den 12° und den 18° adev
den 19° und den 20° innehaben. Dev Aspirant muld duwich den EGromeistev nackh

C%md@/;en/smdeéo

MMMWWMZW,MWKWMW%M%WWWWCVW—

- Groﬁkomptur: Derv Dnhalberv dieses Q%mdo/& g,e/m/w zum Kueis dew engsten

Fahre lang Mitglied: dov Wudevschaft sein. Ev muk mindestens den 12° cinen
%+%—<@MWWMWW9@%WJW/WM. inzw kammen gefor-
ten dew Grade 1° bis 27° gefordent.

— Grof3kanzler: Derv Dnhaber dieses C@wdwg,@/wﬂ/bzm %mdwengxstm Verw-

dev Vudenschalt sein. Evmul mindestens den 12°, einen R+ €~ Grad und einen
Hochgrad innehalien. Weitew mulbs ev iibern heworiagende Kenntnisse auf dem Ee-
um{uqm Dazw werden ein &@{/SMWW SWMeﬂmdww" und drei Q{M{@-
siitze zw Chemen des 10° — 28° wm/&mg/b

GroBinspekteur %eoafwsm ﬁm%me&wmﬁmm&@mw@%v-
Geist und Buchstabe zu sargen. Johnjihige Mitgliedschaf und Studienarieiton
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B.2 Das Requiem der Shan — Zusammenfassung

Der enste Alet
des enstenw Aufzugs ist dev zweite Ceil beleuchtet. Dat finden sich dvei: Puiester und, inv
Gottes dev Shan befindet. (Sein Name wird niemals gesagt.) Sie edabnen weiter, daks
ducrch die Wacht des Cottes die TGempel jeder it ihuen @t wechseln hinnen. Auf
Auf-cindingliche Weise wird hiev demanstrient. iber welche krifte die Shan verfigen —
Es wird zusitelich die mitilere Biihne belouchtet, und dev Shan von dew vochien Wiih-
ne tuith in den Gempel, Bas Licht auf dev rechton WBiihne eddischt. Bie Priester guilien
aufgestellt, in dem sehw viele Shaw sitzen. Die Puiester treten heriiebn und setzew sich zw den
Vorhang.
Dow Mann schliee sich elenfalls an. Banach haben die beiden untor stetigev Zunalhme
dew Stromstike Ceschlechtsuerbel.
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Als sie fertig sind bemerben sie das volley Exstaunen.
sehen. Dm TCempel finden sich zw diesen Koeit nelien den Puiestenn zehn Shan. Plitzlich
Wart sallte maglichst teif und laut evhlingen. Bev Vorhang schliok sich

Dew zweite Al

Pllanzen anbeten, sellist Kannibalon sind und sich gelegendlich diesen Pllanzen opfern,
WWSWWMMSM @wSM@WMW%WWMWM&m
ist Russland.

zZw einenv Q{M{C&tm,w&/dé@?m/&fdhwdw Q{rb/umﬂa,wdw SW-%M%WW/}L&M-
nehmen will., Als Folge werden alle Shan-Rebollen in den TGompel verdrachtet — sie
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Dew dritte: At

Die folgende Szene zeigt, wie die Shan die Einwahner befehligen und zwalledei Din-
stev, es seiandev Zoeit, einen wahihaften und grofen Gattesdienst zuw zelebrieren. Die Zoe-
wemonie sieht aus, wwswmﬁdemﬁmﬁwmgm/ammmmm Da es eine wiklich
auch Cieve und ‘Kindev involviet. Am Ende des Goattesdienstes singen und preisen alle
Ev, dev da wiht im Zentuum! Nack einem furiosen Albschluss duwrch die Musiker fallt
dev Vorhang.

A,
Das Stiick braucht noch viel Vacharbeit. Es feblen Symboale, es nuw vam erstenn Akt sind
Aufzoichnungen ibev das Biihnenbild gelen.
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B.3 1. Akt, 2. Szene — Wir miissen tun, was er uns
sagt

Blende auf Teil eins der Biihne. Dort steht ein Podest, auf dem sich ein Mann in
Priesterrobe befindet. Vor dem Podest arbeiten vier Minner mit irgend welchem
Feldwerkzeug. Am Rande steht eine Frau.

Priester: Es ist fein, ein Shan zu sein; diese Stadt gehort nur uns, und
ich geniefle den Besitz. Durch meine Abstammung aus Shan miissen
unsre Untertanen stets das tun, was wir ihnen sagen.

Arbeiter: Wir miissen tun, was er uns sagt!
Priester: Gefallen tut es ihnen nicht, doch werden sie nicht rebellieren.

Arbeiter 1: Was denkt der Fazke, wer er ist? Ich werde ihm nicht langer
dienen! Ich sehe keinen Grund dazu!

Priester: Auch du wirst tun, was ich dir sage! Niemand widersteht den
Worten die aus meinem Munde kommen.

Arbeiter 1: Nun, das werden wir ja sehen! Geht mit erhobener Hacke auf den
Priester los.

Priester: Hack dich ins Bein!

Der Arbeiter 1 hackt sich ins Bein. Blut spritzt. Eine der Frauen kommt angelau-
fen. Sie klagt und schligt die Hiinde iiber dem Kopf zusammen.

Restliche Arbeiter: Wir miissen tun, was er uns sagt!
Frau: Warum? Warum tun wir das? Warum tut er das?

Priester: Ich tue dies, weil es mich unterhillt. Ihr konnt nichts tun dage-
gen. Und wenn ich dir befehle, dich zu entkleiden und zu tanzen. ..

Frau: Zieht sich aus und tanzt.
Priester: ...dir den Stiel der Hacke zwischen die Beine zu rammen. ..
Frau: Rammt sich den Stiel der Hacke zwischen die Beine und schreit

Priester: ...und den Ménnern gebiete, dich zu nehmen und mit dir zu
schlafen. ..
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Arbeiter: Gehen zu der Frau. Einer hillt sie an den Armen, einer spreitzt ihre
Beine, der dritte zeiht seine Hose herunter und dringt in sie ein.

Priester: ...gibt es nichts, was du anderes tun kannst als zu gehorchen!

Arbeiter: Wechseln. Als alle fertig sind, ziehen sie ihre Hosen hoch und arbeiten
weiter. Wir miissen tun, was er uns sagt!

Priester: Zur Frau Tote deinen Mann. Brich ihm das Genick!

Frau: kriecht zum Arbeiter 1 hiniiber. Nein!! greift nach seinem Kopf und bricht
ihm das Genick.

Alle bis auf den Priester: Wir miissen tun, was er uns sagt.
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B.4 Die Niederschrift Professor Leroy Higgins

devam.Abend boi Enlinen dev Trommeoln foige die Fluchl esgriffon, nach .ol der Nilden
aber i die falsche Richtung (nimlich in den Wald hincin auf die Frommetn ya) go-
meéo/u Aus meinere Hudiere dev Pnalclilia i Kairve fronvdle icl irderessante Pue-
t%)a/mn&yu/Mlumnm @WM(%WW&/WWMW/MWW Ev st
WMW wie selve das derne Pratolila éilenell — Mmmdan//ma PBawmevesere als die
Unlorgelbenen dev Insehloiden Shan tegeichnel. Auch die folgende Sehildevung slimmi
eine Pivamide. (Da wiv hicv sind, um eine solche yu finden; efiillle uns diese Aussage
yundichst mit Freude. Dockv dea dev Rest des Burscher chevnach Nalnsinnfilingl ist die
Insell allakiod, das in seinen Keofof eindrang.

Danacl aﬂmd&n/amﬂiuww rocly Wmmmnm/ul/nymm Ev aﬁ/ww/r/ von RBil-
dewy, voreiner Reise duwecl die Heene. Wmme@mﬂmwe%/khawgw@—
Dev ersle wawede vore Selavese tevitherd, M}ﬂWmMWWWWW%&—
drchung, and auf dem dvillen loble cin hochentuwickelles Volth. Dock es gab- wohd Usn -
slimmigheilern; und so mufilen di Insellere widerv atreisen. Und nusseine sie fier.

Daracl naleme cv woll an cinev el Golelsdienst oder so elwas leil. Sobald die Re-
de darawf kam; drelle er jedocl vollends duwrch. Das walvihafl inleressante bei dev Ge-
WW%MWWWM @WW ggr//r//ulym(%g ot diesev neweddiche ire
Wmm/mwamw/oa/ﬂw/&m/n&mmkmomm@ %ﬂ/ﬂyumy{o//eﬁﬁmﬂm(/%aww-
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B.5 Der Abschiedbrief der Bissings

éevm%! s ish éevm%! Jehowill vicld melr! 2da-
rum faben sie das %ebu/\? All die Dinge, die ich
hun W\MPJré, alles, was ich meinen Kindern, an-
%@{am habe, all die Ligen, woru? lind dann
das Ding im Keller. c2darum? 2darum in mei-
nen Kopt? Und v ist es weg, Eingarch so. Jek
kann wieder fun, was icl will. 2darum nur hat
es mir niclt auch die Extnnernng Seviomment? Aum

scllimmsten dabei — es ishwed, und ich vermis-
!

:(ifj\ halle das nicld aus. neine Frau had sicl

bereits e/rb\a"\m%{ Jelt keann nicld melr, ich wer-

de il ‘%O%él/l. Derdowmmt sei Ineister Liber, ver-
dommt seien diese Dinger, die er inunsere Kép-

1e %@bm hal. Atotfendlich vird der Saturn ilw
dodiir stoden! %c’%@ er WAS \)e/r%eb@m!



80 ANHANG B. MATERIALIEN FUR DIE SPIELER

B.6 Die Niederschrift Frater Barnabas

Wiederum warven wir hingugernjen, weil cin armer Divfler von ciner Heye oder
ctivaj dhnlichem behext jehien., Gr verhielt jich wirtlich anjgejprochen cigenartig
und {prach von Bildern in jeinem Kopf. Dann wiederum begann ev, fomijehe Jeichen
an die Wande ju jeichnen, in ciner Sprache ju veden, dic feiner vou unj fannte, und
alle andeven ngeichen vou BVejejjenheit ju jeigen.

Die Briider Tornuj und Vevitaj unterjogen ihn ciner grindlichen iiberpriifung,
welche in cinem hochnotpainlichem Verhior endete. Daj er wirend der Dehnung ju
lachen begann und allevlei Unjlitiegy iiber jeine Gmineny den Papjt jagte, verjtivfte
unjeven Cindruct noch. Tovuuj beendete jehlieplich die Folter, da der Teujel offen-
jichtlich wollte, daf jeinem Opfer Schaden jugefiigt werde,

Gegen Abend wurde unj cin weitever Fall vou Teujeljwert angejeigt; eine Frau
wurde der Heyerei bejichtigt. Wiv befragten jie, und jie gab ju Protofoll, daj jie
nicht nur cine Hexe, jondern noch daju in der Lage jei, den Veherten von jeiner
Bejejjenbeit ju befreien.

Da jowohl miv aff auch meinen Mitjtreitern feine Erlenchtung ciner bejjeven
Lojung guteil wurde, bejehlojjen wiv, jie anf die Probe ju jtellen. Sie verlangte ei-
qenartige) vou unj, nimlich Johammijbeergejtriuch und vohe Eier. nch Thymian
und Schivefel - ef jehien, alj wolle jie cin jatanijehe) Omlett berveiten! Statt wie er-
wartet in dunfler Mitternacht fiihrte jie daj Ritual am Hhellichten Nachmittag anj.
@ danerte cine Stumde, in welcher der Bejejjene gefefjelt in cinem Pentagram lag.

Am Ende hatte daj Ritual tatjichlich cinen Eriolg. Anj dem Kopf dej betlagenj-
werten Divjler) fehof cin faujtgrofe) Gtwvaj, daj mich an cine viejge Wejpe oder
etivny dhnlichey evinnerte. & serplatyte im gleienden Sonnenlicht.

Micinen Genojje erjchien die Schuld dev Hexe hiermit bewiejen, und jie ferfer-
ten jie cin. Da meine Pilichten alj erfiillt angejehen werden fonnten, verliep ich daj
Dorf; ju diejem Jeitpuntt hatte iclh, ich will ¢f gejtehen, noch Jweijel an der NRich-
tigfeit dej Urteile) im Hevgen. Doch alj ich cine Woche jpiter wieder in daj Dorf
puriictfehrte, lebten nur noch wenige der Divjler. Die Here war dej Nachty any ily-
vem Berlie) entvichen, und grauenhafte Kreaturen hatten daj Dorj heimgejucht. Die
Brau aber hatte ihren Patt mt dem Teufel mit ihrem verpfujchten Leben bejahlt; ih-
ve vollfommen gevvijjene Leiche fand jich unweit dej Dorvjej in cinem BVaum hangend,

Im Anschluss an die Beschreibung steht das Ritual zur Austreibung.
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